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BAB V 

 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan 

bahwa terdapat pengaruh hasil belajar matematika siswa kelas IV SD Negeri 

47 Korong Gadang Kuranji dengan menggunakan model pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) dapat dilihat dari hasil uji hipotesis dengan 

menggunakan uji-t yang dilakukan, maka diperoleh harga diperoleh harga 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 dan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  dengan db = 𝑛1 +  𝑛2  − 2 = 27 +26 – 2 = 51 pada taraf 

nyata ɑ = 0,05 diperoleh 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 1,676 dan 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 2,196. Hal ini berarti 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙, yaitu 2,196 > 1,676 dengan demikian Hₒ ditolak dan H₁ 

diterima.  

B. Saran  

Dari hasil penelitian yang dilakukan maka peneliti menyarankan beberapa hal 

sebagai berikut: 

1. Diharapkan pada guru kelas IV dalam proses pembelajaran Matematika 

untuk dapat menggunakan model Teams Games Tournament (TGT) 

karena dapat mencapai hasil belajar yang optimal. 

2. Disarankan agar memfasilitasi kepada guru yang membutuhkan sarana 

dan prasarana dalam melakukan pembelajaran. Selain itu, sekolah juga 

disarankan untuk senantiasa mengikutsertakan guru-guru dalam 

mengikuti pelatihan-pelatihan yang berhubungan dengan pembelajaran.  
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