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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa kelas IVA di 

SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan dalam pembelajaran matematika. Jenis 

penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 

bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar siswa kelas IVA 

dengan menggunakan metode Team Games Tournament (TGT) berbantu media 

kuis interaktif. Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas IVA SD Negeri 01 

Ulak Karang Selatan yang berjumlah 25 siswa. Instrumen dari penelitian ini 

terdiri dari lembar observasi aktifitas guru dan lembar tes hasil belajar. 

Penelitian ini dilaksanakan dengan dua siklus, masing – masing siklus terdiri 

dari dua pertemuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada observasi 

aktivitas guru pada siklus I dengan persentase 70,8% termasuk kategori baik dan 

pada siklus II mengalami peningkatan dengan persentase 87,49% termasuk 

kategori sangat baik. Sedangkan hasil belajar pada siklus I diperoleh rata – rata 

72,44 dengan persentase ketuntasan 52% dan pada siklus II diperoleh rata – rata 

82,6 dengan persentase ketuntasan 84%. Berdasarkan penelitian ini dapat 

disimpulkan bahwa metode Team Games Tournament (TGT) berbantu media 

kuis interaktif dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran 

matematika. Berdasarkan hasil penelitian ini di sarankan agar guru dapat 

menerapkan metode Team Games Tournament (TGT) berbantu media kuis 

interaktif, agar kedepannya meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran 

matematika. 
 

Kata kunci : Hasil Belajar, Pembelajaran Matematika, Metode 

Team Games Tournament (TGT), Kuis Interaktif 
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PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan sesuatu yang sangat penting untuk 

menentukan berhasilnya tujuan menggerakkan kegiatan pembangunan 

demi masa depan yang lebih cerah. Sebuah keniscayaan seorang manusia 

bisa mengelola sumber daya alam, mampu mengikuti kemajuan IPTEK, 

dan juga mampu ikut bersaing secara global tanpa adanya sumber daya 

manusia yang handal. Hal ini didukung oleh tujuan pendidikan yang 

tercantum dalam Undang-Undang Republik Indonesia No. 20 tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional Pasal 1 ayat (1) yang menyatakan 

bahwa: Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran dengan peserta didik secara aktif 

membangun potensi dirinya untuk memahami kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan Negara. 

Guru mempunyai peranan penting dalam meningkatkan pendidikan 

masyarakat Indonesia. Salah satu pandangan adalah bahwa guru harus 

memberikan dukungan sebaik mungkin dalam mengatur, melaksanakan, 

dan mengevaluasi proses pendidikan. Guru yang memberikan pelajaran 

terbaik juga akan membuahkan hasil terbaik. Dengan cara ini siswa akan 

mencapai hasil belajar dan mencapai hasil yang jauh melebihi kriteria 

pembelajaran yang di ditetapkan sekolah. (Mucholladum, 2022:134-142). 
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Menurut Rusman (2015:67),hasil belajar adalah sejumlah 

pengalaman yang diperoleh siswa yang meliputi ranah kognitif, emosional, 

dan psikologis. Selain itu, hasil belajar merupakan perubahan yang di 

alami seseorang dari tidak mampu melakukan sesuatu menjadi mampu 

melakukan sesuatu melalui proses latihan yang berkesenabungan dan 

praktis. Semakin banyak belajar dan berlatih, semakin besar kemungkinan 

seseorang menguasai sesuatu. Untuk mencapai hasil belajar yang baik, 

harus ada faktor-faktor penentu seperti metode pembelajaran yang 

menarik, minat belajar siswa, kesehatan dan kondisi fisik siswa serta 

sarana dan prasarana yang digunakan. 

Salah satu mata pelajaran yang memerlukan kemampuan dan 

pemahaman seorang guru dalam memberikan materi pembelajaran adalah 

mata pelajaran matematika. Matematika merupakan ilmu pengetahuan 

yang berhubungan dengan logika, perhitungan dan pengukuran. Dalam 

pembelajaran matematika tentunya kita harus menggunakan metode 

pembelajaran yang dapat membantu siswa dalam memahami mata 

pelajaran tersebut. Pemilihan model pembelajaran harus konsisten dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. Berkenan dengan permasalahan 

tersebut, peneliti melakukan refleksi kepada guru kelas tentang 

permasalahan yang ditemui di dalam kelas. Peneliti dan guru kelas 

mendiskusikan upaya yang perlu dilakukan untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa dengan menerapkan metode pembelajaran yang 

menyenangkan bagi siswa dan dapat melibatkan mereka seperti adanya 
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permainan dalam proses pembelajaran. Namun hasil belajar siswa masih 

belum maksimal, sehingga dapat menyebabkan rendahnya hasil belajar 

matematika.  

Berdasarkan  hasil observasi pada tanggal 17-21 November 2023 

di kelas IV A SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan terhadap pembelajaran 

matematika, terlihat bahwa proses pembelajaran yang berlangsung pada 

saat itu masih didominasi oleh aktivitas guru di dalam kelas. Proses belajar 

mengajar lebih terfokus pada keberadaan guru sebagai sumber utama 

pengetahuan. Siswa hanya menunggu semua materi yang di jelaskan guru, 

kemudian mencatat, dilanjutkan dengan pemberian latihan atau tugas 

untuk di rumah. Selain itu guru juga kurang bisa mengembangkan diri 

dalam pemanfaatan dan pengembangan media pembelajaran sehingga 

kurang menarik perhatian siswa dan siswa mudah  merasa bosan saat 

proses pembelajaran berlangsung, siswa kurang memahami konsep materi 

yang disampaikan yang mengakibatkan hasil belajar siswa rendah.  

Hal di atas diperkuat dengan hasil wawancara yang peneliti 

lakukan pada tanggal 22 November 2023 bersama ibu Evi Marni,S.Pd 

selaku guru kelas IV A di SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan menyatakan 

bahwa kurangnya keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran 

disebabkan karena proses pembelajaran umumnya masih didominasi oleh 

aktivitas guru di kelas yang mana proses pembelajaran lebih berfokus pada 

keberadaan guru sebagai sumber utama pengetahuan, metode 

pembelajaran yang sering diterapkan guru adalah metode ceramah yang 
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mana pada metode ceramah ini siswa hanya mendengarkan materi dan 

diahkiri penugasan, pada penugasan ini terlihat bahwa siswa masih ada 

yang belum paham dengan materi yang diajarkan guru. Ketidakpahaman 

siswa dalam memahami materi pelajaran dengan baik, mengakibatkan 

hasil belajar matematika yang diperoleh siswa belum mencapai Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajara (KKTP) yang telah ditetapkan yaitu 80. 

Hal ini dapat dilihat dari nilai ujian tengah semester I siswa kelas IVA 

dapat dilihat pada tabel 1 berikut : 

Tabel 1. Data Nilai Ujian Tengah Semester (UTS) 

Matematika Kelas      IVA SD N 01 Ulak Karang 

Selatan 
Kelas Jumlah 

Siswa 

Siswa yang tuntas 

( ≥ 80 ) 

Siswa yang tidak 

tuntas 

( < 80 ) 

Jumlah Persentase Jumlah Persentase 

IV 25 10 40% 15 60% 

       Sumber : Guru Kelas IVA SD N 01 Ulak Karang Selatan 

Berdasarkan tabel diatas terlihat ada 10 siswa yang tuntas artinya 

nilainya lebih dari 80, sedangkan yang belum tuntas ada 15 siswa yaitu di 

bawah 80. Untuk mengatasi siswa yang belum mencapai hasil akademik, 

diperlukan suatu metode untuk merangsang minat belajar siswa, salah 

satunya dapat dilakukan dengan memasukan permainan ke dalam kegiatan. 

Dengan adanya permainan dalam kegiatan pembelajaran siswa akan lebih 

tertarik terhadap materi pembelajarannya sehingga siswa fokus dalam 

belajar dan berdampak pada hasil belajar siswa tersebut. Salah satu model 
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yang melibatkan permainan dalam proses pembelajaran adalah metode 

Team Games Tournament (TGT). 

Teams Games Tournament (TGT) adalah sejenis paradigma 

pembelajaran yang digunakan pada penelitian ini. Penyesuaian pemilihan 

model pembelajaran ditentukan sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik 

siswa yang akan diteliti. Seorang guru juga harus mampu mempergunakan 

model pembelajaran yang menarik dan dapat menumbuhkan semangat 

belajar siswa. Model pembelajaran ini menggunakan konsep pembelajaran 

disertai permainan, sehingga siswa dapat belajar sambil bersenang senang 

(Rosyana et al., 2014:74-81), model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) adalah salah satu opsi atau solusi yang dipilih guna 

meningkatkan hasil belajar kemampuan belajar siswa. Siswa mampu 

memahami pelajaran matematika menggunakan model pembelajaran ini 

(Ilmi et al., 2023: 124-129). Metode Team GamesTournament (TGT) 

mempunyai tujuan salah satunya untuk menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan karena pada saat proses pembelajaran metode Team Games 

Tournament (TGT) melibatkan sebuah permainan, dengan adanya 

permainan siswa lebih aktif pada saat proses pembelajaran berlangsung 

serta melibatkan seluruh siswa tanpa melihat perbedaan.  

Selain model pembelajaran yang memberikan semangat dan minat 

siswa meningkat, guru diharapkan dapat menciptakan media belajar yang 

bervariatif. Pada penelitian ini media yang digunakan adalah kuis 

interaktif.kuis interaktif ini dibuat dengan menggunakan powerpoint (PPT) 
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yang dibentuk menjadi sebuah kuis berisi pertanyaan matematika. Siswa 

dapat memilih nomer soal yang akan mereka jawab secara bergantian 

(Resti Nur Lailia Qodriani et al., 2022: 326-329). Media kuis interaktif 

salah satu solusi membantu minat siswa dalam pemahaman materi 

pelajaran. Media interaktif dalam bentuk powerpoint salah satunya berupa 

kuis. Media kuis interaktif ini dapat digunakan untuk meningkatkan 

kemampuan kompetensi guru dalam memenuhi tuntutan zaman yang serba 

teknologi canggih dan modern. Dengan menggunakan media kuis 

interaktif siswa dapat memilih soal matematika dan dapat bersemangat 

menjawab soal tersebut dengan benar (Hartawan, 2021).  

 Berdasarkan uraian di atas agar terciptanya suasana pembelajaran 

yang menyenangkan siswa tanpa adanya perbedaan maka penulis tertarik 

melakukan penelitian dengan judul “Peningkatan Hasil Belajar 

Matematika dengan Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) 

Berbantu Media Kuis Interaktif Pada Siswa Kelas IV SD N 01 Ulak 

Karang Selatan ”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, maka dapat 

diidentifikasi permasalahan yang dihadapi dalam pembelajaran 

matematika yaitu : 

1. Pembelajaran yang berlangsung masih didominasi oleh aktivitas guru 

di dalam kelas  
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2. Siswa hanya menunggu semua materi yang dijelaskan guru, kemudian 

mencatat, dilanjutkan dengan pemberian latihan atau tugas untuk 

dirumah. 

3. Kurangnya penggunaan media saat proses pembelajaran 

4. Hasil akademik yang dicapai siswa rendah, yaitu terdapat 10 orang 

yang mendapat nilai di atas KKTP dengan tingkat ketuntasan 40%. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi permasalahan yang diajukan, agar 

penelitian ini lebih fokus dan terkontrol, maka permasalahan yang perlu 

diteliti hanya dibatasi pada hasil belajar matematika siswa yang dilihat 

pada ranah kognitif level C2 (pemahaman), C3 (penerapan) dan C4 

(analisis) pada kelas IV SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan menggunakan 

metode Team Games Tournament (TGT). 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini dapat dikemukakan sebagai berikut:”Apakah dengan 

menggunakan metode Team Games Turnament (TGT) berbantu media 

kuis interaktif dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV A di SD 

Negeri 01 Ulak Karang Selatan ?” 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dengan permasalahan yang telah dirumuskan, tujuan 

yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan 

peningkatan hasil belajar matematika siswa kelas IV A menggunakan  
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metode Team Games Tournament (TGT) berbantu media kuis interaktif di 

SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan.  

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan masalah yang telah diuraikan di atas, maka 

diperoleh dua manfaat penelitian yakni secara teoritis dan secara praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Secara umum hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi terhadap pembelajaran matematika khususnya peningkatan 

mutu pembelajaran matematika melalui metode Team Games 

Tournament (TGT) berbantu media kuis interaktif di sekolah dasar. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang 

luas bagi banyak pihak, antara lain bagi guru, siswa, sekolah dan 

peneliti. 

a. Manfaat bagi Guru 

Dengan penelitian ini, diharapkan guru mampu menggunakan 

berbagai jenis model pembelajaran dan berbagai jenis media 

dalam rangka meningkatkan kualitas pendidikan. Selain itu, guru 

juga tidak hanya berperan sebagai penyalur pengetahuan 

(transfer) tetapi juga sebagai inovator, fasilitator dan motivator. 

b. Manfaat bagi Siswa 
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Dengan adanya penelitian ini, peneliti mengharapkan ada 

dampak positif atau efek yang baik bagi siswa, diantaranya 

sebagai berikut : 

1) Dapat menambah pengalaman belajar siswa, bahwa dalam 

belajar tidak hanya dilakukan dengan mendengarkan 

penjelasan guru saja, tetapi dapat juga dilakukan dengan 

menemukan sendiri konsep-konsep materi pelajaran yang 

sedang atau akan dipelajari. 

2) Terciptanya suasana pembelajaran yang menyenangkan, 

sehingga dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

materi pelajaran yang berdampak baik terhadap hasil belajar 

siswa. 

c. Manfaat bagi Sekolah 

Dari hasil penelitian ini, dapat dijadikan sebagai bahan kajian 

dalam usaha perbaikan proses pembelajaran di sekolah sehingga 

dapat meningkatkan mutu pendidikan. 

d. Manfaat bagi Peneliti 

Bagi peneliti, sebagai salah satu persyaratan guna memperoleh 

gelar sarjana pendidikan, serta menambah pengetahuan atau 

wawasan peneliti tentang penggunaan metode Team Games 

Tournament (TGT) pada mata pelajaran matematika. 

 


