BABYV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan data hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan
bahwa terjadi peningkatan pada kemampuan berbicara siswa. Hal ini dapat dilihat
dari peningkatan hasil aktivitas gutu pada siklus I ke siklus II. Adapun hasil rata-
rata persentase aktivitas guru pada siklus I hanya mencapai angka 67,5% yang
dikategorikan cukup. Hal ini disebabkan guru belum bagi terbiasa menggunakan
model pembelajaran Role Playing dalam proses pembelajaran dan baru pertama
kali dgunakan oleh guru. Pada siklus II, rata-rata persentase aktivitas guru
meningkat menjadi 90% yang dikategorikan sangat baik, sehingga pelaksanaan
pembelajaran menggunakan model Role Playing mengalami peningkatan dari
siklus II.

Selanjutnya pada aktivitas siswa, diketahui rata-rata persentase siklus I yaitu
68,76% dan meningkat menjadi 81,25% pada siklus II. Perbandingan aktivitas
siswa dalam pembelajaran Bahasa Indonesia dari siklus I dan siklus II mengalami
peningkatan dengan persentase 12,5%. Hal ini terbukti dari peningkatan rata-rata
persentase untuk masing-masing indikator keberhasilan kemampuan berbicara
siswa yang telah ditetapkan sudah mengalami peningkatan. Adapun hasil
kemampuan berbicara siswa pada siklus I adalah 61,33, sedangkan pada siklus II
meningkat menjdi 79,25. Dengan melalui Model Pembelajaran Role Playing dapat

meningkatkan kemampuan berbicara siswa dalam pembelajaran Bahasa Indonesia



kelas IV SDN 05 Surau Gadang Padang. Peningkatan tersebut dapat dilihat dari

hasil penilaian kemampuan berbicara siswa mengalami kenaikan

B. Saran

Berdasarkan hasil pengalaman yang diperoleh, maka penulis memberikan
saran dalam pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan Model

Pembelajaran Role Playing sebagai berikut:

a. Bagi siswa, hendaknya aktif dalam pembelajaran dan melatih kemampuan
dalm berbicara sesuai dengan ketepatan lafal, intonasi dan ekspresi.

b. Bagi guru, disarankan agar dalam penggunaan model pembelajaran Role
Playing ini banyak menghabiskan waktu jika tidak dengan hati-hati

c. Bagi sekolah, mendorong dan memfasilitasi guru dalam menggunakan
model Rple Playing dalam pembelajaran karena dalam peneliti terButi
bahwa model ini sangat efektif.

d. Bagi peneliti selanjutnya, peneliti ini dibatasi pada peneliti kemampuan
berbicara siswa dengan materi berdialog. Maka peneliti berharap
penelitian ini dapat ditindak lanjuti pada penilaian sikap siswa dengan
menggunakan model Role Playing atau materi yang lain seperti: bermain

drama, pantun, dan lain-lain.
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