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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan berbicara siswa
kelas IV pada pembelajaran bahasa Indonesia di SD Negri 05 Surau Gadang Kota
Padang, di sebabkan kemampuan berbicara siswa tergolong rendah. Tujuan
penelitian ini adalah untuk meningkatkan keterampilan siswa dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia dengan menggunakan model pembelajaran Role Playing di
kelas IV SD Negri 05 Surau Gadang Kota Padang. Jenis penelitian ini adalah
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang meliputi 4 tahap yaitu perencanaan,
pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi dengan jumlah siswa 27 orang. Instrument
penelitian yang digunakan adalah lembar observasi aktivitas guru, lembar
observasi siswa dan lembar tes kemampuan berbicara. Peneliti ini terdiri dari 2
siklus, pada siklus dilakukan tes kemampuan berbicara. Berdasarkan hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa terjadinya peningkatan hasil aktivitas guru
pada siklus I ke siklus II. Adapun hasil rata-rata persentase aktivitas guru pada
siklus I hanya mencapai angka 67,5% yang dikategorikan cukup dan meningkat
siklus IT menjadi 90% yang dikategorikan sangat baik. Selanjutnya pada aktivitas
siswa, diketahui rata-rata persentase siklus I yaitu 68,76% dan meningkat menjadi
81,25% pada siklus II. Selain itu, juga terjadi peningkatan pada kemampuan
berbicara siswa di siklus I yaitu 61,33 dan meningkat pada siklus II 79,25.
Berdasarkan kemapuan berbicara siswa pada siklus I mengalami peningkatan pada
siklus II. Disimpulkan bahwa dengan menggunakan model Role Playing dapat
meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Negri 05 Surau Gadang Kota
Padang. Saran dalam pelaksanaan pembelajaran dengan penggunaan model Role
Playing, siswa diharapkan aktif dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: kemampuan berbicara, pembelajarn bahasa indonesia, model role
playing
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BAB1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan bahasa Indonesia merupakan salah satu pembelajaran di sekolah
dasar yang perlu di perhatikan. Bahasa memiliki peran penting bagi
perkembangan intelektual, sosial, dan emosional sebagai penunjang keberhasilan
dalam mempelajari semua bidang studi. Pembelajaran bahasa diharapkan
membantu siswa mengenal dirinya, budayanya dan budayan, mengemukakan
gagasan dan peranan berpartisipasi dalam masyarakat yang mengunakan bahasa
serta menggunakan kemampuan analisis dan imajinatif yang ada pada dirinya.

Pendidikan bahasa Indonesia memiliki empat aspek keterampilan berbahasa
yaitu: keterampilan menyimak, berbicara, membaca, dan menulis. Keempat aspek
tersebut saling berkaitan satu sama lain, sehingga keempat aspek ini berfokus
dari tujuan pembelajaran bahasa Indonesia. Hal ini berarti bahwa pembelajaran
bahasa Indonesia bertujuan membina kemampuan dalam menggunakan bahasa
dalam menyimak, berbicara, membaca, dan menulis.

Berbicara adalah mengucapkan bunyi-bunyi artikel atau kata-kata untuk
mengekspresikan, menyatakan, serta menyampaikan pikiran, gagasan dan perasan.
Sebagai peluasan diri batasan ini dapat kita katakana bahwa berbicara merupakan
suatu sistem tanda-tanda yang dapat didegar dan yang kelihatan, yang
memanfaatkan sejumlah otot dan jaringan otot tubuh manusia demi maksud dan

tujuan gagasan-gagasan dan ide-ide yang dikombinasikan.



Berdasarkan hasil observasi dan wawancara peneliti dengan Resty Nova,
S.Pd di kelas IV SDN 05 Surau Gadang Padang pada tanggal 18 November 2023,
diperoleh informasi bahwa kemampuan siswa dalam berbicara masih tergolong
rendah karena siswa dalam proses belajar masih kurang interaksi tanya jawab
antara guru dan siswa selamaa proses belajar mengajar cenderung kurang efektif,
siswa kurang mampu menggunakan dan memilih kata-kata dalam menggunakan
pikirannya, sehingga sering ragu dalam berbicara. Selain itu, siswa juga seringkali
menggunakan bahasa daerah Ketika menjawab pertanyaan dari guru.

Dilihat dari proses pembelajarn berbicara siswa pada kelas IV semester I
tahun ajaran 2023 pada pembelajaran bahasa Indonesia, masih banyak siswa yang
mendapatkan nilai yang di bawah Kiteria Ketercapaian Tujuan Pembelajarn
(KKTP) di SD Negri 05 Surau Gadang Kota Padang. Untuk pembelajaran bahasa
Indonesia nilai KKTP adalah 75. Dari 27 orang siswa hanya 12 orang yang
mencapai nilai di atas KKTP 15 siswa nilainya di bawah KKTP. Hal ini dapat
dilihata pada Tabel 1.

Tabel 1. Nilai Ulangan Harian Semester I Siswa Kelas IV SDN 05 Surau Gadang
Kota Padang Tahun Ajaran 2023/2024

Penilaian Nilai Ulangan Bahasa Indonesia Ketuntasan
Kemampuan
Berbicara Tertinggi | Terendah | Rata-rat Tuntas Tidak
Saat Proses Tuntas
Pembelajaran
1 90 40 75 12 15

Sumber : Guru Kelas IV SDN 05 Surau Gadang Padang
Untuk meningkatkan kemampuan berbicara, peneliti berkeyakinan solusi
yang tepat yaitu dengan menggunakan model pembelajaran role playing.

Bahwa salah satu keunggulan model role playing adalah bahasa lisan siswa yang



dapat dibina menjadi bahasa yang baik agar mudah dipahami orang lain. Dengan
demikian, melalui model pembelajaran role playing dirasa dapat menjadi cara
yang tepat bagi siswa untuk belajar dan berlatih berbicara, sehingga keterampilan
berbicaradan semakin meningkat.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, maka penulis di dalam
penelitian ini mengambil judul penelitian yaitu “Meningkatkan Kemampuan
Berbicara Menggunakan Model Pembelajaran Role Playing Pada Pembelajaran
Bahasa Indonesia Kelas IV SDN 05 Surau Gadang Padang”

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan wuraian latar belakang masalah di atas, maka dapat
diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut:

1. Kemampuan berbicara siswa masih rendah karena siswa dalam berekspresi
kurang lepas dan masih malu-malu dalam menggunakan ekspresinya.

2. Pembelajaran masih berpusat pada guru.

3. Guru belum pernah menggunakan model role playing

4. Siswa masih menggunakan bahasa daerah dalam pembelajaran.

5. Siswa kurang aktif dalam berbicara tentang materi yang dijekaskan, sehingga
pembelajaran belum optimal

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, penelitian ini dibatasi pada peningkatan
model pembelajaran role playing terhadap hasi belajar siswa dalam pembelajaran
bahasa Indonesia kelas IV SDN 05 Surau Gadang dengan menggunakan model

pembelajaran role playing.



D. Rumusan Masalah dan Alternatif Pemecahan Masalah
1. Rumusan masalh

Berdasarkan latar belakang dan Batasan masalah di atas, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah:
“Bagaimana peningkatkan kemampuan berbicara siswa kelas IV dalam
pembelajaran bahasa Indonesia dengan menggunakan model pembelajaran role
playing di SDN 05 Surau Gadang Padang?”
2. Alternatif Pemecahan Masalah

Untuk mecapai sasaran yang diinginkan pada perumusan masalah di atas,
maka peneliti memberi alternatif pemecahan masalh untuk meningingkatkan
kemampuan berbicara siswa kelas IV SDN 05 Surau Gadang Padang
menggunakan model Role Playing yang berkaitan dengan permasalahn di sekitar
siswa, sehingga dapat meningkatkan kemampuan berbicara siswa dengan baik
dalam individu ataupun kelompok.
E. Tujuan Penelitian

Tujuan peneliti ini di harapkan bisa menambah wawasan dan ilmu
pengetahuan bagi pembaca terkait dengan rumusan masalah yang telah diuraikan,
maka tujuan penelitian ini adalah:
“Untuk mendeskripsikan peningkatan kemampuan berbicara siswa dengan
menerapkan model pembelajaran pole playing di kelas IV SDN 05 Surau

Gadang.”



F. Manfaat Penelitian
Melalui Penelitian Tindak Kelas (PTK). Hasil penelitian ini dapat
mengetahui model pembelajaran yang bervariasi untuk memperbaikai dan
meningkatkan pembelajaran serta diharapkan dapat bermanfaat bagi siswa, guru,
sekolah dan peneliti yaitu:
1. Bagi Siswa
a. Pengalaman baru bagi siswa dalam pembelajaran bahasa Indonesia, sehingga
pembelajaran Bahasa Indonesia lebih menarik dan menyenangkan.
b. Meningkatkan hasil belajar bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN 05 Surau
Gadang.
2. Bagi Guru
Bahan pertimbangan dan masukan dalam memilih model pembelajaran yang
digunakan, khususnya mata pelajaran Bahasa Indonesia.
3. Bagi Sekolah
Meningkatkan profesionalisme guru di sekolah dasar dengan menulis
penelitian ilmiah yang memberikan solusi bagi permasalahan pembelajaran.
4. Bagi peneliti
a. Mendapatkan pengalaman langsung menggunakan model pembelajaran role
playing
b. Mendapatkan bekal tambahan bagi mahasisiwa dan calon guru SD sehingga

siap melaksanakan tugas lapangan.



