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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka peneliti dapat 

menyimpulkan sebagai berikut: 

1. Penerapan model Teams Games Tournament (TGT) pada pembelajaran PKn 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada siklus I ranah kognitif tingkat 

pengetahuan (C1) diperoleh nilai siswa 39,84 dan pemahaman (C2) diperoleh 

nilai siswa 34,56 dengan nilai rata-rata 74,4 dan persentase ketuntasannya 

yaitu 60%. Sedangkan pada siklus II ranah kognitif tingkat pengetahuan (C1) 

diperoleh  nilai siswa 48,24 dan pemahaman (C2) diperoleh nilai siswa 34,245 

dengan nilai rata-rata 82,48 dan persentase ketuntasanya yaitu 88%. Sehingga 

dari siklus I ke siklus II adanya peningkatan pada ketuntasan hasil belajar 

siswa kelas VI dari persentase ketuntasan nilai siswa yaitu 60% meningkat 

menjadi 88% di SD N 54 Anak Air Kota Padang . 

2. Penerapan model Teams Games Tournament  (TGT) pada pembelajaran PKn 

dapat meningkatkan hasil belajar ranah afektif tingkat kemampuan kerjasama 

(A2) siswa kelas VI diperoleh nilai siswa dengan persentase 66% pada siklus I 

meningkat menjadi 90% pada siklus II di SD N 54 Anak Air Kota Padang. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka peneliti memberikan 

saran dalam pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan model Teams 

Games Tournament (TGT) sebagai berikut: 

1. Bagi guru, pelaksanaan pembelajaran menggunakan model teams games 
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tournament dapat dijadikan referensi dalam memilih media pembelajaran yang 

bervariasi agar siswa tertarik dalam mengikuti pembelajaran. 

2. Bagi siswa, diharapkan dalam proses pembelajaran siswa lebih aktif karena 

aktivitas sangat menunjang penugasan terhadap materi pembelajaran. 

3. Bagi peneliti yang menerapkan model ini, bisa melakukan penelitian dengan 

media pembelajaran yang lebih kreatif. 
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