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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa kelas III 

pada pembelajaran IPA di SDN 26 Bukit Putus Dalam (Lagan) Kabupaten 

Pesisir Selatan. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatkan 

hasil belajar siswa pada pembelajaran IPA dengan menggunakan model 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) di kelas III SDN 26 Bukit 

Putus Dalam (Lagan) Kabupaten Pesisir selatan. Jenis penelitian adalah 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini terdiri dari dua siklus, satu 

siklus terdiri dari dua kali pertemuan. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 

III SDN 26 Bukit Putus Dalam yang berjumlah 20 orang, 13 laki-laki dan 8 

perempuan. Instrumen penelitian yang digunakan adalah lembar observasi 

kegiatan guru dan tes hasil belajar siswa. Hasil penelitian diperoleh 

persentase kegiatan guru pada siklus I adalah 72,5% (cukup) dan meningkat 

pada siklus II menjadi 87,5% (sangat baik), sedangkan persentase ketuntasan 

hasil belajar siswa pada siklus I adalah 64,5% (cukup) dan meningkat pada 

siklus II menjadi 85,25% (sangat baik). Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat 

disimpulkan bahwa pembelajaran IPA dengan menggunakan model 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa kelas III SDN 26 Bukit Putus Dalam (Lagan) kabupaten Pesisir 

Selatan. Peneliti menyarankan agar guru dapat menggunakan model 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dalam pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar. 

Kata Kunci : Hasil Belajar, IPA, Teams Games Tournament 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu faktor utama dalam membentuk 

kepribadian manusia dan mempunyai peran penting dalam mempersiapkan 

kehidupan yang lebih baik kedepannya. Hal ini tertuang dalam Undang-

Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik 

secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara. 

Dalam proses pendidikan guru berperan sebagai fasilitator pembelajaran, 

memberikan informasi kepada siswa dengan menggunakan kurikulum sebagai 

pedoman pembelajaran. Proses belajar mengajar memerlukan partisipasi 

langsung dari siswa agar dapat berperan aktif dalam proses pembelajaran. 

Dengan demikian siswa dapat tertarik mengikuti proses pembelajaran dan 

mengembangkan bakatnya. 

Pendidikan dibagi menjadi pendidikan dasar, pendidikan menengah, dan 

pendidikan tinggi. Pendidikan dasar merupakan tahap paling awal dan paling 
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mendasar dalam proses pendidikan yang harus diajarkan kepada peserta didik. 

Tujuan pendidikan dasar adalah meletakkan dasar bagi kecerdasan, 

pengetahuan, akhlak mulia, dan keterampilan yang diperlukan untuk hidup 

mandiri dan pendidikan lebih lanjut. Oleh karena itu, proses pendidikan dasar 

menekankan pembelajaran yang lebih bermakna dan kontekstual, sehingga 

siswa lebih mudah memahami konsep dasar untuk digunakan dalam 

pendidikan di tahapan selanjutnya. IPA merupakan salah satu materi yang 

harus diberikan pada jenjang pendidikan dasar, mempunyai korelasi yang kuat 

dengan lingkungan dan alam, serta erat kaitannya dengan kehidupan siswa 

baik di dalam maupun di luar. 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu mata pelajaran yang 

wajib dipelajari siswa dalam rangkaian pelajaran tematik kurikulum sekolah 

dasar 2013. IPA diharapkan dapat menjadi wahana bagi siswa untuk lebih 

mengenal diri sendiri dan alam sekitar serta mampu menerapkannya dalam 

kehidupan. Proses pembelajaran IPA menekankan pada pemberian 

pengalaman langsung untuk mengembangkan kemampuan peserta didik dan 

pemahaman ilmiah siswa terhadap lingkungan alam. Jadi proses pembelajaran 

IPA di Sekolah Dasar merupakan interaksi siswa dengan lingkungan 

sekitarnya yang bertujuan untuk mencapai tujuan pendidikan. 

Untuk mencapai hal tersebut, suasana belajar yang kondusif sangat 

diperlukan. Untuk menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, 

diperlukan kemampuan dan keterampilan guru dalam memilih media dan 
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model pembelajaran yang tepat untuk penyampaian materi. Pemilihan model 

pembelajaran yang tepat juga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Hasil belajar merupakan tolak ukur yang digunakan untuk mengetahui 

tingkat keberhasilan siswa dalam menguasai materi yang disajikan selama 

proses pembelajaran. Apabila terjadi perubahan tingkah laku pada diri 

seseorang maka dapat dikatakan orang tersebut berhasil dalam belajar. 

Menurut Sudjana (2019: 2), Hasil belajar siswa pada hakikatnya adalah 

perubahan tingkah laku mencakup bidang kognitif, afektif dan psikomotoris. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara langsung yang peneliti 

lakukan di kelas III SDN 26 Bukit Putus Dalam, ditemukan beberapa 

permasalahan yaitu: (1) guru belum sepenuhnya menekankan siswa pada 

pengalaman langsung yaitu menghubungkan materi pembelajaran dengan 

kehidupan siswa, sehingga tingkat pengetahuan siswa terhadap materi yang 

diajarkan rendah, (2) dalam proses pembelajaran guru belum sepenuhnya 

menggunakan media pembelajaran, sehingga pemahaman siswa menjadi 

rendah, (3) dalam diskusi kelompok guru belum sepenuhnya membimbing 

siswa sehingga banyak siswa yang berbicara dan menggangu teman, (4) 

antusias siswa kurang dalam mengerjakan tugas kelompok karena kurangnya 

kerja sama antar anggota kelompok dalam berdiskusi, (5) dalam  proses 

pembagian kelompok siswa suka memilih-milih teman. 

 Selanjutnya hasil wawancara yang peneliti lakukan dengan Ibu Emi 

Parida, S.Pd. Sd selaku guru kelas III SDN 26 Bukit Putus Dalam, 
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menunjukkan hasil Ujian Tengah Semester I tahun ajaran 2023/2024 siswa 

kelas III meraih hasil yang kurang memuaskan. Dari 20 orang siswa, hanya 7 

siswa (35%) yang tuntas, 13 siswa (65%) tidak tuntas. Dengan nilai tertinggi 

yaitu 90 dan nilai terendah 42. Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang 

ditetapkan oleh sekolah adalah 70. 

Tabel 1.1 Hasil Penilaian Tengah Semester Siswa Kelas IIII SDN 26 Bukit   

Putus Dalam Pesisir Selatan Tahun Ajaran 2023/2024 
Kelas Jumlah 

Siswa 

Nilai 

Rata-Rata 

KKM Tuntas Tidak 

Tuntas 

III 20 Siswa 69,0 70 7 siswa 

35% 

13 siswa 

65% 

Sumber: Guru Kelas III SD Negeri 26 Bukit Putus Dalam Pesisir Selatan 

 Berdasarkan Tabel 1.1 di atas, maka perlu suatu model pembelajaran 

untuk mendukung hasil belajar siswa dan cepat tanggap siswa terhadap materi 

pembelajaran. Menurut Sudjana (2019:3) Penilaian proses hasil belajar 

merupakan suatu upaya pemberian nilai terhadap kegiatan belajar mengajar 

siswa dan guru untuk mencapai tujuan pembelajaran dan ditandai dengan 

skala nilai yang berupa huruf atau angka. 

 Berdasarkan permasalahan yang telah peneliti uraikan di atas, maka salah 

satu strategi yang dapat diterapkan guru adalah dengan menggunakan model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT). Penggunaan 

model pembelajaran ini akan meningkatkan kemampuan berpikir logis dan 

kreatif siswa dalam memecahkan masalah selama proses pembelajaran.  
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 Model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 

merupakan model pembelajaran kooperatif yang menggunakan permainan 

akademik, artinya siswa belajar dalam kelompok kecil yang terdiri dari empat 

sampai lima orang dan bekerja sama dalam saling ketergantungan positif. 

Permainan dan pertandingan dalam Teams Game Tournament (TGT) dapat 

berupa pertanyaan-pertanyaan yang ditulis pada kartu-kartu. 

 Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka peneliti telah melakukan 

penelitian dengan judul “Peningkatan Hasil Belajar Siswa Kelas III Dengan 

Model  Kooperatif  Tipe Teams Games Tournament (TGT) Pada Pembelajaran 

Bermuatan IPA DI SDN 26 Bukit Putus Dalam (Lagan) Kabupaten Pesisir 

Selatan”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah peneliti uraikan di atas, 

permasalahan dalam penelitian ini dapat di identifikasi sebagai berikut : 

1. Sebagian besar hasil belajar IPA siswa dibawah Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM). 

2. Guru belum sepenuhnya menekankan siswa pada pengalaman langsung 

yaitu menghubungkan materi pembelajaran dengan kehidupan siswa, 

sehingga tingkat pengetahuan siswa terhadap materi yang diajarkan 

rendah. 

3. Dalam proses pembelajaran guru belum sepenuhnya menggunakan media 

pembelajaran, sehingga pemahaman siswa menjadi rendah. 
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4. Dalam diskusi kelompok guru belum sepenuhnya membimbing siswa 

sehingga banyak siswa yang berbicara dan menggangu teman. 

5. Antusias siswa kurang dalam mengerjakan tugas kelompok karena 

kurangnya kerja sama antar anggota kelompok dalam berdiskusi. 

6. Dalam  proses pembagian kelompok siswa suka memilih-milih teman. 

C. Batasan Masalah 

Mengingat luasnya ruang lingkup dan permasalah serta kemampuan 

peneliti yang terbatas, maka penelitian ini dibatasi pada peningkatan hasil 

belajar siswa kelas III dengan model kooperatif tipe Teams Games 

Tournament (TGT) pada pembelajaran bermuatan IPA di SDN 26 Bukit Putus 

Dalam (Lagan) Kabupaten Pesisir Selatan. 

D. Rumusan dan Alternatif Pemecahan Masalah 

1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah apakah ada peningkatan hasil belajar siswa kelas III 

dengan model kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) pada 

pembelajaran bermuatan IPA di SDN 26 Bukit Putus Dalam (Lagan) 

Kabupaten Pesisir Selatan ?. 

2. Alternatif Pemecahan Masalah 

Untuk memecahkan masalah di atas, peneliti memberikan sebuah 

alternative pemecahan masalah dengan sebuah model pembelajaran yaitu 

model kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa. Melalui model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 
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Tournament (TGT) ini bisa meningkatkan hasil belajar siswa karena guru 

diawal pembelajaran memberikan gambaran tentang topik pembelajaran, guru 

membagi siswa ke dalam beberapa kelompok, kemudian guru menggali 

pengetahuan awal siswa dengan memberikan permasalahan sehari-hari yang 

berkaitan dengan materi pembelajaran. Selanjutnya guru meminta masing-

masing siswa satu persatu dari setiap kelompok maju kedepan untuk 

memainkan sebuah games dalam tournament untuk mengerjakan soal-soal 

dalam waktu 20 menit. 

Setelah waktu habis, guru memberikan poin pada setiap jawaban siswa 

yang benar dan memberikan reward pada tim yang menang. Kemudian guru 

memberikan penguatan dengan menjelaskan hal yang ditanyakan dalam kartu 

Teams Games Tournament (TGT) tersebut sesuai dengan materi pembelajaran. 

E. Tujuan Penelitian 

 Sesuai dengan rumusan masalah yang telah peneliti jelaskan di atas, maka 

penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar siswa 

Kelas III dengan model kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) 

pada pembelajaran bermuatan IPA di SDN 26 Bukit Putus Dalam (Lagan) 

Kabupaten Pesisir Selatan”.  

 

 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 
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1. Manfaat Teoritis 

Secara teori penelitian ini dapat memberikan sumber referensi bagi 

penelitian selanjutnya. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat 

meningkatkan kemampuan melaksanakan proses pembelajaran yang 

bermanfaat melalui model pembelajaran Teams Games Tourtament (TGT). 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

1) Mampu melaksanakan model pembelajaran yang beragam dan 

menciptakan suasana yang menyenangkan selama proses 

pembelajaran. 

2) Mengembangkan pengetahuan tentang model pembelajaran yang 

akan diterapkan pada setiap mata pelajaran. 

b. Bagi Peneliti 

Dapat meningkatkan pengetahuan peneliti dalam penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) pada mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA). 

 

 

 


