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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan siswa kelas
V saat berpantun, serta rendahnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan
keterampilan berpantun siswa dan mendeskripsikan hasil belajar siswa dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia menggunakan model role playing pada kelas V
SDN 18 Batang Anai. Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas
dengan pendekatan kuantitatif. Prosedur penelitian Perencanaan, Pelaksanaan,
Pengamatan, dan Refleksi. Subjek penelitian adalah 1 orang guru dan 28 orang
siswa kelas V yang dilaksanakan dua siklus. Instrumen penelitian yang digunakan
berupa teknik observasi, rubrik penilaian dan tes. Hasil penelitian menunjukan
adanya peningkatan dilihat dari hasil observasi aktivitas guru pada siklus I yakni
88,33% meningkat pada siklus II 95,33%. Hasil observasi aktivitas siswa pada
siklus I yakni 83,33% meningkat pada siklus II 94,65%. Sedangkan untuk hasil
belajar siswa dalam dua siklus, terlihat bahwa pada siklus I dengan nilai rata-rata
67,86% mengalami peningkatan pada siklus II dengan nilai rata-rata 79,43%. Hal
ini menunjukan melalui model role playing terjadi peningkatan keterampilan
berpantun siswa dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V SDN 18 Batang
Anai.

Kata kunci: Keterampilan Berpantun, Model Role Playing

v
UNIVERSITAS BUNG HATTA


mailto:fadilawati1401@gmail.com

KATA PENGANTAR
= o N
BN LEVANL ¢ 2y

Puji dan syukur ke hadirat Allah SWT yang telah memberikan berkat
rahmat, nikmat, dan karunia sehingga penulis bisa menulis skripsi penelitian
tindakan kelas ini dengan baik. Shalawat beserta salam tidak lupa kita ucapkan
kepada Nabi Muhammad SAW yang telah membawa sinar ilmu pengetahuan
kepada umat manusia. Berkat ilmu pengetahuan ini jualah penulis akhirnya dapat
menyelasaikan penelitian tindakan kelas ini yang berjudul ‘“Peningkatan
Keterampilan Berpantun Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Menggunakan

Model Role Playing Kelas V SDN 18 Batang Anai”

Dalam penulisan skripsi ini penulis tidak terlepas dari bimbingan dan
dukungan berbagai pihak, maka dari itu izinkan penulis menyampaikan rasa
hormat dan terimakasih kepada pihak-pihak yang membantu dalam penyusunan

skripsi ini. Pada kesempatan ini penulis juga mengucapkan terimakasih kepada :

1. Dr. M. Sayuti, M.Pd, selaku dosen pembimbing yang telah memberikan /
meluangkan waktu dan pikiran untuk membimbing skripsi yang penulis
kerjakan.

2. Dr. Wirnita, S.Pd., M.M selaku dosen penguji 1 dan Bapak Romi Isnanda,
M.Pd selaku dosen penguji 2 yang telah meluangkan waktu untuk
memberikan masukan dan saran untuk penyempurnaan skripsi yang

penulis kerjakan.

UNIVERSITAS BUNG HATTA



3. Ketua dan Sekretaris Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Universitas Bung Hatta.

4. Dekan dan Wakil Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Bung Hatta.

5. Nurbayenti, S.Pd selaku Kepala Sekolah SDN 18 Batang Anai yang telah
mengizinkan penulis untuk melakukan penelitian sehingga skripsi penulis
terlaksana dengan baik serta Amalia Rosfarina, S.Pd selaku observer dan
guru kelas V SDN 18 Batang Anai yang membimbing dan membantu
penulis selama penelitian.

Selanjutnya dengan segala kerendahan hati penulis sudah berusaha
semaksimal mungkin demi kesempurnaan skripsi yang penulis kerjakan, mudah-

mudahan bermanfaat bagi pembaca.

Padang, 28 Februari 2024

24

Fadilawati

vi
UNIVERSITAS BUNG HATTA



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL
SURAT PENGESAHAN PEMBIMBING.......cccccciitiiiiiiiiiniiniiiiiieiinecnnns i
SURAT PENGESAHAN UJIAN SKRIPSL....cccuiitiiiiiieiiiiiiiiieiieinenaenens ii
SURAT PERNYATAAN . .ititiiiiiittiitittiiietietietntiatietieeatssssssssassnsans iii
ABSTRAK ..uuiiiiitiiiinnicsnicessuicssisstsssissssssssssssssssssssstssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns iv
KATA PENGANTAR....uiiiitinenninsnisssssisssissssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssss \4
DAFTAR ISLuuiiiciiiininseisensnicsensesssicsssssesssesssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssss vii
DAFTAR TABEL....uucouiniiiiinineisensnissnissessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss X
DAFTAR BAGAN...uciiiiisinsninensisssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ix
DAFTAR LAMPIRAN . ...utiniininensinsnissassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssses xi
BAB I PENDAHULUAN ...cociiiininseissenssissanssesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssas 1
A. Latar Belakang Masalah .............ccociiiiiiiiiiiieeee e 1
B. Identifikasi Masalah...........ccccooiiiiiiiiii e 5
C. Pembatasan Masalah ............ccccooiiiiiiiiiii e 5
D. Rumusan Masalah & Alternatif Pemecahan Masalah.................coooecieiee 6
1. Rumusan Masalah..........ccccooiiiiiiiiiii e 6
2. Alternatif Pemecahan Masalah.............coccooiiiiiiininiiiceee, 6
E. Tujuan Penelitian ........ccccoooieiiieiiiiiiieiiecieeieecee et 7
F. Manfaat Penelitian .........ccccoeouieiiiiiiiinieiieicceeeeeee e 7
BAB II LANDASAN TEORETIS ....cuuiiiiniiniiensnicsnisesssessnnsessscsssssesssessssssessns 9
AL KAJIA0 TOOTT ..ttt ettt e 9
1. Pembelajaran Bahasa Indonesia............cceoeeeiienieiiienieiiiee e, 9
2. BEIPANtUN ...coouiiiieiiieeiie ettt e enaeeens 10
a. Pengertian Berpantun.............ccoooiiiiiiiiiiiieneee e 10
b. Ciri-Cirl Pantun..........oocooiiiiiiiiiie e 11
C. Jenis-Jenis Pantun...........cccooviiiiiiiiiiiiiee e 12
d. Indikator Keterampilan Berpantun............ccccoccveeeeiieiciieecieecieeeee e 13
3. Model Pembelajaran Role PlAYing ...........ccccueeeeeeueeeeesiiieeeeiireeeesaeeeesnesseeesnnnns 13

Vil
UNIVERSITAS BUNG HATTA



a. Hakikat Model Pembelajaran.............cccccoeeuieriieniiiniieniecie e 13

b. Model Pembelajaran Role Playing .............ccccoveeeeecueenieeieieniesreeneenenens 15

c. Prosedur Penerapan Model Pembelajaran Role Playing.......................... 16

d. Kelebihan dan Kekurangan Model Pembelajaran Role Playing.............. 17

B. Penelitian Relevan ..o 20
C. Kerangka Konseptual ..........ccceoiiiiriiiiniiniiiieicnecieececceeeecseee s 23
D. Hipotesis Tindakan ..........c.cccccuvieiiieeiiieeiie e 25
BAB III METODE PENELITIAN ....uccovcinnnninnninsensanssenssesssnsssssssssasssassssssssssasss 26
AL Jenis Penelitian ........cooeiiiiiiiiiiicieeee e 26
B. Setting Penelitian ..........ccccoiiviiiiiniiiiiniiiciceeeeceee e 27
C. Prosedur Penelitian ...........ccooiiiiiiiiiieiieiie e 27
D. Indikator Keberhasilan..............ccoooiiiiiiiiiiiini e, 31
E. Instrumen penelitian............ccccueeeiiieiiiiiiiiieeciie et 31
F. Teknik Pengumpulan Data...........ccccoiiiiiiiiiiiiiieeee e 34
G. Teknik Analisis Data.........cccoiiiiiiiiiiiiiieee e 36
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN. .....cccceeveninneinensansanens 40
A. Hasil Penelitian .........coocuiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 40

1. DesKripsi Data.......ccueeeiieiieiiieiieeie ettt e 40

2. Deskripsi Pelaksanaan Kegiatan Siklus I........ccccocoviiiiniiiniininennene. 40

3. Deskripsi Pelaksanaan Kegiatan Siklus IT............cccccoeviiniiiinieniiiiieeen. 54

B. Pembahasan Hasil..........cccoiiiiiiiiiiiii e 67
BAB V PENUTUP ...uccuiitiiiiiinniceisenssccssisssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 70
AL KESIMPUIAN ...ttt b e e e e eneaas 70
Bl SAran ..o 73
DAFTAR RUJUKAN ..ccoutiiiitiieicensicssissssssisssissssssesssissssssessssssssssssssssssssssssssssass 74

viii

UNIVERSITAS BUNG HATTA



DAFTAR BAGAN

Bagan 1. Kerangka Konseptual ..........cccoiiiiiiiiiiiiiiiee e 24

Bagan 2. Pelaksanaan Penelitian Tindakan Kelas............ccocceviviiniininiinincnnnne 28

1X
UNIVERSITAS BUNG HATTA



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Data Nilai Siswa Kelas V.B.......ccooiiiiiiiiiiieeeeeeee e, 4
Tabel 3.1 Rubrik Penilaian Peningkatan Keterampilan Berpantun....................... 33
Tabel 3.2 Kriteria Keberhasilan Proses Pembelajaran Guru............cccoeoveeevenen. 37
Tabel 3.3 Kriteria Keberhasilan Proses Pembelajaran Siswa........ccccoccveevennenne. 38
Tabel 3.4 Kategori Keterampilan Berpantun .............ccocceeviiiiiiniiiniiniieieeeee, 39
Tabel 4.1 Presentase Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I ........c.cccoceeenenne. 50
Tabel 4.2 Presentase Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I........c.cccoceeveneenee 51
Tabel 4.3 Presentase Analisis Hasil Keterampilan Berpantun Siklus I................. 51
Tabel 4.4 Presentase Hasil Belajar Siklus L.........cccooiiiiiiniininniiicees 53
Tabel 4.5 Presentase Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus IT...........ccccceoenenne. 63
Tabel 4.6 Presentase Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus IL..........ccccecenenene 64
Tabel 4.7 Presentase Analisis Hasil Keterampilan Berpantun Siklus II................ 64
Tabel 4.8 Presentase Hasil Belajar Siklus I1........ccccocoiiiiiniininiiniiiiiceee, 66
Tabel 4.9 Presentase Aktivitas Guru Siklus I dan Siklus IL.......c.ccccevienieennenne. 68
Tabel 4.10 Presentase Aktivitas Siswa Siklus I dan Siklus IT...........ccccooeeeneenne. 69
Tabel 4.11 Presentase Keterampilan Berpantun Siklus I dan Siklus II.................. 70
Tabel 4.12 Hasil Belajar Siklus I dan Siklus IT......c..cooeiiniinininiiicniiicne 70
X

UNIVERSITAS BUNG HATTA



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran [ Hasil Penilaian Harian Kelas V Muatan Bahasa Indonesia................ 76
Lampiran IT RPP Siklus I Pertemuan L............ccccooovieiiiniiiiiiiiecieeieeeeeeee e, 77
Lampiran III RPP Siklus I Pertemuan IL...........c.ccocvveoiiiniiienieiieiecieeecee e 81
Lampiran IV RPP Siklus II Pertemuan L............cccccoooiiiiiiiieeee, 84
Lampiran V RPP Siklus II Pertemuan IL...........cocoooiiiiiiiiiieeeee, 88
Lampiran VI Lembar Observasi Guru Siklus I Pertemuan I...............ccccoeeeennnn. 92
Lampiran VII Lembar Observasi Guru Siklus I Pertemuan II.............ccccooeenneee. 94
Lampiran VIII Lembar Observasi Guru Siklus II Pertemuan I............................. 97
Lampiran IX Lembar Observasi Guru Siklus II Pertemuan I............................. 100
Lampiran X Lembar Observasi Siswa Siklus I Pertemuan L.............ccccooceerenen. 103
Lampiran XI Lembar Observasi Siswa Siklus I Pertemuan II..............cc.ccceee. 106
Lampiran XII Lembar Observasi Siswa Siklus II Pertemuan I.......................... 109
Lampiran XIII Lembar Observasi Siswa Siklus II Pertemuan II........................ 112
Lampiran XIV Dialoq Naskah Pantun Tema Kesehatan..............ccccccevenennene. 115
Lampiran XV Hasil Keterampilan Berpantun Siswa Siklus L.............ccccoeeenee 117
Lampiran XVI Dialoq Naskah Pantun Tema Olahraga...........ccccccevvieiieninnncen. 120
Lampiran XVII Hasil Keterampilan Berpantun Siswa Siklus II......................... 123
Lampiran XVIII Lembar Kerja Peserta DidiK.........ccoooveviiiciienienciiiieeieeee, 126
Lampiran XIX Kisi-Kisi S0al L......c.ccoeiiiiiiiiiiiiiicieceeee et 127
Lampiran XX Tes Akhir SikIus L.......ccoooiiiiiiii e, 128
Lampiran XXI Kisi-Kisi Soal IL........ccccoiiiiiiiiiiiiee e 130
Lampiran XXII Tes Akhir SikIus IL........cccoooiiiiiiiiiiiieiecie e 131
Lampiran XXIII Daftar Nilai Hasil Ujian Akhir Siklus L......c.cccccooinininnnnen. 133
Lampiran XXIV Daftar Nilai Hasil Ujian Akhir Siklus IL.....c..ccccooeniinininnnne 134
Lampiran XXV Lembar Ujian Akhir Siklus I ........cocoiiniininiiiiienee 135
Lampiran XXVI Lembar Ujian Akhir Siklus IT........ccccoocevieniininiiniieiieeeee 137
Lampiran XXVII Foto DoKumentasi............cceecuierieeiieniienienieeee e eiee e 139
Lampiran XXVIII Surat Permohonan Izin Penelitian.............cccoeceeiiiniinnnn. 144
Lampiran XXIX Izin Penelitian Dari Dinas Pendidikan............c.cccccoeveiviennnnns 145
Lampiran XXX Surat Telah Selesai Penelitian Dari SD.........cccccoceveevieniennennee. 146
xi

UNIVERSITAS BUNG HATTA



BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah pilar penting dalam kehidupan bangsa untuk
menciptakan penerus yang berkualitas dan tanggap terhadap kemajuan
teknologi dan globalisasi. Sekolah adalah lembaga yang digunakan untuk
belajar dan mengajar serta untuk menerima dan memberi pelajaran. Di suatu
sekolah, banyak mata pelajaran yang diajarkan, salah satunya Bahasa
Indonesia. Mata pelajaran ini sangat penting karena membantu siswa menjadi
orang yang berwawasan nasional dan tanggap terhadap dunia luar. Jadi,
materi untuk mata pelajaran tersebut harus berkualitas tinggi agar siswa dapat
menyerapnya dengan baik.

Bahasa Indonesia berfungsi sebagai bahasa resmi dan nasional negara
tersebut. Bahasa sangat penting untuk perkembangan kognitif, sosial, dan
afektif siswa dan memfasilitasi pencapaian akademik mereka dalam setiap
mata pelajaran. Pengaruh bahasa, khususnya bahasa Indonesia terhadap
perkembangan karakter siswa sekolah, khususnya dalam bidang berbicara dan
menulis, sangatlah penting. Tujuan mempelajari bahasa Indonesia adalah
untuk menumbuhkan rasa kagum yang lebih besar terhadap karya sastra
Indonesia. Dengan dasar ini, seseorang guru harus menyadari bahwa
pembelajaran bahasa Indonesia bukan pembelajaran tatabahasa, tetapi
pembelajaran keterampilan berbahasa.

Pengiriman pesan dapat menyampaikan pikiran, perasaan, atau fakta

UNIVERSITAS BUNG HATTA



dengan menggunakan lambang bunyi. Selanjutnya, pesan yang disampaikan
dalam bentuk suara, atau bahasa lisan, dapat disampaikan kepada orang
kepada orang yang menerimanya. Istilah berbicara merunjuk pada aktivitas
ini. Sebaliknya, si penerima melakukan proses decoding, yang berarti
mengubah bunyi-bunyi lisan menjadi bentuk bahasa yang kemudian
dimasukkan kembali ke dalam pesan.

Pantun sebuah bentuk puisi kuno, juga dapat digunakan untuk
menyampaikan perbedaan pendapat. Pantun sengaja diberi rima untuk
membangkitan respon emosional pendengarnya dan menghasilkan
pengalaman pendengaran yang menyenangkan. Pantun dianggap sebagai
karya sastra kuno oleh generasi sebelumnya. Pantun merupakan salah satu
alternatif metode komunikasi interpersonal. Banyak dari mereka terlibat
dalam komunikasi rima-ucapan.

Hal ini menimbulkan rasa ingin tahu di kalangan peneliti mengenai
pelaksanaan penelitian tindakan kelas yang bertujuan untuk meningkatkan
kemampuan berpantun siswa dan pada akhirnya meningkatkan hasil belajar
siswa. Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SDN 18 Batang
Anai, pada tanggal 7 Agustus-10 Agustus 2023, di kelas V pada mata
pelajaran Bahasa Indonesia diperoleh permasalahan bahwa saat proses
belajar masih dengan sistem yang monoton satu arah yakni hanya
mendengarkan guru saat menerangkan pembelajaran seperti mendengarkan
guru membacakan pantun kemudian siswa hanya mencatat pantun yang

disampaikan oleh guru, siwa tidak mau ikut berpantun. Siswa juga tidak mau
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bertanya atau mengeluarkan pendapatnya saat proses pembelajaran
berlangsung. Siswa kelihatan bosan dengan suasana belajar Bahasa Indonesia
dapat dijelaskan karna saat pembelajaran berlangsung siswa hanya terbenung
mendengarkan guru, ada juga siswa yang keluar masuk dan siswa yang
memainkan alat tulisnya sambil sesekali mendengarkan guru menjelaskan
pembelajaran, Siswa juga tidak dapat menyerap pembelajaran dengan
maksimal karena terlihat dari ketidakmampuannya siswa mengerjakan tugas
yang diberikan oleh guru.

Berdasarkan temuan wawancara yang dilakukan peneliti dengan
Amalia Rosfarina, S.Pd guru kelas V SDN 18 Batang Anai, mengatakan
memang dikelas V pembelajaran Bahasa Indonesia tahun ajaran 2023/2024.
Rendahnya hasil berpantun siswa kelas V SDN 18 Batang Anai, siswa tidak
dapat mencocokan antara sampiran dan isi dari pantun, dengan metode
pengajaran yang digunakan guru tidak cukup mendorong keterlibatan siswa
secara aktif dalam peningkatan keterampilan berpantun. Guru mengatakan
pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V belum menggunakan model-model
pembelajaran yang ada selama proses pembelajaran sehingga membuat
pembelajaran berlangsung kurang menyenangkan, karena guru kekurangan
waktu dalam proses pembelajaran, jadi guru hanya memusatkan dengan
ceramah selama proses pembelajaran berlangsung. hal ini dibenarkan oleh ibu
Amalia yang membuat hasil belajar siswa rendah. Kurangnya prestasi
akademik siswa terlihat dari nilai rata-rata yang dicapai siswa kelas V SDN

18 Batang Anai Kabupaten Padang Pariaman.

UNIVERSITAS BUNG HATTA



Berikut data nilai hasil penilaian harian muatan Pelajaran Bahasa
Indonesia kelas V. SDN 18 Batang Anai Kab Padang Pariaman.

Tabel 1.1 Jumlah Ketuntasan Penilaian Harian kelas V Muatan Bahasa

Indonesia.
Jumlah siswa Rata-rata Ketuntasan KKM
nilai siswa Tuntas Tidak Tuntas
28 56,14% 8 20 75
28,14% 71,86%

(Sumber : lampiran I Halaman 83)

Berdasarkan data yang disajikan pada tabel 1 dapat dilihat bahwa dari
total 28 siswa yang mengikuti ulangan harian hanya 8 siswa atau 28,14%
yang memenubhii kriteria ketuntasan minimum, akibatnya dari 28 siswa yang
mengikuti ulangan harian, tidak mencapai setengah dari jumlah keseluruhan
siswa. Hal ini menunjukkan bahwa siswa mencapai hasil akademik di bawah
standar karena kurangnya pemahaman mereka tentang proses pembelajaran.
Oleh karena itu, untuk meningkatkan proses pembelajaran siswa, pengajar
harus menerapkan model menarik yang mampu membangkitkan gairah siswa
terhadap pengetahuan. Contohnya adalah model pembelajaran role playing.

Berdasarkan uraian tersebut, telah dilakukan penelitian dengan judul
“Peningkatan keterampilan berpantun dalam pembelajaran Bahasa Indonesia
menggunakan model role playing kelas V SDN 18 Batang Anai” semester 1
tahun ajaran 2023/2024 dengan Tema 4 Sehat itu Penting Subtema 1
Gangguan Kesehatan pada Organ Peredaran Darah dengan Kompetensi Dasar

4.6 Melisankan pantun hasil karya pribadi dengan lafal, intonasi, ekspresi,
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kelancaran dan keberanian dengan tepat sebagai bentuk ungkapan diri. Di
antara sekian banyak model pembelajaran yang dapat diterapkan, model role

playing ini paling cocok dan lugas untuk mencapai tujuan penelitian.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, maka dapat
teridentifikasi permasalahan sebagai berikut :
1. Pembelajaran masih dengan sistem yang monoton satu arah.
2. Siswa tidak mau bertanya ataupun mengeluarkan pendapat.
3. Siswa kelihatan bosan dengan suasana belajar Bahasa Indonesia.
4. Rendahnya hasil keterampilan berpantun siswa.
5. Guru kurang menggunakan model pembelajaran selama proses
pembelajaran.

6. Guru memusatkan dengan ceramah selama proses pembelajaran.

Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan akan
dilakukan penelitian tentang Peningkatan Keterampilan Berpantun dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia Menggunakan Model Role Playing Kelas V

di SDN 18 Batang Anai.
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D. Rumusan Masalah dan Alternatif Pemecahan Masalah
1. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas yang menjadi rumusan

masalah melalui penelitian ini sebagai berikut:

a. Bagaimanakah proses pembelajaran keterampilan berpantun siswa
melalui model role playing pada pembelajaran Bahasa Indonesia di

kelas V SDN 18 Batang Anai?

b. Bagaimanakah peningkatkan nilai hasil belajar keterampilan
berpantun melalui model role playing pada pembelajaran Bahasa
Indonesia di kelas V SDN 18 Batang Anai?

2. Alternatif Pemecahan Masalah

Dengan memanfaatkan model role playing yang diterapkan oleh
siswa kelas V di SDN 18 Batang Anai, peneliti memberikan penyelesaian
terhadap tujuan rumusan masalah di atas. Model role playing ini
meningkatkan keterampilan berpantun siswa, khususnya dalam konteks
pembelajaran bahasa Indonesia, dan mendorong partisipasi aktif siswa

dalam proses pembelajaran.

Uraian di atas menunjukkan bahwa model role playing mungkin
dipandang tepat untuk diterapkan sebagai pengganti dalam proses
pembelajaran bahasa Indonesia dengan tujuan untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam berpantun. Hal ini akan memfasilitasi keterlibatan

siswa dalam proses pembelajaran, meningkatkan pemahaman mereka
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terhadap materi yang disajikan, dan memberdayakan mereka untuk

mencapai tujuan pembelajaran.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang masalah diatas yang menjadi tujuan dalam

penelitian ini adalah:

1. Untuk mendeskripsikan proses pembelajaran keterampilan
berpantun siswa melalui model role playing pada pembelajaran

Bahasa Indonesia di kelas V SDN 18 Batang Anai.

2. Untuk mendeskripsikan  peningkatkan nilai hasil  belajar
keterampilan berpantun melalui model role playing pada

pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V SDN 18 Batang Anai.

F. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian di atas maka diharapkan penelitian ini
dapat memberikan manfaat yaitu:
1. Bagisiswa
a. Meningkatkan pemahaman dan pengetahuan siswa dengan
menunjukkan bahwa pembelajaran bahasa Indonesia mencakup
lebih dari sekedar ceramah dan sesi tanya jawab.
Menggabungkan teladan untuk membuat proses lebih menarik
dan menyenangkan.

b. Meningkatkan hasil belajar Bahasa Indonesia siswa.
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2. Bagi guru

a.

Sebagai faktor dan masukan dalam pemilihan model
pembelajaran yang dilaksanakan, khususnya yang berkaitan
dengan mata pelajaran Bahasa Indonesia.

Memberikan contoh atau pandangan mengenai pengelolaan

kelas.

3. Bagi Sekolah

a.

b.

Hasil yang diharapkan dari studi ini adalah bahwa studi ini
akan membekali sekolah, dan khususnya instruktur kelas,
dengan wawasan berharga yang akan membantu
pengembangan strategi pembelajaran yang lebih efektif dan
efesien.

Meningkatkan taraf pendidikan di Indonesia.

4. Bagi peneliti

a.

Mendapatkan pengalaman langsung menggunakan model
pembelajaran Role Playing. Selain itu, diharapkan dapat
menjadi sumber berharga dalam proses penguasaan Bahasa
Indonesia dan dapat dibandingkan dengan model yang telah
diterapkan sebelumnya.

Membekali siswa dan calon guru SD dengan pengetahuan
tambahan untuk melaksanakan tanggung jawab di lapangan

secara efektif
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