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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan siswa kelas
V saat berpantun, serta rendahnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan
keterampilan berpantun siswa dan mendeskripsikan hasil belajar siswa dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia menggunakan model role playing pada kelas V
SDN 18 Batang Anai. Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas
dengan pendekatan kuantitatif. Prosedur penelitian Perencanaan, Pelaksanaan,
Pengamatan, dan Refleksi. Subjek penelitian adalah 1 orang guru dan 28 orang
siswa kelas V yang dilaksanakan dua siklus. Instrumen penelitian yang digunakan
berupa teknik observasi, rubrik penilaian dan tes. Hasil penelitian menunjukan
adanya peningkatan dilihat dari hasil observasi aktivitas guru pada siklus I yakni
88,33% meningkat pada siklus II 95,33%. Hasil observasi aktivitas siswa pada
siklus I yakni 83,33% meningkat pada siklus II 94,65%. Sedangkan untuk hasil
belajar siswa dalam dua siklus, terlihat bahwa pada siklus I dengan nilai rata-rata
67,86% mengalami peningkatan pada siklus II dengan nilai rata-rata 79,43%. Hal
ini menunjukan melalui model role playing terjadi peningkatan keterampilan
berpantun siswa dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V SDN 18 Batang
Anai.

Kata kunci: Keterampilan Berpantun, Model Role Playing
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah pilar penting dalam kehidupan bangsa untuk

menciptakan penerus yang berkualitas dan tanggap terhadap kemajuan

teknologi dan globalisasi. Sekolah adalah lembaga yang digunakan untuk

belajar dan mengajar serta untuk menerima dan memberi pelajaran. Di suatu

sekolah, banyak mata pelajaran yang diajarkan, salah satunya Bahasa

Indonesia. Mata pelajaran ini sangat penting karena membantu siswa menjadi

orang yang berwawasan nasional dan tanggap terhadap dunia luar. Jadi,

materi untuk mata pelajaran tersebut harus berkualitas tinggi agar siswa dapat

menyerapnya dengan baik.

Bahasa Indonesia berfungsi sebagai bahasa resmi dan nasional negara

tersebut. Bahasa sangat penting untuk perkembangan kognitif, sosial, dan

afektif siswa dan memfasilitasi pencapaian akademik mereka dalam setiap

mata pelajaran. Pengaruh bahasa, khususnya bahasa Indonesia terhadap

perkembangan karakter siswa sekolah, khususnya dalam bidang berbicara dan

menulis, sangatlah penting. Tujuan mempelajari bahasa Indonesia adalah

untuk menumbuhkan rasa kagum yang lebih besar terhadap karya sastra

Indonesia. Dengan dasar ini, seseorang guru harus menyadari bahwa

pembelajaran bahasa Indonesia bukan pembelajaran tatabahasa, tetapi

pembelajaran keterampilan berbahasa.

Pengiriman pesan dapat menyampaikan pikiran, perasaan, atau fakta
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dengan menggunakan lambang bunyi. Selanjutnya, pesan yang disampaikan

dalam bentuk suara, atau bahasa lisan, dapat disampaikan kepada orang

kepada orang yang menerimanya. Istilah berbicara merunjuk pada aktivitas

ini. Sebaliknya, si penerima melakukan proses decoding, yang berarti

mengubah bunyi-bunyi lisan menjadi bentuk bahasa yang kemudian

dimasukkan kembali ke dalam pesan.

Pantun sebuah bentuk puisi kuno, juga dapat digunakan untuk

menyampaikan perbedaan pendapat. Pantun sengaja diberi rima untuk

membangkitan respon emosional pendengarnya dan menghasilkan

pengalaman pendengaran yang menyenangkan. Pantun dianggap sebagai

karya sastra kuno oleh generasi sebelumnya. Pantun merupakan salah satu

alternatif metode komunikasi interpersonal. Banyak dari mereka terlibat

dalam komunikasi rima-ucapan.

Hal ini menimbulkan rasa ingin tahu di kalangan peneliti mengenai

pelaksanaan penelitian tindakan kelas yang bertujuan untuk meningkatkan

kemampuan berpantun siswa dan pada akhirnya meningkatkan hasil belajar

siswa. Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SDN 18 Batang

Anai, pada tanggal 7 Agustus-10 Agustus 2023, di kelas V pada mata

pelajaran Bahasa Indonesia diperoleh permasalahan bahwa saat proses

belajar masih dengan sistem yang monoton satu arah yakni hanya

mendengarkan guru saat menerangkan pembelajaran seperti mendengarkan

guru membacakan pantun kemudian siswa hanya mencatat pantun yang

disampaikan oleh guru, siwa tidak mau ikut berpantun. Siswa juga tidak mau
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bertanya atau mengeluarkan pendapatnya saat proses pembelajaran

berlangsung. Siswa kelihatan bosan dengan suasana belajar Bahasa Indonesia

dapat dijelaskan karna saat pembelajaran berlangsung siswa hanya terbenung

mendengarkan guru, ada juga siswa yang keluar masuk dan siswa yang

memainkan alat tulisnya sambil sesekali mendengarkan guru menjelaskan

pembelajaran, Siswa juga tidak dapat menyerap pembelajaran dengan

maksimal karena terlihat dari ketidakmampuannya siswa mengerjakan tugas

yang diberikan oleh guru.

Berdasarkan temuan wawancara yang dilakukan peneliti dengan

Amalia Rosfarina, S.Pd guru kelas V SDN 18 Batang Anai, mengatakan

memang dikelas V pembelajaran Bahasa Indonesia tahun ajaran 2023/2024.

Rendahnya hasil berpantun siswa kelas V SDN 18 Batang Anai, siswa tidak

dapat mencocokan antara sampiran dan isi dari pantun, dengan metode

pengajaran yang digunakan guru tidak cukup mendorong keterlibatan siswa

secara aktif dalam peningkatan keterampilan berpantun. Guru mengatakan

pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V belum menggunakan model-model

pembelajaran yang ada selama proses pembelajaran sehingga membuat

pembelajaran berlangsung kurang menyenangkan, karena guru kekurangan

waktu dalam proses pembelajaran, jadi guru hanya memusatkan dengan

ceramah selama proses pembelajaran berlangsung. hal ini dibenarkan oleh ibu

Amalia yang membuat hasil belajar siswa rendah. Kurangnya prestasi

akademik siswa terlihat dari nilai rata-rata yang dicapai siswa kelas V SDN

18 Batang Anai Kabupaten Padang Pariaman.
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Berikut data nilai hasil penilaian harian muatan Pelajaran Bahasa

Indonesia kelas V SDN 18 Batang Anai Kab Padang Pariaman.

Tabel 1.1 Jumlah Ketuntasan Penilaian Harian kelas V Muatan Bahasa

Indonesia.

Jumlah siswa Rata-rata

nilai siswa

Ketuntasan KKM

Tuntas Tidak Tuntas

28 56,14% 8

28,14%

20

71,86%

75

(Sumber : lampiran I Halaman 83)

Berdasarkan data yang disajikan pada tabel 1 dapat dilihat bahwa dari

total 28 siswa yang mengikuti ulangan harian hanya 8 siswa atau 28,14%

yang memenuhii kriteria ketuntasan minimum, akibatnya dari 28 siswa yang

mengikuti ulangan harian, tidak mencapai setengah dari jumlah keseluruhan

siswa. Hal ini menunjukkan bahwa siswa mencapai hasil akademik di bawah

standar karena kurangnya pemahaman mereka tentang proses pembelajaran.

Oleh karena itu, untuk meningkatkan proses pembelajaran siswa, pengajar

harus menerapkan model menarik yang mampu membangkitkan gairah siswa

terhadap pengetahuan. Contohnya adalah model pembelajaran role playing.

Berdasarkan uraian tersebut, telah dilakukan penelitian dengan judul

“Peningkatan keterampilan berpantun dalam pembelajaran Bahasa Indonesia

menggunakan model role playing kelas V SDN 18 Batang Anai” semester 1

tahun ajaran 2023/2024 dengan Tema 4 Sehat itu Penting Subtema 1

Gangguan Kesehatan pada Organ Peredaran Darah dengan Kompetensi Dasar

4.6 Melisankan pantun hasil karya pribadi dengan lafal, intonasi, ekspresi,
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kelancaran dan keberanian dengan tepat sebagai bentuk ungkapan diri. Di

antara sekian banyak model pembelajaran yang dapat diterapkan, model role

playing ini paling cocok dan lugas untuk mencapai tujuan penelitian.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang pe rma s a l a h a n di atas, maka dapat

teridentifikasi p e rm a s a l a h a n sebagai berikut :

1. Pembelajaran masih dengan sistem yang monoton satu arah.

2. Siswa tidak mau bertanya ataupun mengeluarkan pendapat.

3. Siswa kelihatan bosan dengan suasana belajar Bahasa Indonesia.

4. Rendahnya hasil keterampilan berpantun siswa.

5. Guru kurang menggunakan model pembelajaran selama proses

pembelajaran.

6. Guru memusatkan dengan ceramah selama proses pembelajaran.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan akan

dilakukan penelitian tentang Peningkatan Keterampilan Berpantun dalam

Pembelajaran Bahasa Indonesia Menggunakan Model Role Playing Kelas V

di SDN 18 Batang Anai.
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D. Rumusan Masalah dan Alternatif Pemecahan Masalah

1. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas yang menjadi rumusan

masalah melalui penelitian ini sebagai berikut:

a. Bagaimanakah proses pembelajaran keterampilan berpantun siswa

melalui model role playing pada pembelajaran Bahasa Indonesia di

kelas V SDN 18 Batang Anai?

b. Bagaimanakah peningkatkan nilai hasil belajar keterampilan

berpantun melalui model role playing pada pembelajaran Bahasa

Indonesia di kelas V SDN 18 Batang Anai?

2. Alternatif Pemecahan Masalah

Dengan memanfaatkan model role playing yang diterapkan oleh

siswa kelas V di SDN 18 Batang Anai, peneliti memberikan penyelesaian

terhadap tujuan rumusan masalah di atas. Model role playing ini

meningkatkan keterampilan berpantun siswa, khususnya dalam konteks

pembelajaran bahasa Indonesia, dan mendorong partisipasi aktif siswa

dalam proses pembelajaran.

Uraian di atas menunjukkan bahwa model role playing mungkin

dipandang tepat untuk diterapkan sebagai pengganti dalam proses

pembelajaran bahasa Indonesia dengan tujuan untuk meningkatkan

kemampuan siswa dalam berpantun. Hal ini akan memfasilitasi keterlibatan

siswa dalam proses pembelajaran, meningkatkan pemahaman mereka
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terhadap materi yang disajikan, dan memberdayakan mereka untuk

mencapai tujuan pembelajaran.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang masalah diatas yang menjadi tujuan dalam

penelitian ini adalah:

1. Untuk mendeskripsikan proses pembelajaran keterampilan

berpantun siswa melalui model role playing pada pembelajaran

Bahasa Indonesia di kelas V SDN 18 Batang Anai.

2. Untuk mendeskripsikan peningkatkan nilai hasil belajar

keterampilan berpantun melalui model role playing pada

pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V SDN 18 Batang Anai.

F. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian di atas maka diharapkan penelitian ini

dapat memberikan manfaat yaitu:

1. Bagi siswa

a. Meningkatkan pemahaman dan pengetahuan siswa dengan

menunjukkan bahwa pembelajaran bahasa Indonesia mencakup

lebih dari sekedar ceramah dan sesi tanya jawab.

Menggabungkan teladan untuk membuat proses lebih menarik

dan menyenangkan.

b. Meningkatkan hasil belajar Bahasa Indonesia siswa.
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2. Bagi guru

a. Sebagai faktor dan masukan dalam pemilihan model

pembelajaran yang dilaksanakan, khususnya yang berkaitan

dengan mata pelajaran Bahasa Indonesia.

b. Memberikan contoh atau pandangan mengenai pengelolaan

kelas.

3. Bagi Sekolah

a. Hasil yang diharapkan dari studi ini adalah bahwa studi ini

akan membekali sekolah, dan khususnya instruktur kelas,

dengan wawasan berharga yang akan membantu

pengembangan strategi pembelajaran yang lebih efektif dan

efesien.

b. Meningkatkan taraf pendidikan di Indonesia.

4. Bagi peneliti

a. Mendapatkan pengalaman langsung menggunakan model

pembelajaran Role Playing. Selain itu, diharapkan dapat

menjadi sumber berharga dalam proses penguasaan Bahasa

Indonesia dan dapat dibandingkan dengan model yang telah

diterapkan sebelumnya.

b. Membekali siswa dan calon guru SD dengan pengetahuan

tambahan untuk melaksanakan tanggung jawab di lapangan

secara efektif
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