BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab ini disajikan kesimpulan dan saran. Kesimpulan hasil
penelitian dengan model pembelajaran role playing untuk meningkatkan

keterampilan berpantun siswa pada kelas V SDN 18 Batang Anai.

Kesimpulan
1. Proses Pembelajaran Keterampilan Berpantun

Proses pembelajaran pada kelas V SDN 18 Batang Anai Tahun
dilaksanakan dalam dua siklus yakni siklus I dan Siklus II. Siklus I dilakukan
perencanaan dengan menyusun RPP, Media Pembelajaran, Lembar Observasi,
dan Evaluasi. Dengan menggunakan model role playing dalam proses
pembelajarannya. Serta melakukan pengamatan dengan penilaian lembar
observasi guru, siswa, dan lembar hasil belajar siswa. Dari hasil refleksi pada
siklus I belum berhasil. Pada perencanaan seperti sebelumnya dilakukan
kembali dengan tindakan menggunakan model role playing pada siklus II.
Refleksi berhasil dalam meningkatkan keterampilan berpantun siswa dan
meningkatkan hasil belajar siswa.
2. Peningkatan Nilai Hasil Belajar Keterampilan Berpantun

Berdasarkan hasil belajar siklus I dan siklus II yang telah
dilaksanakan dapat disimpulkan bahwa model role playing dapat
meningkatkan keterampilan berpantun dalam mata Pelajaran Bahasa

Indonesia siswa kelas V. SDN 18 Batang Anai. Dengan hasil aktivitas guru
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pada siklus I yaitu dengan presentase 88,33%, meningkat pada siklus II yaitu
dengan presentase 95,33%. Dengan rata-rata siklus I dan Siklus II 91,83%.
Hasil aktivitas siswa pada siklus 1 yaitu dengan presentase 83,33%,
meningkat pada siklus II yaitu dengan presentase 94,65%. Dengan rata-rata
siklus I dan siklus II 88,99%. Hasil belajar siswa pada siklus I yaitu dengan
presentase 67,86%, meningkat pada siklus II yaitu dengan presentase 79,43%.

Saran

Sehubungan dengan hasil penelitian yang diperoleh, maka disarankan

dalam pelaksanaan pembelajaran menggunakan model role playing kepada:

1. Siswa, diharapkan semua siswa dapat berpatisipasi aktif dalam proses
pembelajaran, karena sangat menunjang terhadap materi Pelajaran, serta

dapat meningkatkan keterampilan siswa dalam berpantun

1. Guru, pelaksanaan pembelajaran menggunakan model role playing
dapat dijadikan salah satu alternatif variasi dalam pelaksanaan
pembelajaran Bahasa Indonesia.

2. Sekolah, sebagai bahan bacaan atau rujukan bagi guru maupun kepala
sekolah akan pentingnya strategi pembelajaran dan pengetahuan dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia.

3. Peneliti, agar dapat menggunakan model role playing lebih efektif

sehingga dapat meningkatkan minat belajar siswa.
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