BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan

menggunakan metode talking stick berbantu media wordwall di SDN 32

Bungo Pasang dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada

pembelajaran matematika.

1. Pada pembelajaran Matematika dengan menggunakan metode talking
stick berbantu media wordwall dapat meningkatkan aktivitas guru. Pada
siklus | rata-rata persentase aktivitas guru adalah 69,4%. Sedangkan pada
siklus Il rata-rata persentase aktivitas guru adalah 80,55%. Hal ini
menunjukkan bahwa aktivitas guru mengalami peningkatan pada siklus
I, yaitu sebesar 11,15%

2. Terjadi peningkatan hasil belajar siswa pada ranah kognitif aspek
pengetahuan dalam pembelajaran Matematika, siklus I diperoleh nilai
rata-rata 62,85 dan siklus Il 77,85. Persentase hasil belajar siswa siklus 1
46,43 dan meningkat pada siklus Il 75% setelah menggunakan metode
pembelajaran talking stick berbantu media wordwall di kelas IV SDN 32
Bungo Pasang. Hal ini berarti pelaksanaan pembelajaran Matematika
menggunakan metode talking stick berbantu media wordwall di SDN 22
Bungo Pasang mengalami peningkatan dan dapat dikatakan berhasil,

karena telah mencapai target yaitu 70%.
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B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dikelas IV SDN 32
Bungo Pasang Pasir Putih Kota Padang, maka peneliti menyampaikan
beberapa saran sebagai berikut.

1. Bagi guru, pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan metode talking
stick berbantu media wordwall dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan
langkah-langkah kedepannya untuk meningkatkan hasil belajar Matematika
siswa.

2. Bagi siswa, pembelajaran matematika melalui motode talking stick berbantu
media wordwall ini diharapkan dapat memotivasi dan meningkatkan hasil
belajar siswa serta melatih keberanian siswa .

3. Bagi peneliti, dapat menambah ilmu dan pengalaman tentang pembelajaran
matematika melalui metode talking stick berbantu media wordwall sekaligus
dapat mempraktikkan ilmu yang diperoleh selama di perkuliahan dalam

pembelajaran matematika.
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