
 
 

84 
 

BAB IV  

PENUTUP  

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil analisis data pelaksanaan penelitian tindakan kelas  

(PTK) yang telah peneliti laksanakan dapat disimpulkan bahwa penerapan Model 

Kooperatif Tipe Make A Match berbantu Media Video Pembelajaran dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa dikelas IV pada mata pelajaran matematika di 

SDN 01 Ulak Karang Selatan.  

B. Saran  

Berdasarkan kesimpulan yang telah diperoleh dalam penelitian ini, ajuakan 

beberapa saran untuk dipertimbangkan antara lain: 

1. Bagi guru, pelaksanaan model pembelajaran Kooperatif Tipe Make A Match 

berbantu Media Video Pembelajaran,  pada materi pengukuran luas dan volume 

dapat dijadikan alternatif variasi dalam pembelajaran yang  membuat suarana 

pembelajaran menjadi menyenangkan serta siswa aktif dalam proses 

pembelajaran 

2. Bagi peneliti selanjutnya, agar melakukan penerapan model Kooperatif Tipe 

Make A Match berbantu Media Video Pembelajaran, pada materi lain pada 

pembelajaran matematika. Selain itu bagi peneliti selanjutnya agar dapat 

membuat refleksi lebih baik dengan perencanaan lebih matang. Dan juga dapat 

mempersiapkan video sebaik dan semenarik mungkin dengan durasi video yang 

singkat padat dan jelas sehingga siswa tidak merasa bosan.  
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