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ABSTRAK 
 

Sumber daya air merupakan aset penting dalam berbagai aspek kehidupan, industri 

dan usaha properti seperti kontrakan dan kos. Pada saat ini masih banyak kendala 

yang berhubungan dengan air. Salah satunya pengisian tangki penampung air. 

Penggunaan tangki air bukan hanya digunakan pada kawasan rumah tangga saja 

namun digunakan pada usaha seperti kos-kosan yang notabenenya menggunakan 

tangki penampung air hingga 200 . Volume air yang digunakan tidak sedikit, 

sehingga menimbulkan masalah yang cukup serius. Pengisian air pada tangki kerap 

kali mengalami kelimpahan air karena tidak adanya pemantauan pada saat 

pengisian air sehingga air terbuang sia-sia. Tidak hanya itu, pengisian air dengan 

volume tangki sebesar itu juga memerlukan penggunaan listrik yang besar pula. Hal 

ini tentu akan menambah cost pemilik kos-kosan pada penggunaan listrik. Untuk 

itu diperlukan sebuah alat yang dapat memantau dan mengendalikan tingkat air 

secara otomatis dalam berbagai aplikasi, termasuk pengelolaan pasokan air, 

penanganan banjir, dan pengendalian tingkat air dalam tangki penyimpanan. Sistem 

ini menggunakan sensor HC-SR04 yang terhubung ke jaringan internet untuk 

mengumpulkan data tingkat air secara real-time. Data tersebut kemudian diproses 

dan dianalisis di aplikasi Blynk. Alat ini dapat berfungsi dengan baik mendeteksi 

dan mengontrol tingkat pemantauan level air yang akurat dengan tingkat akurasi 

sebesar 99,965%.  

. 

Kata kunci : Level, Internet of Things, Blynk, ESP32, HC-SR04 
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ABSTRACT 
 
Water resources are an important asset in various aspects of life, industry and 

property ventures such as leasing and cost. At this time there are still many obstacles 

related to water. One of them is the filling of the water storage tank. The use of 

water tanks is not only used in the household area but is used in businesses such as 

kos or tenancy house whose notes use water storage tanks up to 200m3. The volume 

of water used is not small, so it poses quite serious problems. The filling of water 

in the tank often experiences an abundance of water due to the absence of 

monitoring at the time of filling the water so that the water is wasted. Not only that, 

filling water with such a large tank volume also requires the use of large electricity 

as well. This will increase the cost of the owners of electricity. This requires a tool 

that can automatically monitor and control water levels in a variety of applications, 

including water supply management, flood management, and water level control in 

storage tanks. The system uses HC-SR04 sensors connected to an internet network 

to collect water level data in real-time. The data is then processed and analyzed in 

the Blynk app. This tool can function well detect and control the accurate water 

level monitoring rate with an accuracy rate of 99.965%.  

 

Keyword : Level, Internet of Things, Blynk, ESP32, HC-SR04 
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