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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa kelas VI pada
pembelajaran PKn di SD N 54 Anak Air Kota Padang. Tujuan penelitian ini
adalah untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI menggunakan model
teams games tournament. Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas
(PTK). Subjek penelitian adalah siswa kelas VI, menggunakan instrument
penelitian lembar observasi aktivitas guru, lembar penilaian afektif siswa dan tes
hasil belajar. Hasil dari penelitian ini yaitu 1) hasil belajar siswa pada siklus I
ranah kognitif  tingkat pengetahuan (C1) diperoleh nilai siswa 39,84 dan
pemahaman (C2) diperoleh nilai siswa 34,56 dengan nilai rata-rata 74,4 dan
persentase ketuntasannya yaitu 60%. Sedangkan pada siklus Il ranah kognitif
tingkat pengetahuan (C1) diperoleh nilai siswa 48,24 dan pemahaman (C2)
diperoleh nilai siswa 34,24 dengan rata-rata 82,48 dan persentase ketuntasannya
88%. 2) hasil belajar ranah afektif tingkat kemampuan kerjasama (A2) diperoleh
nilai siswa dengan persentase ketuntasan 66% pada siklus I meningkat menjadi
90% pada siklus Il. Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa terjadi
peningkatan hasil belajar PKn siswa kelas VI pada ranah kognitif dan afektif
menggunakan model teams games tournament di SD N 54 Anak Air.

Kata Kunci: Pembelajaran PKn, Hasil Belajar, Model Teams Games
Tournament (TGT)
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pemahaman manusia dalam memberikan batasan tentang makna dan
pengertian pendidikan, selalu adanya perubahan. Perubahan ini atas dasar
berbagai temuan dan perubahan di lapangan yang berkaitan dengan semakin
bertambahnya komponen sistem pendidikan yang ada. Berkembangnya pola pikir
para ahli pendidikan, pengelola pendidikan dan pengamat pendidikan telah
memunculkan teori-teori baru. Pada saat yang sama, proses pembelajaran dan
pendidikan selalu eksis dan terus berlangsung.

Pendidikan merupakan usaha yang dilakukan secara sadar dan terencana
dalam mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar siswa aktif
mengembangkan potensi yang ada dalam dirinya. Efektivitas pencapaian dari
tujuan pendidikan itu sangat ditentukan dari bagaimana kemampuan dan
keterampilan dari guru dalam pelaksanaan proses pembelajaran, tujuan
pendidikan tersebut tidak hanya diarahkan pada pengembangan aspek
pengetahuan, kecerdasan tetapi juga keterampilan dan sikap serta kepribadian dari
siswa. Pengembangan dari tiga aspek tersebut merupakan tujuan dari mata
pelajaran PKn yang dinyatakan dalam pasal 77 ayat 1 huruf b PP No. 32 Tahun
2013 yaitu “bahwa mata pelajaran PKn bertujuan untuk membentuk peserta didik
menjadi pancasila, kesadaran konstitusi Undang-undang Dasar Negara Republik
Indonesia 1945, nilai dan semangat Bhineka Tunggal lka serta Komitmen Negara

Kesatuan Rebulik Indonesia”.
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Mata pelajaran pendidikan kewarganegaraan (PKn) untuk SD termasuk salah satu
mata pelajaran wajib yang tertuang pada peraturan Pendidikan Nasional Nomor 22 Tahun
2006 tentang Standar Isi. Mata pelajaran Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) merupakan
“mata pelajaran yang memfokuskan pada pembentukan warga negara yang memahami dan
mampu melaksanakan hak-hak dan kewajibannya untuk menjadi warga negara Indonesia yang
cerdas, terampil dan berkarakter yang diamanatkan oleh Pancasila dan UUD 1945,

Berdasarkan hasil observasi yang peneliti lakukan pada tanggal 4 sampai 6 Desember
2023 di kelas VI SD N 54 Anak Air Kecamatan Koto Tangah Kota Padang, dapat terlihat
pada pembelajaran PKn masih banyaknya siswa yang belum mencapai KKM yang telah
ditentukan. Dimana kriteria ketuntasan minimum (KKM) yang ada pada SD Negeri 54 Anak
Air Kota Padang adalah 75. Serta minat untuk belajar siswa tersebut menjadi rendah dalam
mengikuti pembelajaran, dan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran sering keluar masuk.
Bahkan sebagian siswa masih kurang aktif dalam mengajukan pertanyaan atau memberikan
idenya dari pertanyaan yang diajukan pendidik.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Lindawati, S.Pd pada tanggal 6 Desember
2023 sebagai wali kelas VI A, peneliti memperoleh data bahwa hasil belajar siswa masih
rendah. Rendahnya hasil belajar siswa dapat dilihat dari penilaian harian (PH) pada
pembelajaran PKn (dengan KD 3.2) yang masih rendah dibawah KKM (<75). Dimana di
kelas tersebut siswanya berjumlah 25 orang dan yang melebihi KKM hanya 9 orang dengan
persentase 36%. Sedangkan yang tidak tuntas itu sebanyak 16 orang dengan persentase 64%.
Dan kemampuan untuk bekerjasama siswa juga masih rendah, dari 25 orang siswa hanya 11
orang siswa (44%) yang mampu bekerjasama, sedangkan 14 (56%) siswa yang belum bisa
bekerjasama dengan baik.

Oleh sebab itu karena penilaian harian yang belum memuaskan khususnya pada hasil

belajar siswa kelas VI SD Negeri 54 Anak Air Kota Padang, apabila nantinya proses
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pembelajaran dari setiap siswa tidak diperhatikan maka hasil belajarnya tidak akan meningkat
atau memuaskan.

Hasil belajar adalah perubahan tingkah laku yang terjadi pada diri individu yang
mengikuti proses pembelajaran yang mencakup aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik.
Hasil belajar peserta didik merupakan tolak ukur untuk melihat keberhasilan peserta didik
dalam menguasai materi pelajaran yang disampaikan selama proses pembelajaran. Hasil
belajar akan tercapai dengan baik apabila didukung dengan adanya minat belajar pada diri
peserta didik. Menurut Rusman (2017:129) mengemukakan hasil belajar adalah “sejumlah
pengalaman yang diperoleh siswa mencakup ranah kognitif, afektif, dan psikomotor .

Dalam menentukan hasil belajar siswa, pengetahuan tentang mata pelajaran yang
disajikan oleh pendidik tidak cukup, harus di dukung oleh satu sama lain, yang menentukan
hasil belajar siswa. Belajar itu tidak hanya tentang mendengar dan melihat, tetapi juga
membaca, bertanya, menjawab, mempresentasikan dan menggunakan alat peraga. Oleh
karena itu guru harus melakukan berbagai upaya agar proses pembelajaran berlangsung
dengan baik.

Dengan itu guru bisa menggunakan model pembelajaran Teams games Tournament
(TGT). Di mana model pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar
siswa adalah model kooperatif tipe TGT (Mashup, 2020:2). Salah satu tipe model cooperative
adalah Teams Games Tornament (TGT) yang sangat menekankan pada pentingnya interaksi
dalam sebuah tim. Menurut Ismah & Ernawati (2018:83) “pembelajaran kooperatif
merupakan pembelajaran yang berorientasi pada siswa. Siswa tersebut belajar dalam
kelompok kecil, sehingga tipe ini sangat bagus dalam proses belajar mengajar”.

Berdasarkan uraian di atas, maka dilakukan penelitian tindakan kelas untuk
meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran PKn melalui penerapan model

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan judul: ’Peningkatan Hasil Belajar
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Siswa Kelas VI Pada Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan Menggunakan Model

Teams Games Tournament (TGT) Di SD N 54 Anak Air Kec. Koto Tangah Padang”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang diungkapkan di atas, maka peneliti
mengidentifikasi beberapa permasalahan yaitu :

1. Hasil belajar peserta didik yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM)
75.

2. Kurangnya kemampuan hasil belajar tingkat kerjasama (A2) siswa dalam pembelajaran
dimana hanya 11 dengan persentase (44%) orang peseta didik yang aktif.

3. Dalam mengikuti pembelajaran, banyak siswa yang tidak aktif dan hanya diam saja.

4. Peserta didik sering keluar masuk pada saat proses pembelajaran PKn.

5. Rendahnya minat peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran PKn.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka peneliti akan memfokuskan kepada

Peningkatan Hasil belajar Siswa Kelas VI A pada aspek kognitif tingkat pengetahuan (C1)

dan pemahaman (C2) serta aspek afektif tingkat kemampuan kerjasama (A2) dalam

pembelajaran PKn menggunakan model Teams Games Tournament (TGT) di SD Negeri 54

Anak Air Kota Padang.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, dapat dirumuskan masalah sebagai berikut:

1. Bagimanakah peningkatan hasil belajar ranah kognitif tingkat pengetahuan (C1) dan
pemahaman (C2) siswa kelas VI pada pembelajaran PKn melalui model Teams Games
Tournament (TGT) di SD Negeri 54 Anak Air Kota Padang.

2. Bagaimanakah peningkatan hasil belajar ranah afektif tingkat kemampuan kerjasama (A2)

siswa kelas VI pada pembelajaran PKn melalui model Teams Games Tournament (TGT)
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di SD Negeri 54 Anak Air Kota Padang.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah untuk :

1. Untuk mendeskripsikan peningkatkan hasil belajar ranah kognitif tingkat pengetahuan
(C1) dan pemahaman (C2) siswa kelas VI pada pembelajaran PKn melalui model Teams
Games Tournament (TGT) di SD Negeri 54 Anak Air Kota Padang.

2. Untuk mendeskripsikan peningkatkan hasil belajar ranah afektif tingkat kemampuan
kerjasama (A2) siswa kelas VI pada pembelajaran PKn melalui model Teams Games
Tournament (TGT) di SD Negeri 54 Anak Air Kota Padang.

F. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat baik secara akademis, praktis maupun
teoritis.

1. Secara akademis

Hasil penelitian ini secara akademis diharapkan dapat bermanfaat bagi peneliti

sebagai berikut :

a.

Bagi peneliti dengan model Teams Game Tournament (TGT), dapat bermanfaat sebagai
bekal untuk pegangan menjadi guru nantinya.

Bagi peneliti hasil penelitian ini diharapkan menjadi salah satu dasar dan masukan
pengetahuan dapat membandingkan dengan model pembelajaran lainnya dan

menerapkannya di SD.

2. Secara Praktis

Hasil penelitian secara praktik diharapkan dapat bermanfaat baik secara praktis

sebagai berikut :

a. Bagi Siswa
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Bagi siswa bermanfaat sebagai upaya untuk dapat meningkatkan partisipasi belajar
siswa, lebih efektif melatih kemampuan memecahkan masalah dan memupuk sikap percaya
diri dan disiplin.

b. Bagi Guru

Bagi guru memungkinkan guru secara aktif mengembangkan pengetahuan dan
keterampilan, serta dapat menciptakan kondisi yang optimal termasuk waktu, metode, dan
media.

c. Bagi Sekolah

Bagi sekolah menambah pengetahuan dan pengalaman dalam pembelajaran PKn yang
menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dalam rangka
meningkatkan mutu pendidikan terutama bagi siswa sekolah dasar.

3. Secara Teoritis

Secara teoritik hasil penelitian ini secara teoritis diharapkan dapat memberikan

sumbangan positif sekaligus memperkaya referensi dan analisis untuk meningkatkan

pembelajaran PKn dengan model Teams Game Tournament (TGT).
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