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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada mata
pelajaran matematika. Jenis Penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan
Kelas (PTK) yang bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar
matematika melalui model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT) berbantu kartu soal. Penelitian Tindakan Kelas ini dilaksanakan pada
semester I tahun ajaran 2023/2024. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VA
SDN 04 Kampung Olo Padang yang berjumlah 25 siswa. Instrument penelitian
meliputi lembar observasi guru dan tes hasil belajar siswa. Penelitian ini
dilaksanakan dengan dua siklus, masing-masing siklus terdiri dari dua pertemuan.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada observasi aktivitas guru siklus I dengan
persentase 72,22% dengan kategori cukup baik dan siklus II mengalami
peningkatan dengan persentase 91,66% dengan kategori baik. Sedangkan hasil
belajar pada siklus I diperoleh rata-rata 63,2 dengan persentase ketuntasan 48% dan
pada siklus II diperoleh rata-rata 80,8 dengan persentase ketuntasan 76%.
Berdasarkan penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantu kartu soal
dapat meningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika. Oleh karena
itu, peneliti menyarankan guru untuk menerapkan model pembelajaran kooperatif
tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantu kartu soal agar kedepannya hasil
belajar siswa meningkat pada pembelajaran matematika.

Kata kunci : Hasil Belajar, Matematika, Model TGT, Kartu Soal
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan upaya yang dilakukan pemerintah untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran di Sekolah melalui kegiatan bimbingan
ataupun pengajaran pada siswa. Pendidikan memiliki tujuan untuk menciptakan
generasi penerus bangsa yang memiliki kecerdasan intelektual dan moral, agar
menjadi individu yang dapat mengembangkan dirinya sendiri untuk bersaing di
masa yang akan datang. Pendidikan yang baik harus didukung dengan penerapan
kurikulum yang sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai. Kurikulum yang menjadi
pendukung pelaksanaan pendidikan sekarang adalah kurikulum merdeka.

Kurikulum merdeka adalah pembelajaran yang dilakukan secara beragam
dimana pembelajaran akan lebih optimal agar siswa memiliki waktu lebih dalam
memahami kompetensi yang ada. Kurikulum merdeka memberikan kebebasan
kepada guru dalam memilih model dan perangkat pengajaran, sehingga
pembelajaran dapat disesuaikan dengan minat dan bakat siswa di kelas. Kurikulum
merdeka bertujuan untuk menanamkan karakteristik pelajar pancasila kepada siswa
berdasarkan projek tertentu yang sudah ditetapkan oleh pemerintah. Dalam
kurikulum merdeka, guru dapat mengembangkan model pembelajaran yang lebih

inovatif dan kreatif salah satunya dalam mata pelajaran matematika.

Matematika adalah salah satu mata pelajaran yang sangat diperlukan di
dalam dunia pendidikan yang harus dikuasai oleh siswa selain mata pelajaran

lainnya. Matematika dapat melatih cara berfikir dan kemampuan penalaran siswa.
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Matematika juga sangat diperlukan baik dalam kehidupan sehari-hari maupun
dalam menghadapi kemajuan IPTEK. Oleh karena itu, guru sebagai salah satu
komponen penting dalam proses pembelajaran diharapkan mampu menciptakan

suatu kondisi pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Hasil belajar adalah hasil proses belajar yang dapat mempengaruhi aspek
kognitif, afektif, atau psikomotor siswa itu sendiri. Hasil belajar juga merupakan
pencapaian kemampuan yang diperoleh siswa setelah melalui kegiatan belajar.
Hasil belajar yang dimaksud yaitu prestasi belajar yang dicapai siswa dengan
kriteria atau nilai yang telah ditentukan. Hasil belajar juga disebabkan oleh guru
dalam penggunaan model pembelajaran yang menarik dan menyenangkan,
sehingga dapat mendorong semangat dan perhatian siswa dalam belajar untuk

mendapatkan hasil yang diharapkan dari pembelajaran.

Berdasarkan observasi yang peneliti laksanakan selama 3 bulan PLP di SDN
04 Kampung Olo Padang dari tanggal 7 Agustus — 7 November 2023 serta
wawancara dengan Ibu Desmaini, S.Pd guru kelas VA. Peneliti memperoleh
permasalahan diantaranya di dalam proses pembelajaran siswa merasa bosan dan
jenuh bahkan sering berbicara dengan teman sebangkunya, dikarenakan dalam
proses belajar masih minimnya kegiatan belajar secara kelompok yang
mengakibatkan siswa kurang berinteraksi dan bertukar pikiran dengan teman
sebayanya. Pelaksanaan kurikulum merdeka juga belum sepenuhnya tercapai
karena pada kurikulum merdeka siswalah yang dituntut untuk lebih aktif dalam

proses pembelajaran, tetapi kenyataannya masih banyak siswa yang kurang aktif
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saat pembelajaran berlangsung, hal ini dikarenakan penggunaan media yang masih

kurang dalam proses belajar.

Kondisi pembelajaran sebagaimana yang disebutkan mengakibatkan hasil
belajar pada mata pelajaran matematika juga rendah serta tidak mencapai Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yaitu 75. Hal ini dapat dilihat dari
presentase jumlah siswa yang mencapai ketuntasan pada hasil Penilaian Tengah
Semester (PTS) siswa kelas VA SDN 04 Kampung Olo Padang pada tahun pelajaran
2023/2024 (Lampiran I halaman 92) seperti dilihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 1. Jumlah dan Presentase Ketuntasan Hasil Penilaian Tengah Semester

Tahun Ajaran 2023/2024 Siswa Kelas VA SDN 04 Kampung Olo Padang pada
Pembelajaran Matematika

Jumlah siswa Siswa yang tuntas | Siswa yang belum tuntas | Rata-
secara keseluruhan | Jumlah | Presentase Jumlah Presentase rata
25 7 28% 18 72% 60,48

Sumber : guru kelas VA SDN 04 Kampung Olo Padang

Berdasarkan tabel 1 terlihat nilai matematika siswa masih banyak belum
mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah
ditetapkan yaitu 75. Terdapat 7 orang (28%) siswa yang tuntas dan terdapat 18
orang (72%) siswa yang tidak tuntas. Hal ini menunjukkan bahwa pembelajaran
belum terlaksana dengan baik dan tujuan pembelajaran belum tercapai. Salah
satunya disebabkan karna dalam proses pembelajaran guru belum bisa memilih
model dan cara pengajaran yang menarik dan menyenangkan. Penggunaan model
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan akan memicu semangat siswa

untuk aktif dalam kegiatan pembelajaran di kelas. Salah satu model pembelajaran
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yang dapat meningkatkan ketuntasan hasil belajar siswa yaitu melalui penerapan

model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT).

Menurut Hermawan (2020:469) berpendapat model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) menggunakan sistem
pengelompokkan atau tim kecil, yaitu empat sampai enam orang yang mempunyai
latar belakang kemampuan akademik, jenis kelamin, ras, atau suku yang berbeda.
Model ini melibatkan siswa sebagai tutor teman sebaya, belajar secara
berkelompok, mengandung unsur permainan, serta turnamen yang bisa
mengairahkan semangat belajar siswa. Model ini dapat melatih kemampuan siswa
dalam bekerja sama di kelompok, memiliki daya saing dan berperan aktif dalam
pembelajaran. Sehingga dengan penerapan model pembelajaran Teams Games

Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Hasil belajar siswa dapat meningkat melalui penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) yang diiringi
dengan bantuan media pembelajaran yaitu kartu soal. Penggunaan media
pembelajaran akan membuat proses pembelajaran menjadi aktif dan
menyenangkan, serta membuat siswa mudah dalam memahami materi. Kartu soal
merupakan kartu yang berisi latihan soal pada materi tertentu yang dikerjakan
secara berkelompok atau indvidu dalam waktu yang sudah ditentukan. Kartu soal
dipilih karena mudah diterapkan dan dapat meningkatkan minat siswa dalam
mengerjakannya dibanding dengan apabila siswa diberi soal secara langsung.
Pembelajaran menggunakan model kooperatif tipe Teams Games Tournament

(TGT) berbantu kartu soal ini untuk melengkapi dalam melaksanakan turnamen
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yang berkegiatan permainan. Permainan menjadi karakteristik siswa SD di kelas
tinggi yang berada pada tahap perkembangan, dimana siswa sudah mampu belajar
secara berkelompok dan senang bermain dengan teman sebayanya. Penerapan
model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantu
kartu soal ini dapat menciptakan suasana pembelajaran menjadi menyenangkan,
sehingga dapat membantu guru dalam meningkatkan semangat siswa dalam proses

pembelajaran yang membuat hasil belajar siswa menjadi meningkat.

Untuk melihat apakah penerapan model pembelajaran kooperatif tipe
Teams Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas VA,
maka peneliti ingin melakukan penelitian dengan judul “Peningkatan Hasil Belajar
Matematika Melalui Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games
Tournament (TGT) Berbantu Kartu Soal Pada Siswa Kelas V SDN 04 Kampung

Olo Padang”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan, maka timbul

beberapa masalah yang dapat diidentifikasi sebagai berikut :

1. Pembelajaran yang berlangsung membuat siswa bosan dan jenuh

2. Kurangnya penggunaan media dalam proses pembelajaran

3. Kurangnya pemberian tugas secara berkelompok

4. Siswa kurang fokus, kurang aktif serta banyak diam dalam proses

pembelajaran, sehingga sulit menjawab pertanyaan oleh guru di kelas
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5. Rendahnya hasil belajar siswa yang ditandai dengan masih banyak siswa
belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP).
C. Batasan Masalah
Agar penelitian lebih terarah dan mengingat luasanya ruang lingkup
permasalahan yang ada serta terbatasnya kemampuan peneliti, maka penelitian ini
dibatasi pada hasil belajar matematika melalui model pembelajaran kooperatif tipe
Teams Games Tournament (TGT) berbantu Kartu Soal pada siswa kelas V SDN 04
Kampung Olo Padang.
D. Rumusan Masalah dan Alternatif Pemecahan Masalah
1. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang sudah disebutkan di atas, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimanakah peningkatan hasil
belajar matematika melalui model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantu kartu soal pada siswa kelas V SDN 04 Kampung
Olo?.
2. Alternatif Pemecahan Masalah
Untuk mengatasi rumusan masalah yang ada di atas, maka peneliti
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT) berbantu kartu soal dalam proses pembelajaran matematika. Dalam
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT) menyajikan pembelajaran yang melibatkan aktivitas seluruh siswa tanpa
harus ada perbedaan status, melibatkan peran siswa sebagai tutor teman sebaya

dan mengandung unsur permainan serta diadakannya turnamen akademik.
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E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan pembahasan yang terdapat dalam perumusan masalah diatas,
maka tujuan dari penelitian ini adalah mendeskripsikan peningkatan hasil belajar
matematika melalui model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT) berbantu kartu soal pada siswa kelas V SDN 04 Kampung Olo Padang.
F. Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian diharapkan dapat bermanfaat untuk beberapa pihak
diantaranya :

1. Bagi siswa, dapat meningkatkan hasil belajar matematika kelas V SDN 04
Kampung Olo Padang sehingga pembelajaran menjadi lebih baik dan
efektif.

2. Bagi guru, sebagai saran masukkan yang dapat dipakai dalam merancang
dan pelakasanaan pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

3. Bagi sekolah, dapat menjadi sumbangan positif untuk kemajuan sekolah
tentang perlunya peningkatan kemampuan guru dalam pemilihan model
pembelajaran yang tepat.

4. Bagi peneliti lain, sebagai referensi dalam meningkatkan mutu pendidikan
dan menambah wawasan pengetahuan serta pengalaman agar dapat

mengembangkan ilmu pendidikan yang jauh lebih baik.
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