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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan media pembelajaran matematika e-comic untuk 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah peserta didik pada soal 

cerita materi SPLDV sudah valid dan praktis serta telah teruji mampu 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah peserta didik pada soal 

cerita materi  

B. Saran 

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah peneliti lakukan, 

maka peneliti menyarankan beberapa hal sebagai berikut: 

1. E-Comic yang dihasilkan oleh peneliti belum termasuk media yang 

interaktif dalam penggunaannya, oleh karena itu peneliti menyarankan 

kepada peneliti selanjutnya agar dapat menjadikan media e-comic 

dengan inovasi terbaru seperti e-comic yang interaktif. 

2. Bagi peneliti selanjutnya yang hendak mengembangkan media 

pembelajaran serupa dapat dilakukan dengan inovasi materi yang 

berbeda ataupun dengan tujuan yang berbeda dengan melakukan uji 

coba kepraktisan di dua sekolah sebagai pembanding. 
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