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ABSTRAK 

 

Latar belakang penelitian ini adalah kurangnya media pembelajaran yang 

digunakan oleh guru sehingga menyebabkan pembelajaran menjadi monoton atau 

berpusat pada guru (teacher center). Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan 

media pembelajaran Puzzle pada pembelajaran PKN siswa kelas VI SDN 27 

Ladang Hutan Kabupaten Agam yang valid, praktis dan efektif. Jenis penelitian 

yang digunakan adalah penelitian pengembangan/Research and development. 

Model penelitian yang digunakan adalah 4-D yaitu Define, Design, Development 

and Disseminate. Karna hanya keterbatasan waktu penelitiannya hanya sampai 

pada fase development (3-D). validator angket dilakukan oleh 2 orang ahli, untuk 

uji praktikalitas dilakukan pada guru dan siswa kelas VI SDN 27 Ladang Hutan 

Kabupaten Agam. Hasil penelitian menunjukan bahwa media yang dihasilkan 

dikategorikan valid oleh validator dengan rata-rata (86,53%), baik dari aspek materi 

(96,87%) dengan kategori sangat valid dan dari aspek desain (76,19) dengan 

kategori cukup valid. Media yang digunakan sangat praktis oleh guru dengan rata-

rata (100%). Serta dikategorikan sangat praktis oleh siswa dengan rata-rata 

(95,3%). Hasil penelitian pada uji efektivitas dikategorikan (100%). Dari hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran Puzzle 

pada pembelajaran PKN siswa kelas VI SDN 27 Ladang Hutan Kabupaten Agam 

yang dihasilkan sangat valid, praktis, dan efektif sehingga dapat digunakan dalam 

proses pembelajaran di kelas VI Sekolah Dasar. 
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