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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media kotak belajar pada 

pembelajaran matematika materi perkalian untuk kelas II SDN 08 Muara 

Sikabuan Kecamatan Siberut Utara Kabupaten Mentawai yang valid, praktis, dan 

efektif. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 

(Research and Development), dengan model penelitian yang digunakan adalah 

tipe 4D yaitu, define (pendefenisian), design (perancangan), development 

(pengembangan), dan disseminate (penyebaran). Penelitian ini dibatasi sampai 

pada tahap development atau pengembangan. Penelitian ini dilaksanakan pada 

semester genap tahun ajaran 2022/2023. Instrumen penelitian meliputi lembar 

validasi, lembar praktikalitas (angket respon pendidik dan peserta didik), dan 

lembar efektifitas (soal pretest dan posttest). Dalam proses validasi, media 

divalidasi oleh 1 orang ahli tampilan, 1orang ahli materi. Pada proses kepraktisan, 

media diuji cobakan oleh 1 pendidik dan 11 peserta didik. Berdasarkan hasil 

penelitian, pengembangan media kotak belajar kelas II menghasilkan media yang 

memenuhi kriteria sangat valid dengan presentase 86,8%, memenuhi kriteria 

sangat praktis dengan presentase 88,6%, dan memenuhi kriteria keefektifan tinggi 

dengan nilai 0,74. Berdasarkan hasil penelitian bahwa media kotak belajar pada 

pembelajaran matematika materi perkalian kelas II SD memenuhi kriteria sangat 

valid, sangat praktis, dan keefektifan tinggi untuk digunakan sebagai salah satu 

media dalam pembelajaran matematika khususnya bagi peserta didik kelas II di 

Sekolah Dasar. 

 

 

Kata Kunci :Kotak Belajar, Matematika, Media Pembelajaran 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Belajar merupakan suatu proses yang selalu dilakukan oleh manusia sejak 

di dalam kandungan, buaian, tumbuh berkembang dari anak-anak, remaja 

sehingga menjadi dewasa, sampai ke liang lahat. Sesuai dengan prinsip 

pembelajaran sepanjang hayat, yang tidak pernah mengenal waktu tua atau muda. 

Dengan berprinsip bahwa belajar selama nyawa masih di kandung badan, belajar 

sepanjang hayat memberikan keleluasaan bagi pendidik dalam meningkatkan dan 

mengembangkan kompetensinya untuk mencapai pembelajaran yang efektif, 

dalam proses pembelajaran perlu melibatkan peserta didik sebagai pusat dari 

kegiatan.Pendidik sebaiknya mampu menciptakan lingkungan belajar yang 

interaktif dan edukatif, sehingga hasil pembelajaran dapat tercapai dengan 

optimal. Beberapa hal yang menjadi ciri praktik pendidikan di Indonesia selama 

ini adalah pembelajaran berpusat pada pendidik. Pendidik menyampaikan 

pelajaran dengan menggunakan metode ceramah atau ekspositori, sementara para 

peserta didik mencatatnya pada buku catatan. Pendidik yang hebat adalah 

pendidik yang bisa menumbuhkan semangat kepada peserta didik-peserta 

didiknya untuk terus belajar walaupun tanpa kehadiran pendidik disampingnya. 

Menurut Suardi (2018: 7), pembelajaran adalah proses interaksi peserta 

didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. 

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi 

proses perolehan ilmu pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta 
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pembentukan sikap kepercayaan pada peserta didik. Dengan kata lain, pembelajaran adalah 

proses untuk membantu peserta didik agar dapat belajar dengan baik. Proses pembelajaran 

dialami sepanjang hayat seorang manusia serta berlaku dimanapun dan kapanpun. 

Proses pembelajaran yang optimal bagi peserta didik melibatkan media pembelajaran 

sebagai sarana yang dimanfaatkan untuk menyampaikan materi pembelajaran. Oleh karena 

itu guru yang menghendaki peserta didiknya dapat memahami materi yang diajarkan secara 

optimal akan berusaha untuk menggunakan media pembelajaran seoptimal mungkin. Hal ini 

dilandasi pemahaman bahwa kemampuan guru untuk menyampaikan materi pembelajaran 

mempunyai keterbatasan tertentu, terutama yang berkaitan dengan pemahaman materi 

pembelajaran yang disampaikan dalam bentuk verbal. 

Keberhasilan pembelajaran sangat dipengaruhi oleh kemampuan dan ketepatan 

pendidik dalam memilih dan menggunakan berbagai pendekatan serta strategi dalam 

melaksanakan proses belajar mengajar sehingga pendidik harus mampu menghasilkan dan 

mengaplikasikan bahan ajar dan media pembelajaran yang sesuai dalam proses pembelajaran. 

Pembelajaran yang dikembangkan oleh seorang pendidik memiliki pengaruh yang besar 

terhadap keberhasilan peserta peserta didiknya. Pendidik juga memiliki tanggung jawab dan 

tugas dalam melaksanakan proses belajar mengajar agar menjadi lebih efisien. 

Terbentuknya pembelajaran yang efektif dan efisien tentunya sangat didukung oleh 

pendidik yang berperan penting dalam proses penyampaian materi berupa ilmu yang 

dibutuhkan peserta didik serta mampu menggunakan sistem pendukung seperti metode, 

teknik, pendekatan dan strategi pembelajaran akan sangat berpengaruh terhadap hasil belajar 

peserta didik. Serta petingnya media-media pembelajaran, bahan ajar, lembar kerja peserta 

didik, serta sumber belajar yang mendukung disekolah. Sebagai suatu sistem, salah satu 

bahan ajar yang berperan penting dalam pembelajaran adalah media pembelajaran. Media 

pembelajaran yang akan ditampilkan atau digunakan sesuai dengan materi yang akan 
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diajarkan pendidik agar pembelajaran lebih menarik perhatian peserta didik dan pembelajaran 

mudah dipahami, adanya media pembelajaran sehingga materi yang disampaikan mudah 

dipahami oleh peserta didik.  

Media pembelajaran merupakan alat bantu bagi guru sehingga dapat mempercepat 

proses penyampaian materi pembelajaran. Untuk menunjang kemampuan siswa dalam belajar 

matematika, siswa diajak menggunakan berbagai macam sumber dan media pembelajaran 

yang dapat menambah kemampuan siswa dalam berinteraktif, berfikir logis, kreatif, dan 

sistematis dan penggunaan media pembelajaran harus benar-benar diperhatikan oleh guru. 

Salah satu media yang cocok dengan karakteristik siswa yaitu media pembelajaran berupa 

permainan. Melalui media permainan ini ketika siswa belajar akan merasa senang dan tidak 

adanya paksaan, sehingga siswa akan merasa terhibur. Selain itu proses pembelajaran dapat 

berjalan dengan baik dan tercapainya tujuan pembelajaran. 

Menurut Wyat dan looper dalam Akbar (2013 : 114), menyatakan bahwa anak pada 

usia sekolah dasar lebih menyukai dan mudah menangkap informasi dengan visual yang 

memiliki gambar dan warna yang cukup banyak dan menyukai informasi yang dinarasikan, 

dengan daya ingat sebesar (30%) dari pada membaca teks, dengan daya ingat (10%). Melalui 

media gambar ini dapat membantu gagasan-gagasan yang abstrak dalam bentuk yang 

realistis, sebab dapat memberikan gambaran yang kongkret tentang masalah yang 

digambarkan, membuat mereka aktif berpikir kreatif,meningkatkan rasa ingin tahu, dan juga 

memperluas ilmu pengetahuan dan kosa kata mereka. 

Jenis media yang digunakan dalam pembelajaran sangat banyak sekali dan dapat 

dibedakan yaitu seperti media visual, media audio dan media audio visual, yang termasuk ke 

dalam media visual salah satunya yaitu media cetak, media pembelajaran yang berbentuk 

cetak beragam bentuknya salah satunya yaitu media kotak belajar.  
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Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 28 s/d 30 Maret 2022 yang telah 

dilaksanakan peneliti di kelas II SD Negeri 08 Muara Sikabaluan Kecamatan Siberut Utara 

Kabupaten Kepulauan Mentawai, peneliti menemukan kekurangan pada proses pembelajaran 

Matematika tentang materi perkalian, permasalahan yang terjadi, diketahui bahwa pada 

proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran secara visual seperti buku 

paket, poster dan foto yang berkaitan dengan materi pembelajaran, namun kondisi tersebut 

belum memberikan dampak terhadap antusias peserta didik dalam mengikuti pembelajaran 

dan media yang digunakan belum sepenuhnya efektif. Pelaksanaan pembelajaran matematika 

di SD Negeri 08 Muara Sikabaluan Kecamatan Siberut Utara Kabupaten Kepulauan 

Mentawai berlangsung satu arah yaitu dari guru ke siswa dimana siswa tidak memperhatikan 

penjelasan materi yang dijelaskan oleh guru, dan siswa sering berbicara dengan teman 

sebangkunya pada saat proses pembelajaran. 

Pendidik telah berupaya melakukan alternatif agar peserta didik dapat terlihat aktif 

dan tertarik dalam pembelajaran dengan memanfaatkan media pembelajaran secara visual 

seperti, buku, poster dan gambar yang berkaitan dengan materi pembelajaran. Oleh karena 

itu, diperlukan pegembangan media pembelajaran agar pembelajaran lebih menarik dengan 

tidak hanya menggunakan media gambar biasa, yang bertujuan menghindari agar peserta 

didik tidak bosan, kurang antusias, sehingga peserta didik tertarik dalam mengikuti 

pembelajaran. Maka perlu dilakukan pengembangan media pembelajaran alternatif. 

Pengembangan media yang dimaksud yaitu pengembangan media kotak belajar pada 

pembelajaran matematika peserta didik dituntut harus lebih aktif. Media pembelajaran yang 

digunakan seharusnya sudah mengambarkan keseluruhan materi yang akan dibahas sehingga 

peserta didik dapat mengamati, berpikir, dan menemukan kesimpulan dari apa yang 

dilihatnya tanpa dijelaskan oleh pendidik terlebih dahulu. 
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Pada permasalahan di atas, peneliti juga menemukan data hasil belajar penilaian 

harian materi pecahan siswa kelas II SD Negeri 08 Muara Sikabaluan Kecamatan Siberut 

Utara Kabupaten Kepulauan Mentawai pada mata pelajaran matematika rata-rata hasil belajar 

siswa masih rendah dari KKM. Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) Matematika kelas II 

SD Negeri 08 Muara Sikabaluan Kecamatan Siberut Utara Kabupaten Kepulauan Mentawai 

adalah 75. Rendahnya hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika dapat dilihat pada 

Tabel 1. Nilai Rata-rata dan Ketuntasan Penilaian Harian pada Mata Pelajaran 

Matematika Materi Perkalian Kelas II SDN 08 Muara Sikabaluan 

Kecamatan Siberut Utara Kabupaten Kepulauan Mentawai. 

 

Kelas Juml ah 

Siswa 

Nilai 

Rata-rata 

KKM Tuntas  Tidak 

Tuntas 

II 11 75 75 4 7 

 

Berdasarkan Tabel 1 terlihat bahwa banyak siswa yang masih rendah dari Kriteria 

Ketuntasan Minimum (KKM), oleh karena itu dalam penelitian ini peneliti bermaksud untuk 

mengembangkan media kotak belajar matematika pada materi perkalian. Peneliti 

mengembangkan media kotak belajar pada penelitian Ayu Astari, S.Pd terdapat kelemahan 

pada media kotak belajar yaitu kurang praktis karena kartu setiap pertanyaan pada setiap 

kolom berjatuhan saat dibawa, penelitian pada kartu pertanyaan masih menggunakan tulisan 

tangan. Dengan adanya kelemahan tersebut maka peneliti ingin mengembangkan media kotak 

belajar agar dapat digunakan dalam pembelajaran dengan baik. 

Berdasarkan uraian di atas, maka dilakukan penelitian dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Kotak Belajar pada Materi Perkalian Kelas II SDN 08 Muara 

Sikabaluan Kecamatan Siberut Utara Kabupaten Kepulauan Mentawai. 
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B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang dikemukakan di atas, maka peneliti 

mengidentifikasi beberapa permasalahan pokok yaitu sebagai berikut. 

1. Pembelajaran masih terpusat pada pendidik. 

2. Pendidik hanya menggunakan bahan ajar berupa buku pendidik dan buku peserta 

didik. 

3. Dalam proses pembelajaran, pendidik hanya menggunakan metode ceramah, tanya 

jawab dan penugasan. 

4. Keaktifan siswa dalam proses pembelajaran masih rendah. 

5. Hasil belajar siswa masih banyak yang tidak mencapai nilai KKM. 

6. Dalam proses pembelajaran masih memanfaatkan media pembelajaran secara visual 

seperti poster dan foto 

C.  Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dapat dirumuskan sebagai 

berikut: 

a. Bagaimana validitas Media Pembelajaran Kotak belajar Pada Materi Perkalian 

di Kelas II Sekolah Dasar? 

b. Bagaimana Praktikalitas Media Pembelajaran Kotak belajar Pada Materi 

Perkalian di Kelas II Sekolah Dasar? 
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D. Tujuan Penelitian 

Secara umum penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran bagi 

peserta didik kelas II Sekolah Dasar. Sedangkan tujuan khusus dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk Mengetahui Validitas Media Pembelajaran Kotak belajar Pada Materi Perkalian 

di Kelas II Sekolah Dasar. 

2. Untuk Mengetahui Praktikalitas Media Pembelajaran Kotak belajar Pada Materi 

Perkalian di Kelas II Sekolah Dasar. 

 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoretis 

Hasil pengembangan ini diharapkan dapat meningkatkan kreativitas pendidik 

dalam mengembangkan media yang ditampilkan di depan peserta didik. Selain 

mengajar pendidik juga dituntut untuk menggunakan media sebagai alat pembantu 

yang tepat dan menarik untuk melakukan perangsangan terhadap pikiran dan juga 

perasaan untuk mendorong kegiatan mengajar dalam proses belajar mengajar. Hasil 

pengembangan ini diharapkan mampu menjadi salah satu rujukan pemecahan 

masalah atas kendala-kendala pembelajaran yang terjadi, khususnya pada materi 

Perkalian di Sekolah Dasar. 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Peneliti 

1) Menambah pengetahuan dan pengalaman nyata tentang mengembangkan 

media pembelajaran kotak belajar pada materi perkalian di Kelas II Sekolah 

Untuk memenuhi salah satu persyaratan memperoleh gelar sarjana. 
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1. Bagi Peserta Didik 

1) Sebagai alternatif untuk memecahkan masalah dalam keterbatasan 

memahami sebuah materi pembelajaran khususnya pembelajaran Matematika 

SD. 

2) Dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri peserta didik dalam 

memahami pelajaran. 

2. Bagi Pendidik 

1) Sebagai referensi tambahan yang dapat mempermudah pendidik dalam 

menjelaskan dan memberikan penugasan kepada peserta didik dalam 

pembelajaran. 

2)  Meningkatkan kreativitas pendidik, karena pendidik dituntut untuk dapat 

menggunakan berbagai bahan ajar yang tepat dan menarik. 

3) Sebagai salah satu acuan bagi pendidik dalam memilih dan menggunakan 

media pembelajaran. 
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