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ABSTRAK 

 

Khairani, 2024. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Pada 

Mata Kuliah Dasar Elektronika di Perguruan Tinggi”. 

 

 Penelitian ini di latar belakangi karena belum adanya media pembelajaran 

berbasis android pada Mata Kuliah Dasar Elektronika di perguruan tinggi 

sedangkan mahasiswa sudah menggunakan smartphone tetapi penggunaannya 

belum dioptimalkan sebagai media pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan media pembelajaran berbasis android pada Mata Kuliah Dasar 

Elektronika di Perguruan Tinggi yang valid dan praktis. Media Pembelajaran ini 

dapat membantu Perguruan Tinggi untuk menghasilkan sebuah media 

pembelajaran berbasis android yang masih menggunakan modul cetak. Jenis 

penelitian adalah penelitian pengembangan Research and Development (R&D). 

Produk ini divalidasi oleh 2 validator, yaitu validator ahli media dan validator ahli 

materi. Hasil penilaian validitas media dari validator ahli media dengan persentase 

92% (Sangat Valid), dan hasil penilaian validitas materi dari validator ahli materi 

dengan persentase 90% (Sangat Valid). Hasil uji praktikalitas media pembelajaran 

yang dikembangkan di uji cobakan kepada mahasiswa PTIK Angkatan 2023 

dengan jumlah 24 orang memperoleh hasil dengan persentase 93% (Sangat Praktis). 

Jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis android pada Mata 

Kuliah Dasar Elektronika di Perguruan Tinggi Sangat Valid dan Sangat Praktis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada era globalisasi semakin 

maju dan membawa perubahan dalam kehidupan masyarakat. Teknologi tidak 

hanya menyebar pada suatu bidang namun berbagai bidang, salah satunya pada 

bidang pendidikan. Pendidikan merupakan sebuah usaha yang dilakukan secara 

sadar untuk menjadi pribadi yang lebih baik (UU Nomor 20 Tahun 2003). 

 Pendidikan memegang peran penting dalam peningkatan mutu sumber daya 

manusia, melalui pendidikan manusia dapat menghadapi perkembangan teknologi 

dengan baik dan bijak. Sehingga selalu ada hal menarik yang harus terus dipelajari 

dan dikembangkan salah satu nya dengan memanfaatkan teknologi sebagai media 

pembelajaran. Media pembelajaran merupakan bagian dari sistem penyampaian 

pengajaran yang dapat dimanfaatkan untuk membantu proses pembelajaran. Media 

pembelajaran adalah sesuatu yang digunakan guru untuk menyampaikan informasi 

kepada siswanya untuk merangsang minat siswa terhadap pembelajaran (Faqih, 

2020). 

 Untuk mencapai kompetensi perkuliahan mahasiswa dapat menggunakan media 

pembelajaran android (Helmi & Aditya, 2020). Apabila media pembelajaran 

diperkuliahan semakin menarik maka semakin tinggi motivasi dan indeks prestasi 

kumulatif mahasiswa (Sutiasih & Saputri, 2019). Perkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi mempengaruhi sektor pendidikan ketika proses belajar 

mengajar berlangsung (Akbar & Noviani, 2019). 
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 Salah satu upaya pemerintah untuk memajukan dan mencerdaskan bangsa 

adalah melalui pendidikan, karena suatu negara dapat dikatakan maju apabila 

mengedepankan pendidikan (Aspi, 2022). Seluruh masyarakat yaitu pendidik dan 

peserta didik yang berada di dunia pendidikan harus dapat mengikuti dan 

mengimbangi perkembangan teknologi (Effendi & Wahidy, 2019). Penggunaan 

perangkat mobile tidak asing di kalangan peserta didik dikarenakan kebanyakan 

peserta didik memiliki handphone yang lebih canggih (Kartini & Putra, 2020). 

 Universitas Bung Hatta adalah salah satu perguruan tinggi swasta yang berada 

di Sumatera Barat. Universitas Bung Hatta memiliki 8 Fakultas, salah satunya 

adalah Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP). FKIP memiliki program 

studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer (PTIK). Program studi PTIK 

memiliki berbagai Mata Kuliah, salah satunya adalah Mata Kuliah Dasar 

Elektronika yang wajib diambil oleh mahasiswa. Dasar elektronika memiliki materi 

pelajaran mengenai Resistor, Kapasitor, dan Rangkaian Listrik. Dalam memahami 

Mata Kuliah Dasar Elektronika dibutuhkan tingkat pemahaman yang tinggi. 

Dibutuhkan tingkat abstraksi yang tinggi dan membutuhkan imajinasi dalam 

memahami mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika (Arif & Mukhaiyar, 2020). 

Oleh karena itu, pada Mata Kuliah Dasar Elektronika perlu adanya pengembangan 

dan inovasi dalam proses pembelajaran. 

 Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan penulis dengan dosen pengampu 

Mata Kuliah Dasar Elektronika Ibu Ade Fitri Rahmadani, S.Pd., M.Pd.T dapat 

diperoleh gambaran bahwa pada pelaksanaan perkuliahan Dasar Elektronika sudah 

memiliki e-modul. Namun, pada Mata Kuliah ini belum memiliki media 
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pembelajaran berbasis android. Berdasarkan hasil kusioner yang telah dibagikan 

penulis kepada mahasiswa, maka penulis mendapatkan data awal berupa 100% dari 

21 mahasiswa menargetkan agar nilai Dasar Elektronika mendapatkan hasil yang 

maksimal yaitu nilai A, sekitar 71,4% dari 21 mahasiswa menyatakan bahwa 

mahasiswa kesulitan melanjutkan pembelajaran jika materi sebelumnya belum di 

pahami, terdapat 57,1% dari 21 mahasiswa menyatakan bahwa ketika pelaksanaan 

perkuliahan sedang berlangsung lebih banyak mahasiswa yang pasif, terdapat 100% 

dari 21 mahasiswa yang sudah memiliki smartphone, sekitar 100% dari 21 

mahasiswa menyatakan bahwa smartphone dapat menunjang pembelajaran 

menjadi lebih baik, sekitar 81% dari 21 mahasiswa berpendapat bahwa media 

pembelajaran pada materi resistor di perguruan tinggi belum berbasis android, dan 

sekitar 100% dari 21 mahasiswa berpendapat agar pembelajaran semakin efektif, 

maka diperlukannya media pembelajaran berbasis android. 

 Berdasarkan latar belakang masalah di atas, penulis merasa perlu untuk 

mengembangkan sebuah media pembelajaran berbasis android agar pembelajaran 

Dasar Elektronika lebih menarik, efektif dan efisien. Penelitian yang penulis 

lakukan berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Pada 

Mata Kuliah Dasar Elektronika di Perguruan Tinggi”. 

B. Identifikasi Masalah 

  Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, peneliti 

mengidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Lebih banyak mahasiswa yang pasif apabila kegiatan belajar mengajar 

berlangsung. 
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2. Mahasiswa kesulitan melanjutkan pembelajaran selanjutnya jika materi 

sebelumnya belum di pahami. 

3. Mahasiswa sudah menggunakan smartphone tetapi penggunaan 

smartphone belum dioptimalkan sebagai media pembelajaran. 

4. Media pembelajaran yang digunakan belum ada pengembangan media 

pembelajaran berbasis android pada Mata Kuliah Dasar Elektronika. 

C. Pembatasan Masalah 

 Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dijelaskan, dan agar proses 

penelitian yang dikaji lebih fokus dan tepat sasaran, maka peneliti akan membatasi 

masalah sebagai berikut: Subjek penelitian media pembelajaran berbasis android 

dikhususkan pada mahasiswa yang sudah mengambil Mata Kuliah Dasar 

Elektronika di Program Studi PTIK Universitas Bung Hatta. 

D. Rumusan Masalah 

  Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah “Bagaimana Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis Android 

Pada Mata Kuliah Dasar Elektronika di Perguruan Tinggi yang valid dan praktis?”. 

E. Tujuan Pengembangan 

 Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk menghasilkan sebuah Media Pembelajaran Berbasis Android Pada Mata 

Kuliah Dasar Elektronika di Perguruan Tinggi yang valid dan praktis. 
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F. Manfaat Pengembangan 

 Manfaat yang diharapkan dari pengembangan yang dilakukan oleh peneliti 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagi dosen 

Sebagai salah satu media pendukung dalam perkuliahan Dasar 

Elektronika. 

2. Bagi mahasiswa 

Sebagai media pembelajaran baru yang dapat memberikan kemudahan 

dalam kegiatan perkuliahan pada Mata Kuliah Dasar Elektronika. 

3. Bagi peneliti 

Memberikan pengalaman baru serta menambah pengetahuan dan wawasan 

peneliti dalam mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis Android 

Pada Mata Kuliah Dasar Elektronika di Perguruan Tinggi. 

4. Bagi peneliti selanjutnya 

Sebagai referensi serta pedoman dalam pengembangan media 

pembelajaran selanjutnya. 


