BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran berbasis
android pada Mata Kuliah Dasar Elektronika yang dilakukan peneliti di Pendidikan
Teknik Informatika dan Komputer FKIP Universitas Bung Hatta.

1. Uji validitas pada pengembangan media pembelajaran berbasis android
yang diuji oleh 2 validator, yaitu 1 validator ahli media dan 1 validator ahli
materi. Hasil penilaian validitas media dari validator ahli media dalam
media pembelajaran berbasis android adalah 92% maka dapat dinyatakan
sangat valid dan hasil penilaian validitas materi dari validator ahli materi
dalam media pembelajaran berbasis android adalah 90% maka dapat
dinyatakan sangat valid.

2. Uji praktikalitas pada pengembangan media pembelajaran berbasis
android diujikan melalui angket yang disebarkan kepada 24 orang
mahasiswa di Pendidikan Teknik informatika dan komputer FKIP
Universitas Bung Hatta dengan hasil adalah 93% sehingga dapat

dinyatakan sangat praktis.
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B. Saran
Berdasarkan hasil kesimpulan tersebut maka saran oleh peneliti adalah sebagai
berikut:
1. Bagi dosen
Diharapkan dapat mengoptimalkan penggunaan media pembelajaran
berbasis android pada Mata Kuliah Dasar Elektronika di perguruan tinggi.
2. Bagi mahasiswa
Diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran berbasis android
yang peneliti kembangkan dengan baik dan dapat memberikan kemudahan
dalam kegiatan perkuliahan pada Mata Kuliah Dasar Elektronika.
3. Bagi peneliti selanjutnya
Sebagai referensi serta pedoman dalam pengembangan media

pembelajaran pada mata kuliah selanjutnya.
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