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ABSTRAK

Dissa Yolla Millenia, 2024. “Perancangan E-Learning Berbasis Web di MTs
Islamiyah Belongkut”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik
Informatika dan Komputer. Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan,
Universitas Bung Hatta.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menciptakan e-learning berbasis web
di MTs Islamiyah Belongkut. Sekolah yang masih menggunakan sistem pencatatan
dan pengarsipan manual dapat menggunakan sistem ini untuk meningkatkan sistem
pembelajaran mereka. Untuk membuat e-learning ini, metode SDLC (System
Development Lifecycle) dengan model waterfall digunakan. Data dikumpulkan
melalui studi lapangan dan studi pustaka. E-learning ini dibangun menggunakan
bahasa pemograman PHP dan database server MySQL. Metode uji black box
digunakan untuk menguji aspek fungsionalitas dan usability. Hasilnya

menunjukkan nilai fungsionalitas 1 (Sangat Baik), dan nilai usability 86%.

Kata Kunci : E-Learning, Website, Model Waterfall
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini begitu cepat, salah satu bidang yang
mendapatkan dampak dari perkembangan teknologi adalah bidang pendidikan.
Pada dasarnya pendidikan merupakan suatu proses komunikasi dan informasi
pendidik kepada peserta didik. Kebutuhan akan sarana belajar mengajar pun
dituntut agar dapat menunjang kegiatan belajar mengajar dalam lingkup

sekolah.

Di era digital yang terus berkembang, sistem pembelajaran elektronik
sudah menjadi alternatif yang populer bagi siswa dan institusi pendidikan.
Berbagai persoalan seperti sulitnya guru menyampaikan materi yang diajarkan
dan kurangnya media yang mampu menyediakan sistem evaluasi. Dalam hal
ini e-learning atau pembelajaran elektronik telah membuka peluang baru untuk
belajar secara fleksibel dan mandiri. Perancangan e-learning berbasis web

tentu memegang peranan penting dalam proses pembelajaran.

MTs Islamiyah Belongkut merupakan salah satu sekolah menengah
pertama yang beralamat di Jalan Besar Belongkut, Kecamatan Marbau,
Kabupaten Labuhanbatu Utara, Sumatera Utara. Proses pembelajaran di
sekolah hanya menggunakan buku mata pelajaran sehingga siswa yang
mengikuti proses belajar mengajar cendrung terfokus pada buku mata
pelajaran saja. Begitu pula dengan pengarsipan evaluasi siswa yang hingga

saat ini masih menggunakan kertas dan pensil, hal ini berdampak pada guru

UNIVERSITAS BUNG HATTA



yang mengeluh kesulitan karena tidak adanya sistem evaluasi yang bisa

membantu proses evaluasi yang diadakan agar lebih praktis.

Dilihat dari sarana dan prasarananya MTs Islamiyah Belongkut mampu
dan layak untuk mengunakan teknologi pembelajaran yang lebih baik dan
menarik misalnya laboratorium komputer yang cukup memadai, jaringan
internet, komputer atau laptop pribadi yang dimiliki siswa dan 90% siswa
telah memiliki smartphone, namun fasilitas ini tidak dimanfaatkan secara
optimal. Oleh karena itu diperlukan sebuah sistem pembelajaran yang menarik
sebagai bentuk peningkatan dalam proses belajar mengajar. Hal ini sependapat
dengan penelitian yang mengatakan bahwa e-learning merupakan teknologi
yang dapat dimanfaatkan untuk memfasilitasi penyampaian pembelajaran

yang setara dengan pembelajaran tatap muka. (Andry & Stefanus, 2020)

Pembelajaran menggunakan e-learning berbasis web dapat membantu
siswa untuk mengakses bahan-bahan belajar setiap saat dan berulang-ulang,
siswa menjadi lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran, pengalaman belajar
yang menyenangkan, dan juga siswa dapat mengikuti perkembangan teknologi
yang berkembang semakin pesat. Berdasarkan permasalahan yang telah
diuraikan, oleh karena itu peneliti terdorong untuk mengangkat judul

“Perancangan E-learning Berbasis Web di MTs Islamiyah Belongkut”.
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B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang, beberapa permasalahan yang

diidentifikasi adalah sebagai berikut :

1. Belum terdapat sistem pembelajaran elektronik seperti e-learning
berbasis web di MTs Islamiyah Belongkut.

2. Guru belum memanfaatkan teknologi yang ada untuk menghasilkan
pembelajaran elektronik yang dapat dimanfaatkan dalam penyampaian
materi.

3. Pembelajaran siswa hanya menggunakan buku mata pelajaran saja.

C. Batasan Masalah
Agar pembahasan dalam penelitian ini tidak meluas maka penulis
membatasi penelitian ini pada perancangan e-learning berbasis web di MTs

Islamiyah Belongkut.

D. Rumusan Masalah
Perumusan masalah pada penelitian ini ialah bagaimana perancangan e-

learning berbasis web di MTs Islamiyah Belongkut ?

E. Tujuan Perancangan
Sesuai dengan rumusan masalah, maka tujuan yang hendak dicapai dari
penelitian ini adalah menghasilkan e-learning berbasis web di MTs Islamiyah

Belongkut.
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F. Manfaat Perancangan
Ada pun manfaat dari penelitian perancangan e-learning berbasis web ini

antara lain:

1. Bagi Guru
Menciptakan dan memberikan inovasi baru untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam kegiatan belajar, di latar belakangi aktivitas
belajar siswa yang diikuti dengan penyiapan bahan lengkap dengan
kompetensi yang diharapkan.
2. Bagi Siswa
Memberikan pemahaman yang jauh lebih baik agar tercapainya
kompetensi yang diharapkan, serta membantu dalam meningkatkan minat
belajar siswa.
3. Bagi Peneliti
Memberikan gambaran yang jelas terkait dengan perancangan e-
learning berbasis Web di rancang terhadap hasil belajar siswa MTs

Islamiyah Belongkut.
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