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ABSTRAK 

Nasiha Alzakia, 2024. Pengembangan E-Modul Bermuatan Profil Pelajar 

Pancasila Berbasis Android pada Mata Pelajaran 

Informatika  

 Penelitian ini bertujuan mengembangkan e-modul bermuatan profil pelajar 

pancasila berbasis android pada mata pelajaran informatika yang valid dan praktis. 

Metode penelitian yang digunakan adalah (Research dan Development). Peneliti 

menggunakan model pengembangan 4-D yaitu define, design, develop,dan 

disseminate, pengembangan e-modul ini melaksanakan 3 dari 4 langkah ada pada 

model pengembangan 4-D yaitu define, design, dan develop tanpa melakukan 

penyebarluasan (disseminate). Instrumen penelitian meliputi lembar validasi  dari 

ahli media, ahli materi, serta lembar praktikalitas yaitu angket yang diberikan siswa. 

Analisis validitas e-modul divalidasi oleh 1 orang ahli media dan 1 orang ahli 

materi. Sedangkan analisis praktikalitas e-modul diuji cobakan pada 32 orang 

siswa. Hasil penelitian diperoleh nilai 87% untuk ahli media dan ahli materi 82% 

dengan kriteria valid, serta nilai praktikalitas siswa diperoleh 82% dengan kriteria 

praktis. Jadi dapat disimpulkan bahwa e-modul bermuatan profil pelajar pancasila 

berbasis android pada mata pelajaran informatika valid dan praktis sebagai bahan 

ajar materi berfikir komputasional pada siswa kelas X TKJ1 SMKN 4 Payakumbuh. 

Kata Kunci: E-Modul, Profil Pelajar Pancasila, Android 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Peningkatan kualitas pembelajaran disekolah harus sejalan dengan 

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini, apalagi kemajuan 

teknologi informasi digital semakin mempercepat dan mempermudah 

pendidikan. Pendidikan diharapkan dapat membangun wawasan, pengetahuan, 

keterampilan, dan karakter yang dibutuhkan untuk mewujudkan sosial, 

perdamaian, dan kolaborasi dalam keberagaraman pada siswa. Perkembangan 

teknologi informasi mulai dirasa mempunyai dampak yang positif karena 

dengan berkembangnya teknologi, dunia pendidikan mulai memperlihatkan 

perubahan yang signifikan (Fitriah dan Mirianda, 2019).Salah satu 

pengembangan yang dapat dilakukan yaitu pengembangan bahan ajar dalam 

bentuk e-modul (modul elektronik) yang dikolaborasikan dengan sistem 

android dalam bentuk aplikasi yang mudah diakses oleh semua peserta didik 

yang memiliki smartphone android. 

Dalam suatu pembelajaran, guru perlu memberikan motivasi kepada peserta 

didik agar mereka mampu menyelesaikan pembelajaran, dan bila perlu 

membimbingnya. Bimbingan yang dimaksud dapat diberikan secara lisan 

ataupun tertulis, namun bantuan secara tertulis dalam bahan ajar jauh lebih 

efektif, karena dapat dibaca secara berulang-ulang dan dipelajari oleh peserta 

didik (Wibowo, 2018). Dengan itu, e-modul merupakan salah satu alternatif 

yang dapat digunakan dalam membimbing peserta didik karena e-modul dibuat 
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secara, sistematis dengan audio, video maupun gambar sehingga peserta didik 

dapat mengulang pembelajaran agar dapat memahaminya. 

Modul ajar merupakan perangkat pembelajaran yang berlandaskan pada 

kurikulum yang diapkilasikan dengan tujuan untuk mencapai standar 

kompetensi yang sudah ditetapkan. Pada saat ini kurikulum merdeka 

merupakan salah satu kurikulum yang disosialisasikan dan diimplementasikan 

pada semua satuan pendidikan dengan tujuan untuk memperbarui proses 

pembelajaran. Kurikulum Merdeka juga menerapkan Profil Pelajar Pancasila 

dimana didalamnya terdapat nilai-nilai Pancasila yang dapat membentuk 

karakter diri pada siswa. Pendidikan karakter dapat dimaknai dengan 

Pendidikan nilai, Pendidikan budi pekerti, Pendidikan moral, Pendidikan watak 

(Arifudin et al., 2021). 

Berdasarkan pengalaman peneliti selama 3 bulan mengikuti PLP di SMKN 

4 Payakumbuh pada tanggal 18 Juli sampai dengan 17 Oktober 2022, dikelas 

TKJ1 terlihat bahwa peserta didik memiliki kemampuan pemahaman materi dan 

karakter diri yang berbeda-beda. Dari hasil pengamatan peneliti melalui teknik 

wawancara dengan guru mata pelajaran informatika yaitu Bapak Roni 

Okfriyandi, S.Kom pada tanggal 2 September 2023 menyatakan bahwa belum 

adanya bahan ajar dalam bentuk e-modul berbasis android, dimana guru masih 

menggunakan bahan ajar dalam bentuk modul dan buku cetak, Oleh karena itu, 

perlu adanya solusi dari permasalahan tersebut sehingga pada penelitian ini 

peneliti memilih pengembangan e-modul bermuatan profil pelajar pancasila 

berbasis android karena memiliki kelebihan seperti adanya gambar, audio, 



UNIVERSITAS BUNG HATTA 

3 
 

 
 

maupun video yang dapat meranik minat peserta didik dan lebih mudah 

memahami materi pembelajaran serta adanya profil pelajar Pancasila yang 

membantu peserta didik dalam membentuk karakter diri. 

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, peneliti ingin 

mengembangkan sebuah e-modul yang dapat membantu peserta didik dalam 

pembelajaran yang berjudul “Pengembangan E-Modul Bermuatan Profil 

Pelajar Pancasila Berbasis Android Pada Mata Pelajaran Informatika” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi 

permasalahan yang ada antara lain: 

1. Modul yang digunakan belum sepenuhnya bermuatan profil pelajar 

Pancasila. 

2. Modul yang digunakan belum berbasis elektronik (android). 

3. Membutuhkan bahan ajar yang menarik agar peserta didik dapat berperan 

aktif dalam pembelajaran. 

C. Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini yaitu bahan ajar dalam bentuk e-modul 

berbasis android yang bermuatan profil pelajar pancasila. Model pada penelitian 

ini Four-D yang mana dibatasi menjadi 3-D. Penelitian ini dilakukan pada 

peserta didik kelas X TKJ1 di SMKN 4 Payakumbuh untuk semester ganjil yang 

berjumlah 32 siswa pada materi berpikir komputasional. 
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D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimana 

mengembangkan e-modul bermuatan profil pelajar Pancasila berbasis android 

pada mata pelajara informatika yang valid dan praktis? 

E. Tujuan pengembangan 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan e-modul bermuatan 

profil pelajar pancasila berbasis android pada mata pelajaran informatika yang 

valid dan praktis. 

F. Manfaat penelitian 

Adapaun manfaat dari pengembangan yang dilakukan adalah: 

1. Bagi Peserta Didik 

Menjadi sumber belajar yang bervariasi sehingga dapat memotivasi 

peserta didik untuk belajar mandiri kreatif dalam proses pembelajaran untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. 

2. Bagi Guru 

E-modul yang merupakan produk penelitian ini dapat dijadikan sebagai 

instrumen untuk membantu kegiatan pembelajaran peserta didik. 

3. Bagi Peneliti 

Menambah wawasan penulis dalam hal pengembangan media 

pembelajaran, khususnya pengembangan e-modul bermuatan profil pelajar 

Pancasila berbasis android pada mata pelajaran informatika. 

 

 


