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ABSTRAK 

Randi Yourman, 2024. “Perancangan Sistem Informasi Bank Sampah Untuk 

Sekolah Menengah Pertama Di Kota Padang Berbasis Android” Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Bung Hatta. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sistem informasi bank sampah 

berbasis android di sekolah menengah kota padang. Aplikasi ini dapat membantu 

dan memudahkan sekolah dalam pengelolaan bank sampah. Dalam Perancangan 

sistem ini metode yang digunakan adalah metode SDLC (System Development 

Lifecycle) dengan model waterfall. Tahapan waterfall terdiri dari tahap analisis, 

disain, implementasi, integrasi dan pengujian serta operasi dan pemeliharaan 

sistem. Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan aspek functionality dan 

usability dengan metode black box. Hasil pengujian sistem infomasi yang 

dikembangkan mendapatkan hasil nilai functionality senilai 1 (sangat baik), dan 

pengujian aspek usability mendapatkan nilai 87 %  dengan kriteria sangat layak. 

 

Kata Kunci : Android, Bank Sampah, Waterfall  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi saat ini semakin pesat, seiring dengan 

meningkatnya kebutuhan masyarakat akan teknologi dan informasi. 

Kemudahan yang didapat melalui teknologi memudahkan masyarakat dalam 

mengatasi berbagai permasalahan yang ada. Perkembangan ini juga berdampak 

signifikan terhadap sistem pengolahan data, termasuk yang mengolah data bank 

sampah. 

Pengelolaan sampah yang efektif merupakan tantangan yang dihadapi di 

sekolah. Salah satu masalah yang sering muncul adalah kurangnya minat dari 

manusia tersebut dalam mengelola sampah, menyebabkan tumpukan sampah di 

sekitarnya dan merusak lingkungan sekitar (Satria, 2023). Lingkungan sekolah 

merupakan tempat kegiatan belajar dan mengajar. Dari kegiatan tersebut 

tentunya tidak terlepas dari produksi sampah. Sampah yang di hasilkan yaitu 

sampah sampah seperti kertas, dari hasil jajan di kantin, dan dari tumbuhan yang 

tumbuh di sekolah tersebut. Salah satu pengelolaan sampah yang efektif adalah 

dengan menerapkan sistem bank sampah (Yanti et al., 2023). 

Bank sampah merupakan upaya daur ulang sampah di sekolah dan 

sekitarnya yang dapat dilakukan oleh siswa dan diawasi langsung oleh guru. 

Sampah ini dapat diubah menjadi sesuatu yang bernilai ekonomi. Konsep bank 

sampah sekolah adalah mengubah sampah daur ulang menjadi produk jadi yang  

nantinya bisa dijual(Masirun et al., 2023). 
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Berdasarkan obeservasi peneliti di website resmi Data Pokok Pendidikan 

Direktoran Jenderal Pendikan Anak Usia Dini, Pendidikan Dasar Dan 

Pendidikan Menengah Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset Dan 

Teknologi. Terdapat 100 Sekolah Menengah Pertama di Kota Padang dengan 

jumlah semua siswa di sekolah tersebut adalah 33.745 siswa yang berpotensi 

sebagai penghasil sampah. Jika semua siswa SMP di Kota Padang setiap hari 

mengkonsumsi makanan yang dibungkus dengan plastik ataupun kertas 

sebanyak 5 buah seperti bungkus ciki, minuman, atau makanan ringan lainnya 

berarti setiap hari semua siswa SMP di kota Padang menghasilkan sampah 

33.745 x 5 = 168.725 bungkus makanan dan minuman. Jika dikumpulkan 

perbulan ataupun per tahun maka sampah yang dihasilkan oleh siswa akan 

menumpuk sehingga dapat merusak lingkungan sekolah. Jika sampah plastik 

dan kertas tersebut terkumpul maka akan menjadi pendapatan tambahan bagi 

warga sekolah dan karena itu perlu adanya sistem untuk pendataan sampah 

tersebut. 

Berdasarkan observasi dan wawancara yang peneliti lakukan di dinas 

Pendidikan dan kebudayaan bahwa sekolah menengah pertama yang 

merupakan sekolah adiwiyata yaitu SMP Pembangunan Laboratorium UNP dan 

SMP Muhammadiyah 5 Padang jumlah siswa di kedua SMP tersebut dapat di 

lihat pada tabel 1. 
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Tabel 1. Jumlah siswa SMP Pembangunan Laboratorium UNP dan SMP 

Muhammadiyah 5 padang 

 

Berdasarkan data pada tabel 1 terdapat 626 siswa yang berpotensi 

menghasilkan sampah setiap harinya. Sebagai bagian dari program Adiwiyata, 

sekolah tersebut telah mendirikan bank sampah. Langkah ini merupakan upaya 

yang signifikan dalam mendidik para siswa tentang manajemen sampah dan 

pentingnya menjaga kebersihan lingkungan. 

SMP Pembangunan laboratorium UNP dan SMP Muhammadiyah 5 Padang 

masih melakukan pendataan bank sampah dengan menggunakan buku besar 

atau secara manual sehingga pencatatan membutuhkan watu yang lama. 

Tentunya keamanan data nasabah menggunakan buku besar juga kurang 

terjamin rentan tercecer atau hilang dan juga belum adanya kartu pegangan 

mengenai jumlah sampah yang disetor siswa ke petugas. Hal ini menyebabkan 

siswa kurang termotivasi untuk mengumpulkan sampah. Untuk menanggulangi 

permasalahan tersebut serta meningkatkan minat siswa dalam mengumpulkan 

sampah dan meningkatkan pelayanan dan kinerja bank sampah, perlu di buatnya 

sistem informasi bank sampah berbasis android untuk pengelolaan data yang 

efektif dan efesien. 

No Nama Sekolah Status Peserta didik 

1 SMP Pembangunan Laboratorium UNP Swasta 213 

2 SMP Muhammadiyah 5 Padang Swasta 413 

 Jumlah  626 
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Berdasarkan penjelasan diatas, sangat menarik untuk melalukan penelitian 

dalam rangka skripsi dengan judul “ Perancangan Sistem Informasi Bank 

Sampah Untuk Sekolah Menengah Di Kota Padang Berbasis Android “. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat diidentifikasi 

beberapa permasalahan yang penulis angkat, antara lain: 

1. Pengelolaan sistem pendataan dan pengarsipan bank sampah masih 

menggunakan buku atau masih manual tentunya menyebabkan proses 

pengelolaannya membutuhkan waktu yang lama. 

2. Keamanan data nasabah menggunakan buku atau masih manual masih 

kurang terjamin dan sangat rentan tercecer atau hilang. 

3. Tidak adanya kartu pegangan data mengenai jumlah sampah yang telah 

di setorkan siswa ke petugas, menyebabkan siswa kurang termotivasi 

untuk mengumpulkan sampah. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan di atas, dengan demikian Batasan masalah 

dalam penelitian ini adalah pendataan sampah anorganik yang bernilai jual, 

seperti plastik, kertas, dan kaleng. Penelitian ini di lakukan di SMP 

Pembangunan laboratorium Padang dan SMP Muhammadiyah 5 Padang. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan di atas, dengan demikian rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan dan menghasilkan 

sistem informasi bank sampah berbasis android di sekolah menengah Padang? 
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E. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah, maka tujuan yang hendak dicapai dari 

penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi bank sampah berbasis 

android di sekolah menengah kota padang. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang penulis harapkan dari penelitian perancangan sistem 

informasi bank sampah berbasis android di sekolah menengah kota Padang ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagi penulis 

Penelitian dan perancangan ini dapat memperdalam wawasan dan cakrawala 

pengetahuan penulis dalam merancang dan menghasilkan suatu produk 

berbasis android. 

2. Bagi siswa 

Dengan adanya sistem informasi bank sampah berbasis android ini, siswa 

sekolah menengah pertama Padang dapat lebih mudah ketika melakukan 

transaksi sampah dengan pihak pengelola bank sampah. 

3. Bagi sekolah  

Bagi sekolah dengan adanya sistem sistem informasi bank sampah berbasis 

android ini dapat mempermudah pihak pengelola bank sampah dalam 

melakukan pendataan dan pengarsipan kegiatan transaksi bank sampah. 

  


