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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan dapat 

disimpulkan bahwa peneliti telah berhasil dalam merancang sistem 

informasi bank sampah sekolah menengah pertama kota padang berbasis 

android. Pengujian ini menggunakan 2 metode yaitu functionality dan uji 

usability menghasilkan data yang sayang bagus. Pengujian functionality 

yang di lakukan oleh validator dan menunjukkan bahwa aplikasi berfungsi 

dengan baik dan hasil pengujian usability pada aplikasi bank sampah ini 

mendapatkan rata-rata skor 87% dengan kriteria yang sangat layak untuk 

dipergunakan. 

Sistem informasi bank sampah berbasis android ini dapat di akses 

oleh pengguna dimana saja dan kapan saja dengan menghubungkan koneksi 

internet yang bagus, sehingga memudahkan dalam pengelolaan dan 

pemantauan aplikasi secara aman dan mudah. 

B. Saran 

1. Sebelum menggunakan aplikasi ini diharapkan pengguna menggunakan 

koneksi internet yang bagus. 

2. Pada saat menggunakan aplikasi ini pengguna harus menginstal aplikasi 

tersebut ke android dan menyetujui perintah yang muncul. 
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3. Peneliti berharap semua pihak yang terkait dapat memberikan masukan 

dan bantuan untuk pengembangan fitur dan layanan yang ada pada 

aplikasi bank sampah ini. 

4. Peneliti berharap agar dapat menambahkan nama otomasi di sertifikat 

yang diberikan ke nasabah. 

5. Peneliti berharap agar aplikasi bank sampah ini dapat di masukkan di 

playstore sehingga pengguna lebih aman dalam mendownload.  
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