
BAB VIII 

PENUTUP 

8.1 Kesimpulan 

Kota Tua Padang sebagai salah satu Kawasan cagar budaya di kota padang menyimpan banyak 

potensi dari segi arsitektural, dengan menyimpan banyak sejarah didalamnya. 

Namun sayangnya banyak dari bangunan cagar budaya di Kota Tua Padang ini ditinggalkan tidak terawat 

sehingga bangunan tersebut akan rusak karna tidak dirawat. 

Banyak nya aktifitas remaja di Kota Tua Padang ini juga menjadi salah satu yang menjadi sasaran 

bagi penulis, dalam mengurangi angka kenakalan remaja dibutuhkannya suatu wadah yang dapat 

menampung aktifitas remaja di Kawasan tersebut. 

Sehingga penulis mengangkat judul “Creative Community Hub di Kota Padang” dalam menanggapi 

isu ini, sehingga bangunan cagar budaya yang tak terawatt dapat menjadi pusat aktifitas remaja sehingga 

isu ini, sehingga bangunan cagar budaya yang tak terawatt dapat menjadi pusat aktifitas remaja sehingga 

bangunan bangunan ini dilirik Kembali dan hal ini juga dapat berdampak baik bagi remaja yang 

beraktifitas langsung didalam site, maupun masyarakat sekitar sehingga dapat menunjang angka 

pendapatan masyarakat sekitar. 

8.2 Saran 

Dari penelitian yang dilakukan, saran yang dapat diberikan adalah perlunya kebijakan dan perhatian 

pemerintah dalam melihat isu isu yang sudah ada lama di Kota Padang ini namun belum dapat 

diselesaikan, serta perlunya kesadaran pemerintah untuk memiliki peran yang aktif dalam pembangunan 

Kota Tua Padang, sehingga nilai sejarah yang dimiliki Kota Tua ini tidak hilang. 
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