
1 UniversitasBung

Hatta

BABI
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A.LatarBelakang

Pendidikan pada dasarnya adalah usaha sadar untuk

menumbuhkembangkan potensisumberdaya manusia peserta

didikdengancaramendorongdanmemfasilitasikegiatanbelajar,

karena denganadanya pendidikanmanusia bisa meningkatkan

kualitas hidupnya.Maksudnya disiniadalah dengan adanya

pendidikanmakamanusiabisamemperolehilmuyangbermanfaat

untukkehidupannyadimasyarakat.BerdasarkanUndang-undang

RepublikIndonesiaNo.20Tahun2003,pendidikanadalahusaha

sadardanterencanauntukmewujudkansuasanapembelajaran

dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif

mengembangkanpotensidirinyauntukmemilikikekuatanspiritual

keagamaan,pengendaliandiri,kepribadian,kecerdasan,akhlak

mulia,sertaketerampilanyangdiperlukandirinya,masyarakat,

bangsadannegara.Daripengertianpendidikannasionaldiatas,

makaperangurumenjadipenentukeberhasilanmisipendidikan

danpembelajarandisekolah.Adanyapendidiksebagaisalahsatu

unsurpentingdalampembelajaranhendaknyamemilikikompetensi

untukmemilihalat,bahandanmediayangtepat,sehinggamampu

menyajikanmateriagarmudahdipahamipesertadidik.

Materiyangdisajikanpadasetiapmatapelajaranmemiliki
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karakteristiktersendiri.Matematikamerupakanilmudasaryang

sudahmenjadialatuntukmempelajariilmuyanglain.Matematika

perludipelajariolehpesertadidikmulaidarisekolahdasaruntuk

membekalikemampuan berpikir logis,sistematis,kritis,dan

kreatifsertakemampuanbekerjasama.

BerdasarkanobservasiyangdilakukandikelasIVSDNegeri

Padang,padatanggal4sampaidengan9November2019pada

saatprosesbelajarmatematikaberlangsung,terlihatbahwa

guru mendominasidalam pembelajaran,sehingga komunikasi

yangterjalinhanyasatuarah.Meskisiswadimintauntukaktif

dalampembelajarantapimasihbanyaksiswayangkurangpaham

saatpembelajaranberlangsung hanya beberapa siswa saja

yang aktif dalam pembelajaran dan beberapa siswa takut

mengungkapkanpendapatsaatgurumenerangkanpembelajaran.

Agarpesertadidikaktifdanmenerimasertamampumemahami

materidengan baik,maka diperlukan usaha untuk menarik

perhatiansiswa,salahsatunyaadalahdenganpenggunaanmedia

pembelajaran.

Melaluiwawancara gurukelasIV yaituLira Elita,S.Pd.,

penelitimemperolehinformasibahwakurikulumyangditerapkan

padasekolahtersebutadalahkurikulum2013.Padasaatproses

pembelajarangurujarangmenggunakanmediapembelajaran.

Walaupunadabeberapamediapembelajarantelahdisediakan
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olehpihaksekolah.Kurangnyapenggunaanmediapembelajaran

inidisebabkankurangnyakemampuanpendidikdalammerancang

media.Olehkarenaitu,pesertadidikkurangaktifdantidak

tertarikdenganpembelajaranmatematika.

Dengan permasalahan diatas, penelititertarik untuk

merancangmediapembelajarankartukuartetdalam bentuk

permainan sehingga dapat dimanfaatkan oleh guru.Karena,

salah satu kompetensiyang harus dimilikioleh guru yang

professionaladalahkemampuannyadalam memanfaatkanmedia

pembelajaran.MenurutSetiyorini(2013:3)mediakartukuartet

merupakanmediayangdidesainsendiriuntukmembantuguru

dalam menyampaikan pembelajaran. Media kartu kuartet

termasukdalammediavisualgambargariskarenadalamgambar

gariskitadapatmenyampaikanceritaataupesan-pesanpenting.

Dengan adanya media pembelajaran kartu kuartet akan

memudahkangurudalam menyampaikanmateridansiswaakan

lebih aktif,kreatif,dan sangat menyenangkan karena bisa

belajar sambil bermain. Selain materi pelajaran dapat

tersampaikan,penggunaanmediadenganpermainanjugaakan

menciptakansuasanabelajaryanglebihmenyenangkan.

Berdasarkan uraian di atas peneliti berupaya untuk

mengembangkansebuahmediapembelajaranmatematikaberupa

mediapermainankartukuartetdalam sebuahpenelitianyang
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berjudul“PengembanganMediaPermainanKartukuartetMata

PelajaranMatematikaKelasIVSDNegeriPadang”.

B.IdentifikasiMasalah

Berdasarkanlatarbelakangyangtelahdikemukakandapat

diidentifikasimasalahsebagaiberikut:

1. Guru jarang menggunakan media dalam proses belajar

mengajar.

2.Gurubelum mampumerancang media yang sesuaidengan

materidankarakteristiksiswa.

3.Peserta didik kurang aktif dan tidak tertarik dengan

pembelajaranmatematika.

C.BatasanMasalah

Untuk meneliti suatu permasalahan perlu adanya

pembatasanmasalah,agarlebihterarahdantercapainyahasil

penelitianyangdiinginkan,makapenelitimelakukanpembatasan

masalahsebagaiberikut:

1. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa media

permainankartukuartet.

2.Materiyangdiajarkanadalahpengukuransudut.

3.SubyekpenelitianadalahsiswakelasIVSD NegeriPadang

TahunPelajaran2019/2020.

D.RumusanMasalah

Untukmenjelaskanlatarbelakangmasalahyangdiberikan
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makarumusanmasalahpadapenelitianiniadalahbagaimanakah

pengembangan media pembelajaran matematika dengan

menggunakankartukuartetpadakelasIVSDNegeriPadangyang

memenuhikriteriavalid?

E.TujuanPenelitian

Berdasarkanrumusanmasalah,makatujuandaripenelitian

iniadalah untuk menghasilkan media dengan menerapkan

permainankartukuartetdalampembelajaranmatematikauntuk

siswaKelasIVSDNegeriPadangyangmemenuhikriteriavalid.

F.ManfaatPenelitian

Hasilpenelitianinidiharapkandapatmemberikaninformasi

yangbermanfaatuntuk:

1. Bagipeneliti,untukmemenuhipersyaratan dalam menulis

skripsi.

2.Bagi peserta didik, sebagai alat untuk meningkatkan

kemampuanpesertadidikdalampembelajaranmatematika.

3.Bagiguru, membantu guru dalam memaparkan materi

pengukuransudut.

4.Bagisekolah,memberinilaitambahyangpositifdanbahan

ajardalammeningkatkankualitaspembelajaranmatematika

melaluimediapembelajaran.



6

UniversitasBungHatta

G.SpesifikasiProduk

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian

pengembanganperangkatpembelajaraniniadalah:

1)Jumlahkartu24 setyangterdiridariempatkartupada

setiapsetnyadenganmateripengukuransudut.

2)Kartukuartetdikembangkanmemilikibentukpersegipanjang

denganukuran7x10cm danwarnayangdigunakanadalah

warnacerah.Tujuannyaagarlebihmenarikdanmemusatkan

perhatianpesertadidik.

3)Dicetakmenggunakankertasfotoyangdiliminati

4)Dilengkapidengankartupetunjukpermainankartukuartet

5)Dapatdigunakandalammodelpembelajarandisekolahdengan

bimbinganguru.

H.PentingnyaPengembangan

Pengembangan penting dilakukan karena pengembangan

merupakansuatulangkahuntukmengembangkansuatuproduk

baruataumenyempurnakanprodukyangsudahadayangdapat

dipertanggungjawabkan.Denganadanya pengembanganmedia

pembelajarandisekolah,prosespembelajaranakanlebihmenarik

sehinggamendorongpesertadidikuntuk belajar.Dilakukannya

pengembangan terhadap media pembelajaran akan membuat

proses pembelajaran lebih bermakna sehingga dapat
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meningkatkanmutupendidikanIndonesia.


