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BAB VIII 

PENUTUP 

 

8.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan terkait pengembangan Pusat Peragaan Iptek (PP-

IPTEK) memperoleh kesimpulan yaitu terdapat kebutuhan utama pada PP-IPTEK dengan 

menyediakan wahana wisata sains sebagai lingkungan pembelajaran luar sekolah yang 

berhubungan langsung dengan kurikulum capaian pembelajaran IPA agar dapat menunjang 

pemahaman anak terhadapat materi di sekolah yang lebih mudah dan menyenangkan. Hal ini 

dapat membantu guru untuk memberikan pemahaman dengan menggunakan alat peraga yang 

bisa di sentuh dan mainkan. Lingkungan sekolah saat pembelajaran IPA berlangsung 

cenderung monoton, oleh karena itu dengan keberadaan Pusat Peragaan Iptek (PP-IPTEK) dan 

wahana wisata sains dapat mematahkan pemikiran tentang sulitnya belajar IPA. Suasana 

belajar sambil bermain memicu ketertarikan anak terhadap sains, di dukung oleh wahana 

rekreasi yang menyenangkan namun memiliki konsep ilmu sains di dalamnya. Karena 

pentingnya ilmu sains dan iptek, fasilitas pada PP-IPTEK di Museum Adityawarman Kota 

Padang dapat dikembangkan dengan konsep yang lebih menarik dan dapat memenuhi 

lingkungan pembelajaran IPA tersebut. 

 

8.2 Saran 

Setelah melakukan penelitian, terdapat saran untuk pengembangan Pusat Peragaan Iptek (PP-

IPTEK) Provinsi Sumatera Barat ini yaitu dengan lebih memperhatikan kemajuan iptek dan 

alat-alat peraga yang sudah dihibahkan oleh kemenristek. Mengembangkan PP-IPTEK dapat 

berpotensi bagi kemajuan pendidikan Kota Padang serta dapat menjadi cikal bakal Pendapatan 

Anggaran Daerah (PAD) dan berguna bagi pemerintah daerah. 
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