BAB VIII

PENUTUP
8.1 Kesimpulan
Perancangan Museum Budaya Semen dan Rekreasi Edukatif yang Terintegrasi Teknologi di Pabrik
Indarung | dengan Pendekatan Arsitektur Kontemporer Di Kota Padang Dengan menggunakan
konsep Living Museum sehingga nilai sejarah dan budaya dari pabrik indarung | tidak menghilang
dan akan selalu terjaga dan di lestarikan. Maka dari itu Penulis merencanakan fungsi bangunan
sebagai Museum industry Sejarah budaya semen dan Kawasan rekreasi bagi Masyarakat maupun
pengunjung sehingga dapat menikmati Sejarah bangunan warisan industry tertua di Indonesia bahkan
asia Tenggara. Kawasan industrial berfungsi khusus sebagai tempat pameran budaya, galeri,
pertunjukan,dan workshop. Dan juga Kawsan pabrik indarung | akan di kombinasikan dengan
foodcourt, taman, spot foto ,menikmati lanskap pabrik industry, ruang pertemuan,wadah untuk
festival bagi Masyarakat local dan fungsi olahraga yang akan memanfaatkan ruang luar dan bekas
bangunan pabrik yang tidak terawat, museum budaya semen dan rekreasi edukatif juga menjadi
Kawasan cagar budaya wisata Sejarah dan pusat wisata edukasi yang terintegarsi teknologi di
kawasan pabrik indarung I PT Semen Padang Kecamatan Lubuk Kilangan,Kota Padang, Sumatra

Barat.

8.2 Saran
Dalam proses penyusunan penelitian ini, penulis berharap mencapai kesempurnaan, meskipun masih
terdapat beberapa kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran dari para pembaca sangat diharapkan

sebagai bahan evaluasi untuk meningkatkan kualitas penelitian di masa depan.
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