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A. Simpulan

yaitu:

1.

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan maka dapat disimpulkan

Media interaktif berbasis website menggunakan google sites pada
pembelajaran Pendidikan Pancasila siswa kelas V SDN 40/I1 Tebing
Tinggi dengan menggunakan model DDD-E, yang terdiri dari 4 tahapan
yakni tahap Deside, Design, Develop, dan Evaluate. Decide berupa
menentukan capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, menentukan
materi, mengembangkan kemampuan prasyarat dan menilai sumber daya.
Design berupa pembuatan flowchart dan storyboard. Develop berupa
membuat prototipe media interaktif dan validasi oleh tim ahli (validator).
Kemudian tahap terakhir evaluate untuk menentukan pengambilan
keputusan terkait media yang telah dikembangkan dan untuk mengetahui
apakah media yang dikembangkan memenuhi setiap kategori valid dan
praktis.

Pengembangan media interaktif berbasis website menggunakan google
sites pada pembelajaran Pendidikan Pancasila untuk tingkat validitas yang
didapatkan dari validator ahli media rata-rata skor 5 dan telah dinyatakan
sangat valid, dari validator ahli bahasa mendapatkan tingkat skor rata-rata
4,6 dan telah dinyatakan sangat valid, dan untuk hasil penilaian validasi
ahli materi memperoleh tingkat validitas dengan skor rata-rata 4,63 dan

telah dinyatakan sangat valid.



3. Berdasarkan hasil penilaian yang dilakukan oleh guru dan siswa melalui
angket (kuesioner) yakni angket respon guru dan angket respon siswa pada
uji kelompok kecil dan uji kelompok besar dalam penelitian ini
memperoleh kategori sangat praktis, dapat dilihat dari hasil penelitian
yang diberikan guru melalui angket respon guru dengan memperoleh skor
rata-rata 4,8 dan dikategorikan sangat praktis, selanjutnya pada uji
kelompok kecil memperoleh skor rata-rata 4,83 dengan kategori sangat
prakits, dan terakhir pada uji kelompok besar memperoleh skor rata-rata
4,84 dengan kategori sangat praktis.

B. Saran
Agar produk pengembangan media interaktif berbasis website

menggunakan google sites pada pembelajaran Pendidikan Pancasila siswa kelas V
SDN 40/1l Tebing Tinggi Kabupaten Bungo ini dapat dimanfaatkan secara
maksimal, maka perlu diberikan beberapa saran yang terkait, diantaranya sebagai

berikut:

1. Bagi Dinas Pendidikan Kabupaten Bungo dapat menyediakan tim atau
dukungan yang dapat membantu sekolah terkait penggunaan media
interaktif website serta memberikan pelatihan khusus bagi guru terkait
penggunaan media interaktif dalam pembelajaran.

2. Bagi sekolah untuk mendukung penggunaan media interaktif website dari
rencana pembelajaran yang terintegrasi yang bermanfaat bagi siswa dan
mendorong kolaborasi antar guru untuk berbagi ide dan praktik terbaik
dalam penggunaan google sites untuk meningkatkan efektivitas

pembelajaran.



S

Bagi kepala sekolah untuk mendukung penuh penggunaan media interaktif
sebagai alat pembelajaran di sekolah, termasuk memastikan ketersediaan
sumber daya, pelatihan yang dibutuhkan dan melakukan monitoring untuk
memastikan implementasi yang efektif.

Bagi guru dapat mengoptimalkan penggunaan media interaktif website
sebagai alat untuk meningkatkan pembelajaran Pendidikan Pancasila,
menghadirkan pembelajaran yang lebih menarik, berinteraksi, dan efektif
bagi siswa.

Bagi peneliti, diharapkan dapat menambah pengetahuan yang nantinya
bermanfaat setelah mengajar di sekolah dan bagi peneliti yang
mengembangkan penelitian ini diharapkan dapat melakukan penelitian
serupa dengan materi lain.

Untuk penelitian selanjutnya

a. Penelitian ini memiliki keterbatasan yaitu hanya sebatas valid
dan praktis. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan sampai
pada tahap efektifitas.

b. Penelitian ini dilakukan pada pembelajaran Pendidikan
Pancasila materi keanekaragaman suku dan budaya Indonesia,
diharapkan agar penelitian selanjutnya dapat dilakukan materi
lainnya.

c. Disarankan untuk penelitian selanjutnya dalam pembuatan
media interaktif website lebih dikreasikan dan melakukan

inovasi baru.
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I1. Dokumentasi Observasi dan Wawancara




I11. Instrumen Wawancara Awal Observasi



INSTRUMEN WAWANCARA AWAL PENULIS

Narasumber : ai“'\h ,SYJ
Sekolah : SDN 40/11 Tebing Tinggi

No. Pertanyaan Jawaban
I.| Apa kurikulum yang digunakan saat ini? PR 0
2.| Bagaimana metode pembelajaran
agmmmmau’l:? mf‘r .“‘“"'l .
3.| Apakah ada ketersediaan media - =
: ads ,WM&M

4.| Bagaimana siswa saat tidak e B M
menggunakan media dalam mengajar? .
WCK..&
5.| Apakah kesulitan yang dialami dalam | smeesaedull leas dtnnd
mengajar? i Unhdl '
s el Bl g
6.| Apa kebutuhan akan media yang l 4
dikembangkan? ME "‘““E : &';;“'
\mﬁ Laghep, bblel




-| Apakah dengan menggunakan media
saat belajar, dopat memudahkan siswa
dalam proses pembelajaran? ; ‘ by “‘:ﬁ‘f

Tebing Tinggi, ......0H B0RL
Narasumber




I11V. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi

PEMERINTAH KABUPATEN BUNGO

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
KECAMATAN MUKO-MUKO BATHIN VII

SD NEGERI NO.40/Il TEBING TINGGI

’

SURAT KETERANGAN SELESAI OBSERVAS
Nomor : 422/ 138 / SD.40/2023

Yang bertanda tangan di bawah ini ,Kepala SD Negeri 40/11 TebingTinggi,
KecamatanMuko-Muko Bathin VII :

Nama :UTAY,S.PdSD

Nip : 197001181992032002

Pangkat/Gol : Pembina TK 1/1V/b

Jabatan : Kepala SDN 40/11 Tebing Tinggi

Alamat - JIn.Durian Km 20 Tebing Tinggi.Kecamatan Muko-Muko

Bathin VII ,Kabupaten Bungo

Dengan ini menerangkan dengan sesungguhnya bahwa :

Nama : PUTRI HIDAYATI

Tempat /Tanggal Lahir : Desa Datar,01 Januari 2002

NPM 2010013411167

Universitas : PGSD Universitas Bung Hatta

Tempat Observasi : SD Negeri 40/11 Tebing Tinggi

Alamat - JIn.Durian Km 20 Tebing Tinggi,Kecamatan Muko-Muko

Bathin VII ,Kabupaten Bungo

Telah melaksanakan Observasi dari tanggal 6 s/d 14 Oktober 2023 di SD Negeri No.40/11
Tebing Tinggi Kecamatan Muko-Muko Bathin VII di kelas V ( Lima ) sebagai bahan untuk
pembuatan Skripsi Kuliah akhir di Universitas Bung Hatta Padang.

Demikianlah surat keterangan ini kami buat untukdapat dipergunakan seperlunya.

ng Tinggi ,14 Oktober 2023
RaraNekolah SDN 40/11 Tebing Tinggi

-197001181992032002

IV. Surat Permohonan Validator Media



V1. Surat Permohonan Validator Bahasa



VII. Surat Permohonan Validator Materi



VII1. Penilaian Angket Validasi Media
A. Tahap Pertama



B. Tahap Kedua



VIIIX. Penilaian Angket Validasi Bahasa

A. Tahap Pertama



B. Tahap Kedua



IX. Penilaian Angket Validasi Materi

A. Tahap Pertama



B. Tahap Kedua






XI. Petunjuk Penggunaan Media Pembelajaram Interaktif



















XI1. Surat Izin Penelitian

Yayasan Pendidikan Bung Hatta

UNIVERSITAS BUNG HATTA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Nomor : 266/Pend-03/112024

Hal . Permohonan zin Penelitian

Yth. Sdr. Kepala Dinas Pendidikan Kabupaten Bungo
JI.Pangeran Diponegoro Rimbo Tengah Muara Bungo
Kabupaten Bungo, Jambi

Dangan hormat,

Bersama sural inl disampaikan kepada Saudera bahwa mahasiswa Fakullas Keguruan dan limu

mmuuawmmq i

Nama . Putri Hidayati
NPM £2010013411167
Jurusan - Pendidkan Guru Sekolah Dasar

Program Stud : Pandidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penelitian ,.hm Media mw
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ucapkan lerima kasin,

28 Fabruan 2024
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?ondldﬂm Pancasila Kelas V SON
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Yth. Ketua Prodi PGSD Universitas Bung Hatta
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XI11. Surat Izin Dari Penelitian Dinas Pendidikan Kabupaten Bungo

PEMERINTAH KABUFPATEN DUNUV

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
Jalan Pangeran Diponegoron  Telp. (0747 ) 21201
MUARA BUNGO

*

Muara Bungo, 1> Maret 2024

: 4:20/ 3% |/ Dikbud/Dikdas/2024 Kepada

: Biasa Yth.Dekan Universitas Bung Hatta Sumatera Barat
- dic

: Izin Penelitian Tempat.

Menindaklanjuti Surat dari Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Bung Hatta Sumatera Barat Nomor: 256/Pend-03/11/2024, Tanggal 28 Februari
2024 Perihal Permohonan Izin Penelitian. Pengembangan Media Interaktif Berbasis
Website Menggunakan Google Sites pada Pembelajaran Pendidikan Pancasila Kelas V
SDN 40/11 Tebing Tinggi Kabupaten Bungo terhitung Tanggal 01 Maret 2024 s.d 9 Maret
2024 memberikan Izin Penelitian Kepada Mahasiswa Atas :

Nama : Putri Hidayati

Nim : 2010013411167

Jurusan : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Website Menggunakan

Google Sites Pada Pembelajaran Pendidikan Pancasila Kelas V
SDN 40/11 Tebing Tinggi Kabupaten Bungo

Dengan memperhatikan hal-hal sebagai berikut:

1. Berkoordinasi dengan Kepala Sekolah SDN No.40/II Tebing Tinggi Kabupaten Bungo
2. Dalam melakukan kerjasama dengan pihak sekolah tidak diperkenankan ada unsur

paksaan.

3. Menjaga ketertiban dan keamanan selama kegiatan berlangsung

4. Tidak ada Misi dan Visi lain

5. Agar menyampaikan laporan tertulis hasil kegiatan dimaksud ke Dinas Pendidikan
dan Kebudayaan Kabupaten Bungo paling lambat 1 (satu ) minggu setelah kegiatan.

Demikian kami sampaikan, atas perhatiannya diucapkan terima kasih.

Tembusan Yth :
1.Bupati Bungo di Muara Bungo ( sebagai laporan )
2.Kepala SD Negeri 40/I1 Tebing Tinggi dalam Kabupaten Bungo.

3.Arsip.



XI1V. Penilaian Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU

Nama : Rianti, S.Pd
Guru Kelas :+ V/SD Negeri 40/11 Tebing Tinggi

Berilah tanda (V) pada pengisian skor angket yang dianggap paling tepat dan paling
sesuai, berdasarkan ketentuan sebagai berikut:

5 : Sangat Sesuai
4 : Sesuai
3 - Cukup Sesuai
2 . Kurang Sesuai
| : Sungat Kurang Sesuai
No Deskriptor Skor Nilai
Item 23|45
1. | Cakupan materi pada media pembelajaran interkatif yang
disajikan dalam website terscbut sudah jelas dan mudah \/
dipahami
3 | Kesesuaian terhadap indikator dan tujuan pembelajaran. 7
3 [ Gambar, animasi dan video yang disajikan sesuai dengan \/
materi
4. | Penampilan gambar, tulisan, suara, dan video animasi
dalam Aplikasi media pembeajaran interaktif dapat \/
mendorong minat belajar peserta didik.
5 | Kuis-kuis yang disajikan sinkron terhadap materi
pembelajaran. \/
6 | Medin pembelajaran  yang  dikembangkan dapat
dioperasikan secara individu. J
7. | Penggunaan kalimattata bahasa pada website mudah J
dipahami




tertank untuk mempelajarinya.

8 | Penggunaan gambar- gambar membuat peserta didik I Va

9. | Kuis-kuis yang disyjikan dapat menumbuhkan masa

10. | Warna dan tata bahasa/Tulisan pada

menank.

S e

XIV. Modul Ajar Pertemuan 1

Tebing Tinggi, ©1 Maree 2024
Wali Kelas V

NIPPK. 198112312023122009



MODULAJAR
KURIKULUM MERDEKA

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
Unit 3 Pembelajaran |

. INFORMASI UMUM

P

f.

the A0 &

b.
c.
d.
¢

o an o

. IDENTITAS SEKOLAH

Nama Penyusun : Putri Hidayati

Satuan Pendidikan : SD NEGERI 40/11 Tebing Tinggi
Fase o &

Kelas/Semester V2

Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila

Alokasi waktu ¢ 2x 35 menit

. KOMPETENSI AWAL

Memahami Keanekaragaman Suku dan Budaya Indonesia

. PROFIL PELAJAR PANCASILA
a.

Beriman dan bertaqwa pada Tuhan Yang Maha Esa
Gotong royong

Mandiri

Berpikir kritis

Kreatif

. SARANA DAN PRASARANA
a.

Media Pembelajaran Interaktif

Laptop/Smartphone

Proyektor

Alat Bantu Audio (Speaker)

Buku ESPS Pendidikan Pancasila Penerbit Erlangga 2022
Angket Peserta Didik

. TARGET PESERTA DIDIK
a.

Peserta didik reguler/Tipikal (bukan berkebutuhan khusus)

. JUMLAH PESERTA DIDIK

19 Siswa

. MODEL PEMBELAJARAN

Tatap muka



B. KOMPETENSI INTI
1. TUJUAN PEMBELAJARAN

Dengan mengamati media pembelajaran interaktif, peserta didik dapat
mengetahui penyebab negara Indonesia memiliki berbagai macam suku
dan budaya

Dengan mengamati media pembelajaran interaktif, peserta didik mampu
mengklasifikasikan macam-macam suku dan budaya yang ada di
Indonesia

Dengan Mengamati media pembelajaran interaktif, peserta didik dapat
mengidentifikasi ciri khas dari suku dan budaya yang ada ditempat tinggal

mercka masing-masing.

2. PEMAHAMAN BERMAKNA

Pada pembelajaran hari ini peserta didik diajak untuk mengamati

media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan mengenai materi
keanekaragaman suku dan budaya Indonesia.

3
a.
b
¢

PERTANYAAN PEMANTIK
Apakah Semboyan Indonesia?

. Sebutkan makna dari Semboyan Bhineka Tunggal Ika!
. Mengapa Indonesia menjadi negara yang mempunyai keanekaragaman

yang begitu banyak?

d. Apa saja keanckaragaman suku dan budaya yang ada di sekitar lingkungan

kita?



4. KEGIATAN PEMBELAJARAN

a. Pendahuluan (10 Menit)
1) Kelas dimulai dengan guru memberi salam, siswa menjawab salam, serta
menanya kabar peserta didik
2) Absensi kehadiran siswa dan siswi
3) Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin olch ketua kelas. (Beriman dan
Bertakwa pada Tuhan TME)

4) Mengkondisikan kelas sebelum pelajaran dimulai

5) Siswa menyanyikan lagu Profil Pelajar Pancasila

6) Siswa melakukan pembiasan literasi (buku teks bacaan)

7) Siwa diminta untuk memeriksa kerapian diri dan kebersihan kelas

8) Guru bertanya kepada siswa, apakah siswa telah membawa smartphone/laptop
sesuai arahan dan kescpakatan pada hari sebelumnya

9) Guru mengirimkan produk berupa media pembelajaran interaktif berbasis
website menggunakan google sites yang telah dikembangkan melalui grup
whatsapp kelas

10)Guru menjelaskan terkait Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran
yang dicapai

II)Skmmmmemem
produk.

b. Kegiatan Inti (45 Menit )

1) Siswa mengoperasikan media pembelajaran interaktif yang memuat materi
tentang keanckaragaman suku dan budaya Indonesia

Z)Wmapmidmmpehjlriumimdbj&udahmmdh
pembelajaran interaktif terkait materi keanckaragaman suku dan budaya
Indonesia

3) Guru membuka sesi tanya jawab bersama siswa dengan mengajukan beberapa
pertanyaan:




S

- Apa semboyan Indonesia? Dan apa makna dari semboyan tersebut?
- Apa saja informasi yang kalian ketahui tentang penyebab terjadi
keanckaragaman suku dan budaya di Indonesia?
- Sebutkan keanckaragaman atau ciri khas dari daerah tempat tinggal
kalian!
4) Siswa diminta menjawab pertanyaan yang telah guru berikan
5) Guru meminta beberapa siswa untuk maju kedepan kelas menjelaskan
pendapat mereka tentang keanekaragaman suku dan budaya Indonesia, dan
ciri khas yang ada di tempat tinggal mercka
6) Guru memberikan penguatan dan menjelaskan materi yang disajikan pada
produk yang dikembangkan
7) Guru meminta siswa untuk mengerjakan evaluasi berupa kuis interaktif pada
menu evaluasi pada media pembelejaran yang dikerjakan bersama-sama
dipandu oleh guru
8) Kemudian, siswa melakukan tes pengetahuan yang disediakan dalam media
pembelajaran interaktif secara individu.

c. Kegiatan Penutup (15 Menit)
1) Siswa diberi kesempatan untuk berbicara/ bertanya terkait pembelajaran yang

telah berlangsung

2) Guru mengajak siswa bersama-sama untuk membuat kesimpulan terkait
materi yang telah dipelajari

3) Guru mengajak siswa untuk melakukan refleksi terkait materi yang telah
disajikan dalam media pembelajaran interaktif

- Apakah kalian merasa senang dan semangat setelah mempelajari materi
yang telah disajikan dalam media pembelajaran interaktif?

4) Guru kembali mengajak siswa untuk melakukan ice breaking

5) Guru menginformasikan tentang materi berikutnya yang akan dipelajari siswa.
Siswa akan diberikan tugas keterampilan membuat poster.

6) Siswa diminta untuk membawa alat dan bahan-bahan sesuai arahan yang




[ " terdapat pada tugas heterampilan pada media pembelajaran interaktif untuk
pertemuan selanjutnya
7) Siswa diminta untuk berdo’a bersama
%) Penutup salam.

——— e e

Bungo, &5 Maret 2024
Wali Kelas V \ Penelitian

2

NIPPPK :198112132023212009 NPM. 2010013411167

1181992032002

XVI. Modul Ajar Pertemuan 2



Ll

nesTew

7.

MODULAJAR

KURIKULUM MERDEKA
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
Unit 3 Pembelajaran 2

INFORMASI UMUM
IDENTITAS SEKOLAN

a. Nama Penyusun : Putri Hidayati

b. Satuan Pendidikan : SD NEGERI 40/11 Tebing Tinggi

¢. Fase :C

d. Kelas/Semester :VR2

¢. Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila

f. Alokasi waktu : 2x 35 menit

KOMPETENSI AWAL
Memahami Keanekaragaman Suku dan Budaya Indonesia

PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman dan bertaqwa pada Tuhan Yang Maha Esa
Gotong royong

Mandiri

Berpikir kritis

Kreatif

SARANA DAN PRASARANA
a. Media Pembelajaran Interaktif
b. Laptop/Smartphone
¢. Proyektor
d. Alat Bantu Audio (Speaker)

e. Buku ESPS Pendidikan Pancasila Penerbit Erlangga 2022
f. Angket Peserta Didik

TARGET PESERTA DIDIK
Peserta didik reguler/Tipikal (bukan berkebutuhan kKhusus)

JUMLAH PESERTA DIDIK
19 Siswa

MODEL PEMBELAJARAN
Tatap muka



B. KOMPETENSI INTI
1. TUJUAN PEMBELAJARAN
a. Dengan mengamati media pembelajaran interaktif, peserta didik dapat
mengetahui permasalahan yang muncul akibat keberagaman suku dan
budaya
b. Dengan mengamati media pembelajaran interaktif, peserta didik dapat
mengetahui cara untuk menghargai keberagaman suku dan budaya.
¢. Dengan mengamati media pembelajaran interaktif, peserta didik mampu
membuat poster keragaman suku dan budaya Indonesia

2. PEMAHAMAN BERMAKNA
Pada pembelajaran hari ini peserta didik diajak untuk mengamati
media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan mengenai materi
keanckaragaman suku dan budaya Indonesia.

3. PERTANYAAN PEMANTIK

a. Apakah muncul permasalahan akibat keanckaragaman suku dan budaya?

b. Mengapa bisa munculnya permasalahan akibat keanekaragaman suku dan
budaya?

c. Apa saja permasalahan yang muncul akibat keanckaragaman suku dan
budaya Indonesia?

d. Bagaimana cara menghargai perbedaan keanckaragaman suku dan budaya
Indonesia?



4. KEGIATAN PEMBELAJARAN

a. Pendahuluan (10 Menit)

1) Kelas dimulai dengan guru memberi salam, siswa menjawab salam, serta
menanya kabar peserta didik

2) Absensi kehadiran siswa dan siswi

3) Kelas dilanjutkan dengan do'a dipimpin oleh ketua kelas. (Beriman dan
Bertakwa pada Tuhan TME)

4) Mengkondisikan kelas sebelum pelajaran dimulai

5) Siswa menyanyikan lagu Profil Pelajar Pancasila

6) Siswa melakukan pembiasan literasi (buku teks bacaan)

7) Siwa diminta untuk memeriksa kerapian diri dan kebersihan kelas

8) Gumb«myakepudlsiswtapnkahsiswnehhmmb.nmmpbmdhpm
sesuai arahan dan kesepakatan pada hari sebelumnya

9) Guru mengirimkan produk berupa media pembelajaran interaktif berbasis
website menggunakan google sites yang telah dikembangkan melalui grup
whatsapp kelas

10)Guru menjelaskan terkait Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran
yang dicapai

11)Siswa diminta untuk memperhatikan penjelasan guru terkait penggunaan
produk.

b, Kegiatan Inti (45 Menit )

1) Siswa mengoperasikan media pembelajaran interaktif yang memuat materi
tentang keanckaragaman suku dan budaya Indonesia

2) Siswa mengamati dan mempelajari materi yang disajikan dalam media
pembelajaran interaktif terkait materi keanekaragaman suku dan budaya
Indonesia

3) Guru membuka sesi tanya jawab bersama siswa dengan mengajukan beberapa
pertanyaan:




B Apa saja permasalahan yang akan muncul akibat keanckaragaman suku
dan budaya Indonesin
- Bagaimana cara menghargai perbedaan keanckaragaman suku dan
budaya?

4) Siswa diminta menjawab pertanyaan yang telah guru berikan

5) Guru meminta beberapa siswa untuk maju kedepan kelas menjelaskan
pendapat mercka tentang materi yang telah dijelaskan

6) Guru memberikan penguatan dan menjelaskan materi yang disajikan pada
produk yang dikembangkan

7) Selanjutnys, guru membagikan siswa menjadi 3 kelompok besar, Guru
mengarahkan siswa untuk menckan menu kuis interaktif pada media
pembelajaran interaktif, dan menckan tugas keterampilan

8) Pada tugas keterampilan siswa diminta untuk membuat poster tentang
keanckaragaman suku dan budaya Indonesia

9) Kemudian, guru memberikan gambar-gambar yang telah disiapkan. siswa
melakukan pembuatan poster dengan kelompoknya masing-masing

10)Siswa mulai memotong-motong dan menempelkan gambar yang ftelah
disediakan pada sterofoam schingga membentuk  poster  tentang
keanckragaman suku dan budaya pada setiap provinsi

11) Setelah siswa selesai membuat poster, guru memberikan apresiasi pada karya
yang telah mercka buat dan bertanya tentang informasi apa saja yang mereka
dapat setelah membuat poster tersebut.

¢, Kegiatan Penutup (15 Menit)

1) Siswa diberi kesempatan untuk berbicara/ bertanya terkait pembelajaran yang
telah berlangsung

2) Guru mengajak siswa bersama-sama untuk membuat kesimpulan terkait materi
yang telah dipelajari

3) Guru mengajak siswa untuk melakukan refleksi terkait materi yang telah
disajikan dalam media pembelajaran interaktif’

- Apakah kalian merasa senang dan semangat setclah mempelajari materi




i yang telah disajikan dalam media pembelajaran interaktif dan membuat
poster keanckaragaman suku dan budaya Indonesia?

4) Guru kembali mengajak siswa untuk melakukan ice breaking

5) Guru menginformasikan tentang materi berikutnya yang akan dipelajari siswa

6) Siswa diminta untuk berdo’a bersama

7) Penutup salam

Bungo, , 7 Maret 2024
Wali Kelas V M a Penelitian

i

anti , S.P Putn Hidayati
NIPPPK :198112132023212009 NPM. 2010013411167




XVI. Penilaian Angket Siswa Uji Coba Kelompok Kecil




XVII. Penilaian Angket Siswa Uji Coba Kelompok Besar
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XVIIIX. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian



PEMERINTAH KABUPATEN BUNGO

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
KECAMATAN MUKO-MUKO BATHIN VII

SD NEGERI NO.40/Il TEBING TINGGI

Nomor : 422/ 3% / SD.40/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini ,Kepala SD Negeri 40/ TebingTinggi,
KecamatanMuko-Muko Bathin VII Kabupaten Bungo:

Nama :UTAY S.PAdSD

Nip : 197001181992032002

Pangkat/Gol : Pembina TK 1/1V/b

Jabatan : Kepala SDN 40/11 Tebing Tinggi

Alamat : JIn.Durian Km 20 Tebing Tinggi,Kecamatan Muko-Muko

Bathin VII ,Kabupaten Bungo

Dengan ini menerangkan dengan sesungguhnya bahwa :

Nama : PUTRI HIDAYATI

Tempat /Tanggal Lahir : Desa Datar,01 Januari 2002

NPM :2010013411167

Universitas : PGSD Universitas Bung Hatta

Tempat Observasi : SD Negeri 40/11 Tebing Tinggi

Alamat : JIn.Durian Km 20 Tebing Tinggi,Kecamatan Muko-Muko
Bathin VII ,Kabupaten Bungo

Telah melaksanakan Penelitian dalam rangka pengumpulan data untuk penulisan skripsi dari
tanggal 1 Maret s/d 9 Maret 2024 di SD Negeri No.40/11 Tebing Tinggi Kecamatan Muko-
Muko Bathin VII di kelas V ( Lima ) scbagai bahan untuk pembuatan Skripsi Kuliah akhir di
Universitas Bung Hatta Padang.

Demikianlah surat keterangan ini kami buat untukdapat dipergunakan seperlunya.




XIX. Dokumentasi Uji Coba Kelompok Kecil




XXI. Dokumentasi Uji Coba Kelompok Besar




XXI1. Dokumentasi Lainnya









I. Lampiran Link & Barcode Produk Media Interaktif





https://sites.google.com/view/medipelinmerdeka-putrihidayati

