
BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan maka dapat disimpulkan 

yaitu: 

1. Media interaktif berbasis website menggunakan google sites pada 

pembelajaran Pendidikan Pancasila siswa kelas V SDN 40/II Tebing 

Tinggi dengan menggunakan model DDD-E, yang terdiri dari 4 tahapan 

yakni tahap Deside, Design, Develop, dan Evaluate. Decide berupa 

menentukan capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, menentukan 

materi, mengembangkan kemampuan prasyarat dan menilai sumber daya. 

Design berupa pembuatan flowchart dan storyboard. Develop berupa 

membuat prototipe media interaktif dan validasi oleh tim ahli (validator). 

Kemudian tahap terakhir evaluate untuk menentukan pengambilan 

keputusan terkait media yang telah dikembangkan dan untuk mengetahui 

apakah media yang dikembangkan memenuhi setiap kategori valid dan 

praktis. 

2. Pengembangan media interaktif berbasis website menggunakan google 

sites pada pembelajaran Pendidikan Pancasila untuk tingkat validitas yang 

didapatkan dari validator ahli media rata-rata skor 5 dan telah dinyatakan 

sangat valid, dari validator ahli bahasa mendapatkan tingkat skor rata-rata 

4,6 dan telah dinyatakan sangat valid, dan untuk hasil penilaian validasi 

ahli materi memperoleh tingkat validitas dengan skor rata-rata 4,63 dan 

telah dinyatakan sangat valid.  



3. Berdasarkan hasil penilaian yang dilakukan oleh guru dan siswa melalui 

angket (kuesioner) yakni angket respon guru dan angket respon siswa pada 

uji kelompok kecil dan uji kelompok besar dalam penelitian ini 

memperoleh kategori sangat praktis, dapat dilihat dari hasil penelitian 

yang diberikan guru melalui angket respon guru dengan memperoleh skor 

rata-rata 4,8  dan dikategorikan sangat praktis, selanjutnya pada uji 

kelompok kecil memperoleh skor rata-rata 4,83  dengan kategori sangat 

prakits, dan terakhir pada uji kelompok besar memperoleh skor rata-rata 

4,84 dengan kategori sangat praktis. 

B.  Saran 

Agar produk pengembangan media interaktif berbasis website 

menggunakan google sites pada pembelajaran Pendidikan Pancasila siswa kelas V 

SDN 40/II Tebing Tinggi Kabupaten Bungo ini dapat dimanfaatkan secara 

maksimal, maka perlu diberikan beberapa saran yang terkait, diantaranya sebagai 

berikut: 

1. Bagi Dinas Pendidikan Kabupaten Bungo dapat menyediakan tim atau 

dukungan yang dapat membantu sekolah terkait penggunaan media 

interaktif website serta memberikan pelatihan khusus bagi guru terkait 

penggunaan media interaktif dalam pembelajaran. 

2. Bagi sekolah untuk mendukung penggunaan media interaktif website dari 

rencana pembelajaran yang terintegrasi yang bermanfaat bagi siswa dan 

mendorong kolaborasi antar guru untuk berbagi ide dan praktik terbaik 

dalam penggunaan google sites untuk meningkatkan efektivitas 

pembelajaran. 



3. Bagi kepala sekolah untuk mendukung penuh penggunaan media interaktif 

sebagai alat pembelajaran di sekolah, termasuk memastikan ketersediaan 

sumber daya, pelatihan yang dibutuhkan dan melakukan monitoring untuk 

memastikan implementasi yang efektif. 

4. Bagi guru dapat mengoptimalkan penggunaan media interaktif website 

sebagai alat untuk meningkatkan pembelajaran Pendidikan Pancasila, 

menghadirkan pembelajaran yang lebih menarik, berinteraksi, dan efektif 

bagi siswa. 

5. Bagi peneliti, diharapkan dapat menambah pengetahuan yang nantinya 

bermanfaat setelah mengajar di sekolah dan bagi peneliti yang 

mengembangkan penelitian ini diharapkan dapat melakukan penelitian 

serupa dengan materi lain. 

6.  Untuk penelitian selanjutnya 

a. Penelitian ini memiliki keterbatasan yaitu hanya sebatas valid 

dan praktis. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan sampai 

pada tahap efektifitas. 

b.  Penelitian ini dilakukan pada pembelajaran Pendidikan 

Pancasila materi keanekaragaman suku dan budaya Indonesia, 

diharapkan agar penelitian selanjutnya dapat dilakukan materi 

lainnya. 

c. Disarankan untuk penelitian selanjutnya dalam pembuatan 

media interaktif website lebih dikreasikan dan melakukan 

inovasi baru. 
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III. Instrumen Wawancara Awal Observasi 
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IV.  Surat Permohonan Validator Media 
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VIII. Penilaian Angket Validasi Media 
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XI. Petunjuk Penggunaan Media Pembelajaram Interaktif 

 



 



 



 



 



 



XII. Surat Izin Penelitian 

  



XIII. Surat Izin Dari Penelitian Dinas Pendidikan Kabupaten Bungo 

 

  



XIIIV. Penilaian Angket Respon Guru 

 



 

 

XIV. Modul Ajar Pertemuan 1 
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XVI.  Penilaian Angket Siswa Uji Coba Kelompok Kecil 

  

  

 



  

 

 

 

XVII. Penilaian Angket Siswa Uji Coba Kelompok Besar 



  

  



  

  

 



  

  

  



  

 

  



 

 

 

XVIIIX. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 



  



XIX. Dokumentasi Uji Coba Kelompok Kecil 
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XXII. Dokumentasi Lainnya 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

I. Lampiran Link & Barcode Produk Media Interaktif 



 

Link : https://sites.google.com/view/medipelinmerdeka-putrihidayati  

Barcode : 
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