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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan LKDP matematika berbasis PBL pada materi 

statistika kelas VIII SMP sudah valid dan praktis. LKPD berbasis PBL 

dinyatakan “Sangat Valid” dari ahli materi dengan nilai 97% (berdasarkan 

aspek isi, penyajian, bahasa dan PBL) dan kriteria “Valid” dari ahli desain 

dengan nilai 80% (berdasarkan aspek tampilan, isi dan kelengkapan 

media). LKPD dinyatakan “Praktis” dari guru dengan nilai 89% 

(berdasarkan aspek tampilan, kompehensif dan keterpakaian) dan 

kriteria”Sangat Praktis” dari peserta didik dengan nilai 90% (berdasarkan 

aspek isi, kompehensif dan keterpakaian). Sehingga LKPD yang 

dikembangkan sudah layak digunakan pada saat pembelajaran. 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah peneliti lakukan, 

maka peneliti menyarankan beberapa hal sebagai berikut : 

1. LKPD berbasis PBL yang telah dibuat diharapkan dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran sebagai media alternatif oleh tenaga 

pendidik matematika. 

2. Peneliti hanya mengambil satu kelas sebagai uji coba produk. Untuk 

mendapatkan hasil yang lebih optimal sebaiknya uji coba dilakukan di 
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beberapa kelas dan sekolah sehingga tingkat kepraktisan lebih 

maksimal dari produk yang dikembangkan. 

3. Bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan LKPD 

pembelajaran matematika yang lebih baik lagi. Dalam mendesain 

bahan ajar dapat menggunakan aplikasi canva seperti yang digunakan 

oleh peneliti atau dapat menggunakan aplikasi lainnya menyesuaikan 

kebutuhan masing-masing. Dengan adanya inovasi baru baik dari segi 

materi, tampilan, maupun model pembelajaran yang digunakan 

selanjutnya diharapkan dapat menghasilkan lebih banyak LKPD 

pembelajaran matematika yang lebih menarik dan kreatif untuk peserta 

didik.  
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