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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpunan 

Berdasarkan hasil penelitian Pengembangan E-Modul berbasis 

Discovery Learning pada Materi Matriks di kelas XI SMK N 3 Payakumbuh 

dengan menggunakan aplikasi Flip PDF professional dapat diperoleh 

kesimpulan yaitu validitas E-Modul dinyatakan valid dengan kriteia “Valid” 

dari ahli materi sebesar 0,80 berdasarkan aspek kelayakan isi materi, 

kebahasaan dan model discovery learning dan kriteria “Valid” dari ahli 

media sebesar 0,75 berdasarkan aspek tampilan, pemograman dan 

kelengkapan media. 

Sedangkan praktikalitas E-Modul dinyatakan praktis dengan kriteria 

“Sangat Praktis” dari respon guru sebesar 92,7% berdasarkan aspek 

keterpakaian, komprehensif, kemudahan penggunaan, dan keindahan dan 

kriteria “Sangat Praktis” dari respon peserta didik sebesar 89%  berdasarkan 

aspek daya Tarik, komprehensif, dan kemudahaan penggunaan. Maka E-

Modul matematika yang dikembangkan layak digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

B. Saran 

1. E-Modul yang dihasilkan oleh peneliti yaitu aplikasi e-modul yang 

hanya bisa diakses dengan adanya internet, maka dari itu untuk peneliti 

selanjutnya bisa menjadi pehatian terhadap e-modul yang dihasilkan 

agar bisa diakses secara offline. 
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2. E-Modul yang dihasilkan masih terdapat kendala pada segi interaktif, 

diharapkan kepada peneliti selanjutnya agar bisa menjadi perhatian 

ketika ingin mengembangkan produk. 
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