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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar matematika di
kelas IV SDN 01 Ulak Karang Selatan dalam pembelajaran matematika. Jenis
penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan kelas (PTK) yang
bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar siswa kelas IV
menggunakan model pembelajaran STEAM (sains, technology, engineering,
art, and mathematics) pada materi bangun datar. Subjek penelitian adalah
siswa kelas IV C SDN 01 Ulak Karang Selatan Kota Padang tahun ajaran
2023/2024 yang berjumlah 24 orang siswa. Instrumen dari penelitian berupa
lembar observasi aktivitas guru, dan tes hasil belajar siswa. Hasil penelitian
mengungkapkan bahwa persentase aktivitas guru pada siklus | mencapai
56,5% kemudian pada siklus 1l meningkat menjadi 86,8%. Sedangkan hasil
belajar Matematika siswa pada siklus | diperoleh rata-rata belajar siswa
sebanyak 74 dengan persentase ketuntasan 33.3% dan pada siklus I
mengalami peningkatan rata-rata menjadi 87,3 dengan persentase ketuntasan
sebanyak 95,8% Berdasarkan penelitian ini dapat disimpulkan bahwa model
STEAM (sains, technology, engineering, art, and mathematics) dapat
meningkatkan hasil belajar pada pembelajaran matematika. Berdasarkan hasil
penelitian ini peneliti menyarankan agar guru menerapkan model STEAM
(sains, technology, engineering, art, and mathematics), agar kedepannya
meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran matematika.

Kata kunci: Pembelajaran Matematika, Hasil Belajar, STEAM
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KATA PENGANTAR
e 2 4 Gl ay ayll
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yang berjudul “Penerapan Model Pembelajaran STEAM Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran Matematika di Kelas IV SDN 01 Ulak
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Muhammad SAW yang menjadi suri tauladan dalam setiap sikap dan tindakan

kita sebagai seorang muslim.
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Teristimewa pengahargaan yang tak terhingga dan penuh rasa hormat
penulis sampaikan kepada kedua orang tua penulis yang menjadi sebuah
alasan utama penulis untuk dapat bertahan dalam setiap proses yang
penulis jalani selama perkuliahan. Terima kasih untuk Papa Zulfahmi dan
Mama Ernawati atas segala kasih sayang yang diberikan dalam
membesarkan dan membimbing penulis selama ini sehingga penulis dapat
terus berjuang dalam meraih cita-cita. Terima kasih selalu melangitkan
doa-doa baik dan sudah mengantarkan penulis sampai di tempat ini.
Penulis persembahkan skripsi ini untuk kedua orang tua penulis.
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Terimakasih kepada sepupu penulis, Putri Indah Lestari. Terima kasih
telah memberikan semangat, dukungan, motivasi serta terima kasih telah
setia meluangkan waktunya untuk menjadi tempat sekaligus pendengar
terbaik penulis sampai akhirnya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.
Kepada sahabat terbaik penulis sejak bangku sekolah dasar, Sausan
Humairah dan Miftahul Maghfirah. Terimakasih sudah selalu menemani
dan mendukung penulis sampai saat ini, dan juga selalu meluangkan
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Kepada sahabat-sahabat SMA yang paling penulis sayangi, Vania Ayunda,
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu usaha yang terencana dalam
mengembangkan proses perubahan tingkah laku peserta didik. Perubahan
tingkah laku tersebut seperti dari aspek pengetahuan, sikap, dan
keterampilan yang dilaksanakan dalam- proses kegiatan pembelajaran.
Proses kegiatan pembelajaran merupakan suatu bentuk kegiatan yang
dilaksanakan oleh guru dan peserta didik dengan menjalin komunikasi
edukatif dalam mencapai tujuan pembelajaran yang efektif dan efisien.
Pendidikan adalah keseluruhan pengetahuan yang dipelajari dan
ditanamkan di sepanjang hidup, di semua tempat dan segala situasi yang
memberikan pengaruh positif pada pertumbuhan setiap makhluk individu.
(Pristiwanti, 2022:7912).

Matematika adalah salah satu disiplin ilmu yang dapat
meningkatkan ~ Pendidikan ~ melalui  kemampuan  berpikir  dan
beragumentasi, memberikan kontribusi dalam penyelesaian masalah
sehari-hari, serta memberikan dukungan dalam perkembangan ilmu
pengetahuan dan dapat mengembangkan kreativitas dan kemampuan
berpikir siswa. Pembelajaran matematika perlu mendapatkan perhatian dan
penanganan khusus, karena berdasarkan penelitian dilingkungan
menunjukkan proses pembelajaran matematika disekolah dasar masih

belum mencapai hasil yang memuaskan. Rendahnya hasil belajar
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matematika tentunya disebabkan oleh banyak faktor, misalnya masalah
tentang penerapan model dan strategi pembelajaran yang masih terpusat
pada guru, akibatnya siswa terlihat pasif dan tidak ada minat yang cukup
terhadap materi yang disampaikan terkhususnya pada mata Pelajaran
Matematika.

Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 03-05 Januari 2024 di
kelas IV SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan pada mata Pelajaran
Matematika, Proses  pembelajaran yang berlangsung  kurang
menyenangkan karena masih menggunakan model pembelajaran yang
kurang bervariasi sehingga siswa kurang tertarik dalam memperhatikan
pembelajaran serta kurangnya motivasi dan semangat belajar dalam proses
pembelajaran. Lalu, adanya keterbatasan sumber belajar yang membuat
siswa terbatas mengeksplor materi dan penggunaan media yang belum
efektif dan kurang inovatif. Masih banyak siswa yang pasif dalam
pembelajaran karena aktivitas pembelajaran masih berpusat oleh guru
(Teacher Center) sehingga banyak dari siswa yang kurang aktif dan tidak
memperhatikan guru dan hanya sibuk oleh diri masing-masing bahkan
mengobrol dengan teman sebangku.

Kondisi yang terjadi diatas diperkuat dengan data hasil observasi
yang peneliti lakukan pada tanggal 03-05 Januari 2024 di SD Negeri 01
Ulak Karang Selatan bertepatan di kelas IV C Bersama guru wali kelas
yaitu ibu Ade Tiara, S.Pd, yang mengatakan bahwa permasalahan yang

menyebabkan rendahnya hasil belajar siswa terjadi akibat kurangnya
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motivasi dan semangat belajar siswa. Hal ini disebabkan oleh beberapa
faktor diantaranya yaitu faktor internal dari siswa itu sendiri yang sudah
menamkan mainset bahwa matematika itu sangat sulit dan rumit, lalu
adanya keterbatasan sumber belajar seperti buku cetak, khususnya pada
mata Pelajaran matematika membuat siswa siswa sulit untuk memahami
lebih dalam tentang materi yang dipelajari. Selain itu, banyak dari siswa
yang takut dan malu bertanya dan menjawab pertanyaan dari guru karena
takut salah dan takut diejek oleh temannya. Sedangkan faktor eksternal
yaitu dari keluarga siswa yang masih kurang bimbingan belajar terhadap
anaknya khususnya yang lemah dalam belajar karena untuk belajar
disekolah saja tidak cukup.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, menyebabkan
hasil belajar siswa belum mencapai KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran) yang telah ditetapkan yaitu 80. Hal ini dapat dilihat pada

tabel nilai sumatif tengah semester sebagai berikut:

Tabel 1. Data Nilai Sumatif Tengah Semester Matematika Kelas IV

SDN 01 Ulak Karang Selatan

Kelas Nilai Sumatif Matematika Pencapaian KKTP

Tertinggi | Terendah | Rata- | Nilai >80 | Nilai <80

rata

v 85 67 76,0 11 orang 13 orang

Sumber : Guru Kelas IV C SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan
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Berdasarkan tabel diatas hal ini terlihat dari jumlah peserta didik
sebanyak 24 orang, 12 perempuan dan 12 laki-laki, Ketercapaian KKTP
hanya sebanyak 11 peserta didik atau setara dengan 45 % dan sebanyak 13
peserta didik atau setara dengan 54 % yang belum mencapai KKTP. (Data
nilai sumatif siswa dapat dilihat pada lampiran | hal 106)

Untuk mengatasi permasalahan siswa yang masih belum tuntas
terhadap hasil belajar matematika, diperlukan sebuah model pembelajaran
yang dapat memicu ketertarikan siswa dalam proses pembelajaran. Salah
satu cara Vyaitu dengan menghadirkan model pembelajaran yang
menyenangkan dengan banyak melibatkan siswa secara langsung,
sehingga siswa tidak merasa bosan dalam proses pembelajaran. Selain itu,
dengan pemilihan model yang tepat dapat membuat siswa lebih paham
dengan materi yang dipelajari, sehingga dapat membuat siswa lebih aktif
dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu Solusi model yang bisa
membuat proses pembelajaran menjadi menyenangkan, siswa paham
dengan materi yang dipelajari, dan aktif dalam proses pembelajaran yaitu
melalui model STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, and
Mathematics).

Model pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering,
Art, and Mathematics) merupakan sebuah pembelajaran yang kontekstual
dimana anak dapat memahami peristiwa-peristiwa yang ada disekitar
mereka. Pembelajaran STEAM ini juga mengajarkan siswa untuk

memecahkan masalah sehingga anak dapat mengembangkan keterampilan
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berpikir kritis dan pengetahuan yang anak miliki. Selain itu STEAM juga
dapat menambah wawasan seperti keterampilan anak dalam
berkomunikasi, kemampuan berpikir kritis, kepemimpinan, kreativitas,
kerja tim, ketangguhan dan keterampilan lainnya.

Hal ini menciptakan aktivitas pembelajaran yang sangat baik
karena anak dapat terlibat secara langsung pada proses pembelajaran, dan
anak dapat mampu mengembangkan konsep yang telah diketahui dengan
cara mencoba secara langsung. Menurut Siti Zubaidah (2019:8) STEAM
(Science, Technology, Engineering, Art, and Mathematics) memungkinkan
guru untuk mengadopsi pembelajaran berbasis proyek yang mencakup
lima disiplin ilmu, yaitu sains, teknologi, teknik, seni, dan matematika. Hal
ini menciptakan lingkungan belajar inklusif di mana semua siswa dapat
berpartisipasi dan berkontribusi. Dibandingkan dengan pendekatan
pembelajaran tradisional, metode STEAM memadukan berbagai disiplin
ilmu, ‘menggalang kerja sama antar proses, dan menjalani pendekatan
holistik.

Selain menghadirkan pembaharuan model pembelajaran yang
menarik dan menyenangkan diperlukan juga media sebagai penunjang
proses pembelajaran menjadi kreatif dan inovatif seperti melalui aplikasi
web interaktif yaitu aplikasi Powtoon yang bisa diakses dengan mudah
oleh setiap kalangan berisikan animasi gambar yang menarik anak usia
sekolah dasar. Alasan pemelihan aplikasi Powtoon sebagai media

penunjang proses pembelajaran karena pada sekolah tersebut sangat
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terbatasnya sumber belajar dan media yang digunakan belum mengikuti
perkembanga zaman pada abad-21 sekarang ini yang telah banyak
melahirkan aplikasi-aplikasi belajar interaktif yang mudah digunakan
seperti aplikasi Powtoon salah satunya. Maka dari itu dihadirkanlah media
penunjang berupa video pembelajaran animasi yang interaktif agar siswa
menarik minat, motivasi serta semangat siswa untuk belajar. Selain itu
melalui aplikasi Powtoon dapat mendukung dan memenuhi kriteria model
pembelajaran STEAM yang berisikan 5 elemen-elemen penting dalam
model  pembelajaran ini  seperti  pengetahuan/saims  (Science),
teknologi(technology), teknik/rekayasa (engineering), seni (art), dan
matematika (mathematics).

Aplikasi Powtoon yang digunakan merupakan aplikasi yang
terhubung dengan internet kemudian materi dapat dipresentasikan berupa
video animasi yang sangat menarik bagi siswa. Delviana (dalam
Suyanti,dkk 2021:323). Aplikasi Powtoon juga mudah diakses oleh semua
kalangan baik guru, siswa, maupun orang tua karena mudah untuk
mengaplikasikannya. Dan tentunya pada aplikasi tersebut memuat banyak
fitur yang berguna untuk memperindah video animasi pembelajaran yang
akan dibuat.

Berdasarkan permasalahan yang telah di uraikan di atas, agar
terciptanya pembaharuan suasana pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan bagi siswa sehingga siswa dapat memahami materi dengan

mudah, maka peneliti tertarik melakukan penelitian tindakan kelas (PTK)
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dengan judul “Penerapan Model Pembelajaran STEAM Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran Matematika

di Kelas IV SDN 01 Ulak Karang Selatan Padang.”

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat dirumuskan

indentifikasi masalah sebagai berikut:

1. Proses pembelajaran yang kurang menyenangkan karena model

pembelajaran yang kurang bervariasi.

2. Masih banyak siswa yang pasif dalam pembelajaran karena aktivitas
pembelajaran masih berpusat oleh guru (Teacher Center). Masih
banyak siswa yang seringkali takut dan malu bertanya dan menjawab

pertanyaan dari guru karena takut salah.

3. Keterbatasan sumber belajar membuat siswa sulit memahami materi

pembelajaran.

4. Rendahnya hasil belajar yang diperoleh siswa masih rendah yaitu
sebanyak 11 orang yang hanya mencapai nilai diatas KKTP dengan

persentase 45%.

20 UNIVERSITAS BUNG HATTA



C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah dikemukakan agar penelitian ini
tetap terarah dan terkontrol, maka permasalahan yang dikaji dibatasi pada
hasil belajar matematika pada kelas 1V SDN 01 Ulak Karang Selatan
Padang.
D. Rumusan Masalah dan Alternatif Masalah

1. Rumusan Masalah

Berdasarkan Batasan masalah yang telah diuraikan diatas, maka
permasalahan yang diteliti dapat dirumuskan yaitu : “Bagaimanakah
penerapan model pembelajaran STEAM  (Science, Technology,
Engineering, Art, and Mathematics) dapat meningkatkan hasil belajar

pada pembelajaran matematika siswa kelas IV SD ?”

2.  Alternatif Pemecahan Masalah

Untuk mencapai sasaran yang diinginkan pada perumusan masalah
di atas, maka peneliti memberikan alternatif pemecahan masalah yakni
dengan menggunakan model pembelajaran STEAM (Science, Technology,
Engineering, Art, and Mathematics) di SDN 01 Ulak Karang Selatan
Padang. STEAM dapat mendukung perkembangan hasil belajar siswa
dengan mendorong siswa agar terlibat secara langsung dalam seluruh
aktifitas pembelajaran, melakukan kolaborasi, bekerja secara kreatif, dan
mencoba memecahkan masalah dengan menggunakan aplikasi Powtoon

sebagai media penunjang terhada penyampaian materi dan pembaharuan
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media yang bertujuan agara pemeblajaran yang dilaksanakan lebih

menarik dan siswa paham terhadap materi yang disampaikan oleh guru.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan
penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar
siswa dengan mengunakan model pembelajaran STEAM (Science,
Technology, Engineering, Art, and Mathematics) pada mata pelajaran
matematika siswa kelas IV SD.

F. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang luas
bagi banyak pihak, antara lain bagi guru, siswa, sekolah dan peneliti
1. Manfaat bagi Guru
Dengan penelitian ini, diharapkan guru mampu menggunakan
berbagai jenis model pembelajaran dan berbagai jenis media dalam
rangka meningkatkan kualitas pendidikan. Selain itu, guru juga tidak
hanya berperan sebagai penyalur pengetahuan tetapi juga sebagai
inovator, fasilitator dan motivator.
2. Manfaat bagi Siswa
Dengan adanya penelitian ini, peneliti mengharapkan ada dampak

positif atau efek yang baik bagi siswa, diantaranya sebagai berikut :

1) Dapat menambah pengalaman belajar bagi siswa, bahwa dalam
belajar tidak hanya dilakukan dengan mendengarkan penjelasan guru

saja, tetapi dapat juga dilakukan dengan menemukan sendiri konsep-
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konsep materi pelajaran yang sedang atau akan dipelajari

2) Terciptanya suasana pembelajaran yang menyenangkan, sehingga
dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi pelajaran
yang berdampak baik terhadap hasil belajar siswa.

. Manfaat bagi Sekolah

Dari hasil penelitian ini, dapat dijadikan sebagai bahan kajian
dalam usaha perbaikan proses pembelajaran di sekolah sehingga dapat

meningkatkan mutu pendidikan.
. Manfaat bagi Peneliti

Bagi peneliti, sebagai salah satu persyaratan guna memperoleh
gelar sarjana pendidikan, serta menambah pengetahuan atau wawasan
peneliti tentang penggunaan model STEAM pada mata pelajaran

matematika.

23 UNIVERSITAS BUNG HATTA



