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ABSTRAK 

Muhammad Zaky Rifsy, 2024. Pengembangan E-Modul Mata Kuliah 

Manajemen Proyek Menggunakan Project 

Based Learning (PjBL) Berbasis Android 

di Prodi PTIK Universitas Bung Hatta 

Penelitian ini dilakukan berdasarkan identifikasi masalah yang ditemukan yaitu 

belum ada aplikasi android berupa E-modul pada mata kuliah manajemen proyek, 

pemberian pembelajaran kepada mahasiswa masih menggunakan file PDF dalam 

pemberian modul ajar, dosen belum memamfaatkan teknologi yang ada untuk 

menghasilkan sebuah E-modul berbasis android dalam pembelajaran mata kuliah 

manajemen proyek. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan 

Pengembangan E-Modul Mata Kuliah Manajemen Proyek Menggunakan PjBL 

Berbasis Android di Prodi PTIK Universitas Bung Hatta. Menurut para ahli metode 

dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan Research and 

Development (RnD) dan model pengembangan yang digunakan dalam penelitian 

adalah model 4-D (Four D). Pengujian dilakukan di PTIK FKIP Universitas Bung 

Hatta oleh dua validator, yaitu ahli media dan ahli materi. Berdasarkan hasil 

penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa telah dihasilkan sebuah 

E-Modul menggunakan Flip Pdf Profesional yang dinyatakan valid oleh validator 

ahli media dan ahli materi dengan persentase 81% dinyatakan Valid, dan dinyatakan 

praktis oleh mahasiswa dengan persentase 81% dinyatakan Praktis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi sekarang sudah banyak peningkatan dalam 

bidang pendidikan. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi akan 

terus berkembang seiring dengan meningkatnya kebutuhan manusia, seperti 

dalam bidang Pendidikan. Berdasarkan permendikbud tahun 2016 nomor 22 

tentang proses pelaksanaan pendidikan, menekankan pemanfaatan teknologi 

ke dalam prinsip penyusunan pelaksanaan pembelajaran. Pemanfaatan 

teknologi dapat diterapkan sebagai media pembelajaran ataupun sumber 

belajar guna untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas dalam belajar. 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat, mendorong 

tergantikannya teknologi cetak dengan teknologi komputer  dalam  kegiatan  

pembelajaran. Modul yang   pada   mulanya   merupakan media pembelajaran 

cetak, ditransformasikan  penyajiannya  ke  dalam bentuk   elektronik   sehingga   

melahirkan istilah baru  yaitu modul  elektronik  atau yang    dikenal    dengan    

istilah e-modul. 

E-modul    merupakan    suatu    modul berbasis   TIK,   kelebihannya   

dibandingkan dengan  modul  cetak  adalah  sifatnya  yang interaktif    

memudahkan    dalam    navigasi, yang dapat menampilkan/memuat gambar,   

audio,   video   dan   animasi   serta dilengkapi tes/kuis formatif yang 

memungkinkan umpan balik otomatis dengan segera menambahkan  bahwa  

penggunaan  E-modul    dan    pembelajaran    bermedia    akan menjamin   
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