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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan validitas Pengembangan E-Modul Mata 

Kuliah Manajemen Proyek Menggunakan Model Project Based Learning 

(PjBL) Berbasis Android di Prodi PTIK Universitas Bung Hatta, dapat 

disimpulkan bahwa telah dihasailkan sebuah E-Modul menggunakan Flip 

Pdf Profesional yang dinyatakan valid oleh validator ahli media dan ahli 

materi dengan presentase 81% dinyatakan Valid, dan dinyatakan praktis 

oleh mahasiswa dengan presentase 81% dinyatakan Praktis. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas, dapat disarankan sebagai berikut: 

1. E-Modul yang dihasilkan diharapkan dapat digunakan, sehingga dapat 

membantu dosen mata kuliah Manajemen Proyek agar dapat membantu 

proses perkulihan. 

2. Setelah dikembangkan E-Modul berbasis android diharapkan adanya 

upaya dosen mata kuliah Manajemen Proyek untuk mempermudah 

penyampaian materi dan evaluasi menggunakan android. 

3. Untuk peneliti berikutnya yang akan mengembangkan E-Modul 

diharapkan dapat mengembangkan E-Modul lebih baik lagi. 
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