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ABSTRAK

Putri July Astutik Ambarita, 2024. Pengembangan Media Pembelajaran E-
Jobsheet Interaktif Menggunakan Exe-
Learning Pada Mata Pelajaran
Administrasi Sistem Jaringan di SMK
Negeri 5 Padang.

Penelitian ini dilakukan berdasarkan permasalahan yang ditemukan saat
pelaksanaan praktikum pada mata pelajaran administrasi sistem jaringan di SMK
Negeri 5 Padang, yaitu belum disediakan e-jobsheet terkait materi praktikum.
Dengan demikian, peneliti melakukan pengembangan media pembelajaran berupa
e-jobsheet interaktif. Tujuan penelitian ini menghasilkan media pembelajaran e-
jobsheet interaktif pada mata pelajaran administrasi sistem jaringan yang valid
dan praktis. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan
pendekatan penelitian pengembangan atau metode Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Instrumen pengumpulan data
dalam penelitian ini menggunakan angket atau kuesioner. Hasil uji validitas
penelitian ini dilakukan sebanyak 2 kali oleh ahli media dan ahli materi sehingga
mendapatkan nilai uji validitas pertama dengan rata-rata 92% dan uji validitas
kedua sebesar 93% sehingga dinyatakan validitas e-jobsheet sangat valid, dan
hasil uji praktikalitas diperoleh dengan nilai praktikalitas sebesar 91,3% dengan

kategori sangat praktis.

Kata kunci: E-Jobsheet Interaktif, Exe-Learning, Administrasi Sistem Jaringan.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang pesat telah membawa perubahan
signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dunia pendidikan.
Dalam Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003
memberikan penjelasan mengenai tujuan pendidikan, yaitu membentuk
individu yang berkarakter dan berkontribusi bagi bangsa. Tujuan
pendidikan menuntut individu tidak hanya cerdas secara intelektual, tetapi
juga memiliki karakter yang kuat, meliputi keimanan, akhlak mulia,
kesehatan, kreativitas, serta rasa tanggung jawab terhadap masyarakat dan
negara.

Di bidang pendidikan, pengembangan dan perubahan terus
dilaksanakan sebagai bentuk peningkatan kualitas sumber daya manusia.
Dengan teredukasinya masyarakat dapat memahami dan menggunakan
teknologi secara cerdas dan bijaksana. Kemajuan teknologi dapat
dimanfaatkan untuk menciptakan media pembelajaran yang lebih interaktif
dan menarik, sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik.
Penggunaan media yang tepat dalam pembelajaran dapat memberikan
kontribusi yang besar dalam meningkatkan pemahaman peserta didik
terhadap materi pelajaran (Silalahi, 2020). Oleh karena itu, dapat

disimpulkan bahwa pemanfaatan media pembelajaran berkontribusi

UNIVERSITAS BUNG HATTA



signifikan terhadap peningkatan kualitas pembelajaran, baik dari segi
pemahaman konsep, motivasi belajar, maupun interaksi sosial di dalam
kelas.

Berdasarkan pengalaman peneliti selama pelaksanaan Pengenalan
Lapangan Persekolahan (PLP) di SMK Negeri 5 Padang yang dimulai dari
tanggal 07 Agustus 2023 sampai dengan 06 November 2023 yaitu selama
3 bulan dengan ibu Irma yohana, S.Kom., sebagai guru pembimbing dalam
pelaksanaan mengajar administrasi sistem jaringan. Selama pembelajaran
dalam penyampaian materi hanya menggunakan powerpoint yang
tampilannya masih monoton yaitu kurangnya elemen visual dalam
presentasi membuat peserta didik sulit untuk memvisualisasikan konsep
yang disampaikan sehingga pemahaman mereka menjadi kurang optimal,
dan juga dalam kegiatan praktikum hanya memberikan video youtube
terkait materi praktikum. Namun, karena pada video youtube yang
diberikan terkadang tidak sepenuhnya sesuai dengan materi praktikum saat
itu sehingga menghambat peserta didik dalam menyelesaikan praktikum
tepat waktu.

Berdasarkan hasil kuesioner yang telah dibagikan peneliti kepada
peserta didik berjumlah 15 orang yang telah mempelajari administrasi
sistem jaringan, maka peneliti mendapatkan data awal berupa 46,7%
menyatakan belum paham materi pembelajaran administrasi sistem
jaringan sebab kurangnya bahan ajar yang diberikan oleh guru, 33,3%

menyatakan bahwa belum dapat menyelesaikan praktikum tepat waktu
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karena media yang diberikan untuk praktikum hanya link youtube di mana
dalam video tersebut tidak lengkap proses penyelesaian praktikumnya dan
tidak ada modul ataupun jobsheet yang diberikan. Terdapat 100% yang
sudah memiliki smartphone, namun pemakaian android belum
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran. Sekitar 73,3% peserta didik
berpendapat bahwa media pembelajaran administrasi sistem jaringan
belum berbasis android, dan terdapat 93,3% peserta didik menyatakan agar
pembelajaran efektif perlu adanya media pembelajaran berbasis android.
Maka dari itu peneliti melakukan pengembangan media pembelajaran
berbasis android berupa e-jobsheet menggunakan exe-learning.
Exe-learning peneliti gunakan untuk membuat konten interaktif
dalam format XHTML atau HTMLS, serta halaman web yang mudah
dinavigasi yang termasuk teks, gambar, aktivitas interaktif, dan video.
Pada mata pelajaran administrasi sistem jaringan dalam pelaksanaan
praktikumnya belum ada menggunakan media e-jobsheet yang di
dalamnya memuat materi, video praktikum, maupun gambar yang sesuai
mata pelajaran. Menurut penelitian (Kamal & Hadi, 2019) penggunaan
media yang variatif dan menarik sangat penting untuk menciptakan
lingkungan belajar yang menyenangkan dan efektif. Sehingga peneliti
akan mengembangkan media pembelajaram berupa e-jobsheet interaktif
agar peserta didik dengan mudah mengakses bahan ajar di mana pun.
Penerapan exe-learning dalam e-jobsheet diharapkan dapat

memaksimalkan potensi teknologi dalam mendukung proses pembelajaran
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dan meningkatkan pemahaman peserta didik. E-jobsheet memberikan
kemudahan akses yang tak terbatas bagi peserta didik, sehingga praktikum
dapat dilakukan kapan pun dan di mana pun sesuai dengan kebutuhan
mereka, meningkatkan efisiensi pembelajaran, sesuai dengan penelitian
(Samala dkk., 2021) yang menyatakan bahwa dengan e-jobsheet yang
dapat dibawa ke mana saja, peserta didik dapat tertarik untuk
menggunakannya sebagai sumber belajar yang mudah diakses.
Pengembangan e-jobsheet dapat digunakan untuk meningkatkan proses
pembelajaran. Menurut penelitian (Alfia dkk., 2023) menyatakan bahwa
ada kemajuan selama pembelajaran menggunakan e-jobsheet. Sehingga
dengan pengembangan yang dilakukan peneliti, peserta didik dapat
menggunakan e-jobsheet yang menarik.

Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, penelitian ini
akan mengangkat judul “Pengembangan Media Pembelajaran E-
Jobsheet Interaktif Menggunakan Exe-learning Pada Mata Pelajaran
Administrasi Sistem Jaringan di SMK Negeri 5 Padang” sehingga
dapat diperoleh media pembelajaran yang tidak hanya memenuhi kriteria

validi dan praktis, tetapi juga dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.

. Identifikasi Masalah

Dari pemaparan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi bahwa
terdapat beberapa permasalahan, yaitu:
1. Belum adanya media menarik yang digunakan untuk menyampaikan
materi pada mata pelajaran administrasi sistem jaringan.
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2. Penggunaan media ajar dalam praktikum hanya melalui video
youtube yang terkadang tidak sepenuhnya sesuai dengan materi.

3. Pemanfaatan dalam penggunaan android untuk media pembelajaran
belum diterapkan.

4. E-jobsheet interaktif belum ada diterapkan dalam penyampaian

materi pembelajaran sebagai media ajar.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, penelitian ini
akan dibatasi pada pengembengan e-jobsheet interaktif untuk mata

pelajaran administrasi sistem jaringan pada materi semester ganjil.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah tersebut, fokus penelitian ini adalah
pada permasalahan “Bagaimana pengembangan media pembelajaran e-
jobsheet interaktif menggunakan exe-learning pada mata pelajaran
administrasi sistem jaringan di SMK Negeri 5 Padang yang valid dan

praktis?”.

E. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan permasalahan yang telah dirumuskan, tujuan dari
penelitian ini yaitu menghasilkan media pembelajaran e-jobsheet interaktif
menggunakan exe-learning pada mata pelajaran administrasi sistem

jaringan di SMK Negeri 5 Padang yang valid dan praktis.
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F. Manfaat Pengembangan
Manfaat yang ingin dicapai dari pengembangan media pembelajaran
ini adalah :

1. Bagi guru, dapat mendorong terciptanya karya-karya kreatif dan
inovatif berupa e-jobsheet interaktif dengan exe-learning dalam
pembelajaran administrasi sistem jaringan.

2. Bagi peserta didik, dapat dimanfaatkan sebagai alat bantu untuk
mengulang kembali materi yang belum dipahami dengan baik, serta
berfungsi sebagai sumber acuan untuk mencari informasi lebih
lanjut.

3. Bagi penulis, untuk meningkatkan pemahaman tentang potensi e-
jobsheet interaktif dalam pembelajaran administrasi sistem jaringan,
sekaligus mengembangkan kreativitas dalam merancang materi yang

menarik.
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