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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah 

dilakukan didapatkan kesimpulan bahwa e-jobsheet interaktif 

menggunakan exe-learning pada mata administrasi sistem jaringan di kelas 

XI TKJ materi dan langkah kerja dapat tersampaikan dengan baik. 

Validitas instrumen penelitian ini didukung oleh lembar validasi dari ahli 

media dan materi serta hasil angket praktikalitas yang diisi oleh peserta 

didik. Analisis validitas e-jobsheet divalidasi oleh 2 orang validator yaitu 

ahli media dan ahli materi. Sedangkan analisis praktikalitas e-jobsheet 

diujikan kepada subjek yang berjumlah 20 orang peserta didik. Hasil 

penelitian yang diperoleh dengan validitas dilakukan sebayak 2 kali yaitu 

nilai validitas pertama dengan rata-rata 92% kriteria “sangat valid” dan 

nilai validitas kedua dengan rata-rata 93% kriteria “sangat valid”, serta 

rata-rata 91,3% praktikalitas peserta didik dengan kriteria “sangat praktis”. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media 

pembelajaran e-jobsheet interaktif berbasis exe-learning pada mata 

pelajaran administrasi sistem jaringan, penulis menyimpulkan beberapa 

saran sebagai berikut : 
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1) Bagi Guru 

Pengembangan e-jobsheet interaktif dapat dijadikan rujukan 

dalam penerapan media pembelajaran inovatif pada mata pelajaran 

administrasi sistem jaringan. 

2) Bagi Sekolah 

Pengembangan e-jobsheet memberikan alternatif media 

pembelajaran yang efektif untuk SMK Negeri 5 Padang, sehingga 

dapat meningkatkan mutu pendidikan dan memfasilitasi pembelajaran 

mandiri peserta didik. 

3) Bagi Peneliti Selanjutnya 

a. E-jobsheet yang telah dikembangkan dalam penelitian ini dapat 

dijadikan sebagai model dasar untuk pengembangan e-jobsheet 

pada mata pelajaran lain. Peneliti selanjutnya dapat menyesuaikan 

konten dan format e-jobsheet agar sesuai dengan karakteristik 

mata pelajaran yang diajarkan, tingkat pemahaman siswa, serta 

ketersediaan sumber daya di sekolah. 

b. Karena pilihan tampilan template pada exe-learning sangat 

terbatas, maka peneliti selnajutnya yang ingin mengembangkan e-

jobsheet perlu memanfaatkan aplikasi desain tambahan untuk 

menciptakan tampilan yang lebih sesuai 

c. Jenis kuis yang tersedia pada e-jobsheet yaitu melengkapi kata 

dan benar-salah. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat 
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menambahkan kuis lainnya untuk melatih berbagai kompetensi 

peserta didik  
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