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ABSTRAK

Asyrafil Huda, 2024. “Perancangan Platform Pembelajaran Keminangkabauan di
SMAN 1 Enam Lingkung”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik
Informatika dan Komputer. Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan,
Universitas Bung Hatta.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan platform pembelajaran
keminangkabauan di Sekolah Menengah Atas Negeri 1 enam lingkung. Platform
ini dapat membantu sekolah meningkatkan kualitas pembelajaran mata pelajaran
Keminangkabau yang saat ini terkendala oleh keterbatasan sumber belajar. Dalam
pengembangan platform pembelajaran keminangkabauan ini digunakan metode
SDLC (System Development Lifecycle) dengan model waterfall. Metode studi
lapangan dan studi pustaka digunakan untuk pengumpulan data. Sistem informasi
ini dibuat menggunakan bahasa pemograman PHP dan database server MySQL.
Pengujian sistem dilakukan dengan menguji aspek functionality dan usability
dengan menggunakan metode uji black box. Hasil pengujian sistem informasi yang
dikembangkan memperoleh hasil nilai functionality sebesar 0,95 (Sangat Baik), dan
pengujian aspek usability memperoleh hasil dengan persentase 89% (Sangat
Layak).

Kata kunci : Platform pembelajaran, Keminangkabauan,waterfall
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan Nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka
mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta
didik agar menjadi generasi penerus bangsa yang cerdas dan beriman (Munib, dkk,
2012). Untuk mencapai tujuan mencerdaskan bangsa, pendidikan di Indonesia
haruslah menyeluruh dan berkelanjutan. Hal ini meliputi pendidikan formal, non-
formal, dan informal yang mencakup seluruh aspek kehidupan masyarakat.
Pendidikan Nasional harus mampu menumbuhkan jiwa nasionalisme, patriotisme,
dan rasa cinta tanah air pada generasi penerus bangsa. Salah satu upaya untuk
mencapai tujuan mencerdaskan bangsa dan menumbuhkan jiwa nasionalisme serta
rasa cinta tanah air melalui pendidikan adalah dengan melestarikan dan
mempelajari budaya serta tradisi lokal yang kaya akan nilai-nilai luhur, seperti
Budaya Alam Minangkabau.

Minangkabau sangat banyak menyimpan budaya dan tradisi yang menarik
dan unik untuk dipelajarai, mulai dari seni pertunjukannya, ragam budaya, hingga
system matrilinearnya juga menjadi perhatian banyak kalangan hingga ke
mancanegara. Seni pertunjukan tradisional merupakan bagian dari budaya lokal
yang memuat beragam unsur kearifan budaya lokal, didalamnya terhimpun ilmu
pengetahuan, baik nilai-nilai ajaran moral, religi, pendidikan, maupun unsur-unsur

yang bersifat kebendaan sebagai sebuah warisan kebudayaan (Amir M.S., 1997).
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Dengan adanya muatan beragam nilai tersebut, seni pertunjukan tradisional
berfungsi sebagai penuntun dan pembawa pesan moral untuk masyarakat
pemiliknya (Prasetyo, 2018).

Kurangnya pengetahuan pemuda pemudi tentang budaya alam
Minangkabau disebabkan minimnya edukasi formal dan informal, pengaruh
globalisasi, serta kurangnya akses dan promosi. Dampaknya adalah hilangnya
identitas budaya, kerusakan alam, dan lunturnya nilai-nilai budaya. Upaya untuk
meningkatkan pengetahuan ini termasuk pendidikan, kegiatan ekstrakurikuler,
peran keluarga, promosi dan edukasi, serta pemanfaatan teknologi.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka Gubernur Sumatera Barat
mengeluarkan Peraturan Gubernur Nomor 36 Tahun 2022 tentang Tata Cara
Pelaksanaan dan Pengembangan Kurikulum Muatan Lokal KeMinangkabauan.
Peraturan ini bertujuan untuk mengintegrasikan nilai-nilai budaya dan kearifan
lokal Minangkabau ke dalam kurikulum sekolah menengah atas (SMA), sekolah
menengah kejuruan (SMK), dan sekolah luar biasa (SLB). Dengan terintegrasinya
nilai-nilai budaya dan kearifan lokal Minangkabau dalam kurikulum, diharapkan
generasi muda di Sumatera Barat memiliki pemahaman yang lebih baik tentang
identitas dan budayanya, serta mampu menjadikannya sebagai bekal untuk
menghadapi masa depan.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Siska Rahayu, S.Pd., guru mata
pelajaran Keminangkabauan di SMA Negeri 1 Enam Lingkung pada tanggal 20
Maret 2024, diperoleh informasi bahwa sekolah tersebut telah menerapkan

ketentuan yang ditetapkan dalam Peraturan Gubernur terkait pelaksanaan mata
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pelajaran Keminangkabauan. Kendala utama yang kami hadapi adalah keterbatasan
buku referensi yang sesuai dengan kurikulum yang berlaku. Situasi ini menyulitkan
proses pembelajaran, karena siswa kesulitan mendapatkan materi yang memadai
untuk memahami konsep dan nilai-nilai Keminangkabauan secara mendalam.
Kurangnya pemahaman siswa terhadap silsilah Keminangkabauan menambah
tantangan dalam merancang strategi pembelajaran yang efektif. Kondisi ini
mengharuskan guru untuk lebih kreatif dan inovatif dalam pendekatan
pengajarannya. Di SMA Negeri 1 Enam Lingkung, belum menggunakan platform
pembelajaran, meskipun sekolah mengizinkan penggunaan smartphone dan akses
internet Wi-Fi telah mencakup seluruh area sekolah.

Berdasarkan urain yang telah dipaparkan, penulis tertarik untuk
perancangan sebuah platform pembelajaran yang bisa membantu siswa untuk
memahami tentang Keminangkabauan yang akan penulis tuangkan dalam bentuk
penelitian yang berjudul “Perancangan Platform Pembelajara Keminangkabau

di SMA Negeri 1 Enam Lingkung”.
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B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah di paparkan diatas, dapat ditemukan
beberapa masalah yaitu :
1. Belum adanya platform pembelajaran berbasis website tentang
Keminangkabauan.
2. Kurangnya pengetahuan generasi muda Sumatera Barat tentang
Keminangkabauan.
3. Sumber pengetahuan tentang Keminangkabauan yang sedikit.
4. Kurangnya jumlah buku referensi membuat guru sulit untuk memberikan
pemahaman materi pada siswa
5. Terbatasnya jumlah guru yang mengampu matapelajaran keminangkabauan
C. Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian adalah pembuatan platform pembelajaran
keminangkabauan.
D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana menghasilkan
platform pembelajaran Keminangkabauan di SMA Negeri 1 Enam Lingkung yang
sesuai dengan aspek functionality dan usability
E. Tujuan penelitian
Tujuan dari penilitian ini ialah menghasilkan platform pembelajaran
Keminangkabauan berbasis website di SMA Negeri 1 Enam Lingkung yang sesuai

dengan aspek functionality dan usability
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F. Manfaat penelitian
Adaupun manfaat dari perancangan yang akan dilakukan ialah :

1. Bagi Siswa
Meningkatkan minat dan pemahaman siswa terhadap budaya alam
Minangkabau.

2. Bagi Guru
Platform ini membantu guru dalam menyampaikan materi secara terstruktur,
melacak kemajuan siswa, memberikan penilaian cepat, dan mengorganisir
catatan pembelajaran secara digital.

3. Bagi Penulis
Memperoleh pengetahuan dan pengalaman tentang pengembangan platform
pembelajaran budaya.

4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Memberikan referensi dan contoh penelitian tentang platform pembelajaran

budaya.
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