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ABSTRAK

NURAINI 2024: “Pengaruh Penerapan Metode Demonstrasi Pada Mata
Pelajaran Informatika Terhadap Hasil Belajar Siswa Di SMK
Muhamadiyah 1 Padang” Skripsi. Program Studi Pendidikan
Teknik Informatika Dan Komputer, Fakultas Keguruan Dan
IImu Pendidikan, Universitas Bung Hatta.

Permasalahan yang diangkat dari penelitian ini yaitu pembelajaran yang masih
menggunakan metode konvensional terhadap hasil belajar siswa di SMK
Muhammadiyah 1 Padang. Dimana siswa lebih banyak bermain saat guru menjelaskan
materi pembelajaran. Hal ini mengakibatkan siswa kurang aktif sehingga suasana kelas
dan belajar menjadi membosankan dan membuat siswa terlihat tidak merespon apa
yang diterangkan oleh guru di kelas. Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk
mengetahui apakah hasil belajar informatika menggunakan metode demonstrasi lebih
baik dari pada hasil belajar informatika yang menggunakan metode konvensional pada
siswa kelas X. Hipotesis dalam penelitian ini adalah hasil belajar peserta didik Kelas X
SMK Muhammadiyah 1 Padang dengan menrapkan metode demonstrasi pada mata
pelajaran informatika terhadap hasil belajar siswa di SMK Muhammadiyah 1 Padang
lebih baik dari pembelajaran konvensional sebelumnya. Jenis penelitian yang
dilakukan adalah metode eksperimen. Populasi penelitian adalah semua peserta didik
kelas X SMK Muhammadiyah 1 Padang yang terdiri dari tiga kelas sebanyak 43 orang,
pengambilan sampel secara randong sampling, setelah memenuhi tiga syarat mulai dari
populasi berdistribusi normal, bervariansi homogen dan mempunyai kesamaan rata-
rata terpenuhi maka peneliti memilih kelas X TBSM 2 sebagai kelas eksperimen dan
kelas X OTO 3 sebagai kelas k ontrol. Pengujian Berdasarkan uji hipotesis, diperoleh
thitung= 2,775 dan twpe= 2,060 dengan taraf kepercayaan 95% atau taraf signifikan a =
0,05, sehingga thitung > tranel atau 2,775 > 2,060. karena thitung besar dari tianer maka Ho
ditolak dan Ha diterima. Sehingga dapat disimpulkan bahwa hasil belajar peserta didik
dengan menggunakan pengaruh penerapan metode demonstrasi pada mata pelajaran
informatika lebih baik dari pada menggunakan metode konvensional pada
pembelajaran informatika.

Kata kunci : Penerapan, metode demonstrasi, hasil belajar
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu hal terpenting demi kemajuan suatu bangsa.
Terdapat dalam Peraturan Menteri Pendidikan dan Budaya Nomor 21 Tahun 2016
tentang standar isi pendidikan dan menengah menyatakan bahwa pembelajaran
informatika perlu diberikan kepada semua peserta didik dimulai dari Sekolah
Menengah Pertama. Dalam rangka melaksanakan isi Kurikulum 2013 serta upaya
meningkatkan mutu proses pembelajaran, selama ini pengetahuan hanya
disampaikan untuk selanjutnya diharapkan penyampaian pengetahuan menuju
pertukaran pengetahuan. Supaya pembelajaran di dalam kelas menarik dan penuh
makna, guru perlu mendesain rencana pembelajaran yang memungkinkan siswa
berinteraksi aktif dalam pembelajaran. Begitu pula dalam pembelajaran informatika
yang selama ini dianggap sebagai pembelajaran yang sulit dan membosankan

motivasi serta minat belajar peserta didik kurang.

Dalam sistem pembelajaran tentu adanya penerapan metode demonstrasi,
Metode demonstrasi merupakan suatu penyajian pelajaran dengan meragakan atau
mempertujukan kepada siswa suatu proses, situasi, atau benda tertentu yang sedang
dipelajari, baik sebenarnya ataupun tiruan, yang sering disertai dengan penjelasan

lisan. Dengan menggunakan metode demonstrasi, proses penerimaan siswa terhadap

1

UNIVERSITAS BUNG HATTA



pembelajaran akan lebih berkesan secara mendalam, sehingga membuat siswa lebih

tertarik untuk mencoba dan mendengarkan pembelajaran.

Metode demonstrasi diarahkan pada pemecahan masalah-masalah yang berakar
pada dimensi pribadi dan sosial, oleh karena itu diperlukan keahlian dan
keterampilan seorang guru dalam menyampaikan materi pembelajaran agar setiap
siswa memiliki kemampuan taraf menalar yang berbeda-beda, sehingga dengan
keterampilan dan keahlian itu seorang guru tidak menimbulkan kebosanan pada
siswa, sehingga berkeinginan sangat tinggi dalam menyelesaikan masalah yang
diberikan guru terhadap pembelajaran yang sesuai dengan materi menggunakan
metode demonstrasi. Maka dari itu, dengan adanya suatu metode demonstrasi maka

dapat memberikan hasil belajar yang lebih memuaskan terhadap siswa di kelas.

Hasil belajar merupakan nilai akhir hasil pengetahuan, kemampuan
keterampilan serta sikap peserta didik yang diperoleh dari pembelajaran yang
dipahami. Maka dari itu hasil belajar merupakan penilaian peserta didik serta
pengamatan dan pembuktian terhadap perubahan dalam ranah pengetahuan serta
memberikan® kemampuan dan prestasi peserta didik sebagai hasil pembelajaran.
Dijelaskan bahwa hasil belajar itu merupakan perubahan penguasaan konsep serta
keterampilan peserta didik setelah melakukan pembelajaran, dan hasil belajar
dipengaruhi oleh peran seorang guru serta model dan metode yang diterapkan dalam

pembelajaran.
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Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti selama di sekolah yaitu di
SMK Muhammadiyah 1 Padang terdapat berbagai masalah dalam proses belajar
siswa, terutama pada pembelajaran Informatika. Pembelajaran informatika
merupakan suatu pembelajaran yang mempelajari tentang penggunaan komputer
untuk mengatur dan menganalisis data. Dalam permasalahan yang saya temui selama
mengajar di kelas yaitu, banyaknya siswa yang bermain saat proses pembelajaran
berlangsung sehingga membuat mereka kurang mengerti terhadap pembelajaran
yang diberikan guru, hal ini mengakibatkan siswa kurang aktif sehingga suasana
kelas dan belajar menjadi membosankan dan membuat siswa terlihat tidak merespon

apa yang di terangkan oleh guru.

Hal tersebut berdampak terhadap hasil belajar peserta didik yang makin hari
makin menurun. Dari data yang sudah direkap oleh peneliti di table 1 yaitu rendahnya
hasil capaian belajar siswa.

Tabel 1 : Presentase Hasil Ujian Mid Mata Pelajaran Informatika Peserta
Didik KelasX SMK Muhammadiyah 1 Padang 2023/2024

- Peserta Didik yang Tuntas Peserta Didik Yang Tidak Tuntas
R\ men o 2K Jumlah Persen (%) Jumlah Persen (%)
X TBSM 1 16 Orang 13 Orang 81% 3 Orang 18%
X TBSM 2 14 Orang 12 Orang 85% 2 Orang 14%
X0T03 13 Orang 11 Orang 84% 2 Orang 15%

Sumber data dari SMK Muhammadiyah 1 Padang

Dari tabel 1 terlihat bahwa masih banyak peserta didik yang belum mencapai
Ketuntasan Belajar Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Yang ditetapkan oleh guru

di SMK Muhammadiyah 1Padang. Hal ini membuat guru harus mampu memilih
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metode pembelajaran yang akan dipakai saat mengajar, oleh sebab itu peneliti ingin
menerapkan metode pembelajaran yang tidak hanya berpusat pada guru dan berupaya
untuk meningkatkan keaktifan dan pemahaman siswa dalam berpikir pada
pembelajaran informatika sehingga mampu meningkatkan hasil belajar siswa, untuk
melakukan penelitian ini peneliti menggunakan metode pembelajaran demonstrasi
yaitu, pembelajaran yang dilakukan dimana nantinya guru mendemokan terlebih
dahulu materi pembelajaran yang akan dipelajari siswa sehingga membuat siswa
tertarik untuk mencoba dan mendengarkan pembelajaran yang di terapkan oleh guru.
Berdasarkan uraian yang dikemukakan, maka penulis tertarik melakukan

penelitian dengan judul “ Penerapan Metode Demonstrasi Pada Mata Pelajaran
Informatika Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di SMK Muhamadiyahl
Padang”.
B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, identifikasi masalah di uraikan sebagai
berikut :

1. Pembelajaran Informatika di kelas memilih menggunakan metode konvesional.

2. Siswa kurang memahami materi dalam proses pembelajaran.

3. Siswa masih banyak bermain dalam proses pembelajaran.

4. Hasil belajar siswa masih rendah dikarenakan guru masih menggunakan

metode konvesional.
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C. Batasan Masalah
Masalah penelitian ini dibatasi hanya pada hasil belajar siswa kelas X TBSM 2
dan OTO 3 dengan menerapkan metode demonstrasi pada mata pelajaran

informatika.

D. Rumusan Masalah

Penelitian ini dirumuskan sebagai berikut yaitu: apakah hasil belajar mata
pelajaran-informatika yang menggunakan metode demonstrasi lebih baik dari pada
hasil belajar informatika yang menggunakan metode konvesional pada siswa kelas
X?
E. Tujuan Penelitian

Tujuannya yaitu menganalisis apakah hasil belajar informatika menggunakan
metode demonstrasi pada hasil belajar informatika menggunakan metode

konvensional pada siswa kelas X.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah :

1. Bagi guru, sebagai bahan masukan bagi guru dan pihak yang terkait dalam
merancang kegiatan belajar sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Bagi Peneliti, sebagai informasi ilmiah bagi peneliti dan sebagai calon guru
supaya mempunyai persiapan lebih matang dalam proses mengajar.

3. Bagi siswa, dapat mengetahui manfaat dan tujuan dari mata Pelajaran.
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