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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian serta pembahasan untuk mata pelajaran 

informatika yang dilakukan dengan membandingkan hasil belajar metode 

pembelajaran demonstrasi yang mengacu pada hipotesis yang diajukan, maka dapat 

disimpulkan bahwa : 

1. Terdapat perbedaan rata-rata hasil belajar siswa. Kelas yang menggunakan 

metode demonstrasi mendapat rata-rata 81,14 dan kelas yang tanpa 

menggunakan metode demonstrasi mendapat rata-rata 73,23. Dimana hasil 

belajar kelas dengan menggunakan metode demonstrasi lebih baik 

dibandingkan dengan kelas yang tanpa menggunakan metode demonstrasi. 

2. Hasil pengujian hipotesis, diperoleh thitung> ttabel yaitu (2,060 > 2,775). Hasil 

pengujian ini memberikan interpretasi bahwa Ho ditolak dan Ha diterima, 

hal ini berarti terdapat pengaruh yang positif dan signifikan pembelajaran 

menggunakan metode demonstrasi terhadap hasil belajar siswa. 

3. Berdasarkan perhitungan persentase hasil belajar kelas kontrol dan 

eksperimen. Pembelajaran dengan metode demonstrasi berpengaruh sebesar 

11% terhadap hasil belajar siswa. 

B. Saran 

Saran yang dapat disumbangkan sehubungan dengan hasil penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 
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1. Hasil penelitian ini diharapkan secara teoritis dapat memberikan sumbangan 

kepada mata pelajaran informatika. Mengingat pentingnya peran media 

pembelajaran dalam menunjang keberhasilan proses belajar-mengajar. 

Penggunaan Metode demonstrasi dalam proses belajar, diharapkan dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. karena metode sangat besar pengaruhnya 

dalam meningkatkan keberhasilan belajar, oleh karena itu wajar jika guru 

meningkatkan pemanfaatan metode pembelajaran dalam proses belajar 

2. Bagi siswa, siswa diharapkan semakin menyukai dan mendalami mata 

pelajaran informatika , sehingga hasil belajar siswa semakin baik. 
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