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BAB V 

PENUTUP 

 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang dilakukan, didapatkan 

kesimpulan bahwa E-Jobsheet dasar desain grafis berbasis model CBI ini 

merupakan aplikasi yang bermanfaat bagi peserta didik. Dengan adanya E-

Jobsheet ini materi dan langkah kerja praktikum dapat tersampaikan dengan baik. 

Hal ini dibuktikan berdasarkan hasil penilaian menggunakan instrument yang 

meliputi lembar validitas ahli media, ahli materi dan lembar praktikalitas yang 

berupa angket yang diberikan ke peserta didik. Analisis validitas di validasi oleh 

satu ahli media dan satu ahli materi, sedangkan analisis praktikalitas di uji cobakan 

kepada 20 peserta didik kelas XI TJKT 2. Hasil penelitian diperoleh rata-rata 

sebesar 91% oleh ahli media dengan kriteria “sangat valid” dan ahli materi 

diperoleh rata-rata sebesar 88,67% dengan kriteria “sangat valid”, serta uji 

praktikalitas diperoleh rata-rata sebesar  92,37% dengan kriteria (sangat praktis). 

B. Saran 

Setelah dilakukan pengembangan E-Jobsheet Dasar Desain Grafis Berbasis 

Model Computer Based Instruction (CBI) ini, ada beberapa saran yang dapat 

diuraikan pada point-point berikut ini: 
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1. Peserta didik diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dan pengetahuan 

tentang materi dasar desain grafis dalam melatih kemampuan mendesain 

sebuah produk menggunakan aplikasi CorelDraw. 

2. Sebelum mengembangkan E-Jobsheet atau media pembelajaran pada Flip 

PDF Professional, proses penyusunan E-Jobsheet dan perancangan 

tampilannya terlebih dahulu diteliti pada Microsoft Word untuk menghindari 

kesalahan yang baru diketahui setelah melakukan pengembangan di Flip PDF 

Professional. 

3. Jika ingin melihat jawaban dan nilai siswa pada saat menjawab soal di E-

Jobsheet, maka dapat menautkan link Google Form pada E-Jobsheet. 

Meskipun tidak dapat merekam respon peserta didik saat menggunakan fitur 

kuis di Flip PDF Professional, tetapi dapat membuat tampilan kuis yang 

menarik dan interaktif.  

4. Pengembangan E-Jobsheet Dasar Desain Grafis Berbasis Model Computer 

Based Instruction (CBI) ini perlu disempurnakan kembali agar dapat 

digunakan lebih mudah oleh peserta didik dalam pembelajaran praktikum. 
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