BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan
didapatkan kesimpulan bahwa media evaluasi pembelajaran menggunakan aplikasi
quizizz pada mata pelajaran informatika di kelas X kuliner 2 materi dan langkah
kerja dapat tersampaikan dengan baik. Hal ini dibuktikan melalui hasil instrumen
penelitian yang meliputi lembar validasi dari ahli media, ahli materi, serta lembar
angket praktikalitas yaitu angket yang diberikan kepada peserta didik. Analisis
validitas media evaluasi pembelajaran divalidasi oleh 2 orang validator yaitu ahli
media dan ahli materi. Sedangkan analisis praktikalitas media evaluasi
pembelajaran diujikan kepada subjek yang berjumlah 20 orang peserta didik. Hasil
penelitian yang diperoleh dengan rata-rata 90% oleh ahli media dengan kriteria
“sangat valid” dan ahli materi dengan rata-rata 95% dengan kriteria “sangat valid”,
serta rata-rata 92,8% praktikalitas peserta didik dengan kriteria “sangat praktis”.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, saran yang dapat
peneliti berikan mengenai penggunaan pengembangan platform pembelajaran

eksperimental adalah sebagai berikut:
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1. Bagi Guru
Media evaluasi pembelajaran berbasis android interaktif menggunakan aplikasi
Quizizz dapat digunakan sebagai bahan dan refenrensi dalam penggunaan
media evaluasi pembelajaran pada mata pelajaran informatika.

2. Bagi Peserta Didik
Alat evaluasi menggunakan Quizizz ini sangat cocok digunakan oleh siswa
karena selain meningkatkan pengalaman belajar siswa, siswa juga lebih kecil
kemungkinannya untuk menyontek dibandingkan teman-temannya.

3. Bagi Peneliti
Bagi peneliti berikutnya diharapkan mampu untuk menindaklanjuti pembuatan
atau penggunaan media pembelajaran quiziz sebagai alat praga dalam proses
pembelajaran agar produk yang dihasilkan dapat menghasilkan kualitas yang

baik berdasarkan keterbatasan yang telah dipaparkan peneliti sebelumnya.
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