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BAB V 

PENUTUP 

 

 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, 

disimpulkan bahwa multimedia pembelajaran instalasi Asterisk pada mata 

pelajaran TLJ di kelas XII TKJ mampu menyampaikan materi dan langkah 

kerja dengan baik. Hal ini terbukti melalui hasil lembar validasi dari ahli 

media, ahli materi, serta lembar praktikalitas berupa angket yang diberikan 

kepada peserta didik. Validitas multimedia pembelajaran divalidasi oleh satu 

ahli media dan satu ahli materi. Sementara itu, praktikalitas multimedia 

pembelajaran diuji pada 20 peserta didik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

rata-rata penilaian dari ahli media adalah 90% dengan kriteria "sangat valid," 

dari ahli materi adalah 92% dengan kriteria "sangat valid," dan rata-rata 

praktikalitas oleh peserta didik adalah 92,7% dengan kriteria "sangat praktis." 

 

B. Saran 

 

Berdasarkan hasil pengembangan dan uji coba multimedia pembelajaran 

instalasi asterisk berbasis video animasi pada mata pelajaran teknologi layanan 

jaringan, maka penulis dapat memberikan beberapa saran yaitu sebagai berikut: 

1) Bagi Guru 

Multimedia pembelajaran instalasi asterisk berbasis video animasi 
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dapat digunakan sebagai bahan pembelajaran pada mata pelajaran 

teknologi layanan jaringan. Dengan multimedia pembelajaran guru dapat 

dengan mudah menyampaikan materi pembelajaran. 

 

2) Bagi Sekolah 

 

Pengembangan media pembelajaran berbasis video animasi untuk 

SMK Negeri 5 Padang dapat dijadikan alternatif media yang dapat 

menunjang proses belajar mengajar, sehingga dapat meningkatkan mutu 

dan proses pendidikan. 

3) Bagi Peneliti Selanjutnya 

 

Video animasi diberikan fitur-fitur yang dapat diakses sehingga 

penggunaan media pembelajaran menjadi lebih efektif. 
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