BAB V
PENUTUP

Dalam bab ini menyajikan kesimpulan dan saran. Kesimpulan hasil
penelitian berkaitan dengan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
berbantuan permainan ular tangga dalam pembelajaran IPAS pada kelas IV SD
Negeri 05 Surau Gadang.

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka peneliti dapat
menyimpulkan sebagai berikut:

1. Terjadi peningkatatan pada aspek kognitif (pemahaman) hasil belajar siswa
kelas IV menggunakan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan
permainan ular tangga di SDN 05 Surau Gadang dari siklus I 41 % menjadi
85 % pada siklus I1.

2. Terjadi peningkatan pada aspek afektif (kerja sama) siswa kelas IV dengan
menggunakan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
berbantuan permainan ular tangga di SDN 05 Surau Gadang Padang dari
siklus I 56 % menjadi 89 % pada siklus 1.

Proses peningkatan hasil belajar IPAS siswa pada aspek kognitif C2
menggunakan model pembelajaran Problem Based Learning berbantuan
permainan ular tangga pada siswa kelas IV SDN 05 Surau Gadang sudah

meningkat dan dikategorikan baik.
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B. Saran
Sehubung dengan hasil penelitian yang diperoleh, maka disarankan dalam
pelaksanaan pembelajaran dengan penggunaan model pembelajaran Problem

Based Learning (PBL) sebagai berikut:

a. Bagi sekolah, agar menjadi sebagai bahan informasi dalam meningkatkan
kualitas sekolah di SD Negeri 05 Surau Gadang.

b. Bagi guru, yaitu pelaksanaan pembelajaran melalui model pembelajaran
Problem Based Learning (PBL) berbantuan permainan ular tangga dapat
menjadi salah satu alternatif variasi dalam pelaksanaan pembelajaran.

c. Bagi siswa, agar hasil belajar siswa meningkat dan membantu memahami
pelajaran dengan baik.

d. Bagi peneliti lain, agar dapat menambah wawasan dalam penerapan model
pembelajaran Problem Based Learning (PBL) pada IPAS dan sebagai bahan
informasi dan bahan perbandingan bagi pelaksanaan penelitian sejenis dan

relevan.
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