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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa 

terjadi peningkatan aktivitas belajar siswa pada siklus I dan siklus II sebesar 19% 

dan hasil belajar siswa pada siklus I dan siklus II sebesar 25% dengan 

menggunakan model TGT. 

B. Saran  

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka peneliti memberikan saran sebagai 

berikut:  

1. Guru SD khususnya guru kelas V dapat menggunakan model pembelajaran 

TGT untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa dalam proses 

belajar mengajar khususnya pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. 

2. Peneliti selanjutnya agar dapat melakukan penelitian lanjutan dengan 

menggunakan model pembelajaran TGT pada variabel yang lain agar lebih 

efektif lagi dalam pembelajaran. 
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