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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa kelas IV-D pada
pembelajaran Pendidikan Pancasila di SDN 03 Alai Timur Kota Padang.
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar siswa
pada aspek kognitif tingkat pengetahuan (C1) dan pemahaman (C2), serta aspek
afektif kemampuan kerja sama (A2) dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila
dengan menggunakan model feam games tournament. Jenis penelitian ini adalah
Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Tahapan PTK yaitu perencanaan, pelaksanaan,
pengamatan, refleksi. Instrumen penelitian yang digunakan adalah lembar
observasi aktivitas guru, lembar penilaian afektif siswa dan tes hasil belajar siswa.
Penelitian dilakukan dengan dua siklus, masing-masing siklus terdiri dari dua
pertemuan. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV-D SDN 03 Alai Timur
Kota Padang yang berjumlah 28 orang. Data penelitian ini diperoleh dari hasil
observasi terhadap kegiatan guru, hasil penilaian afektif siswa kemampuan kerja
sama dan tes hasil belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) hasil
belajar siswa dari siklus I dengan persentase 57% meningkat pada siklus II
menjadi 82% 2) kemampuan kerja sama siswa meningkat dari siklus I dengan
persentase sebesar 67% menjadi 85% pada siklus II. Dari hasil penelitian ini dapat
disimpulkan bahwa terjadi peningkatan hasil belajar Pendidikan Pancasila
menggunakan model team games tournament di kelas IV SDN 03 Alai Timur
Kota Padang.

Kata Kunci: Hasil Belajar, Pembelajaran Pendidikan Pancasila, Model team
games tournament
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, berakhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara (Undang-Undang Republik Indonesia
Nomor 20 Tahun 2023). Menurut Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional bahwa pendidikan nasional berfungsi untuk
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang
bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap,
kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung

jawab.

Inanna (2021:39) mengemukakan pendidikan adalah proses pembelajaran,
pengetahuan, keterampilan, dan kebiasaan manusia yang ditularkan melalui
bentuk pengajaran, pelatihan, atau penelitian. Pendidikan dapat dilaksanakan tidak
hanya dengan bimbingan orang lain, tetapi juga dengan belajar mandiri, yang
dapat memberikan pengalaman berpikir, bertindak dan bertindak kepada setiap

orang.
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Pendidikan bukan hanya duduk di bangku kelas dengan mendengarkan
penjelasan guru ataupun sekedar cara untuk mencapai dasar kehidupan yang akan
datang, namun untuk kehidupan anak saat ini yang sedang bertumbuh ketingkat
kedewasaannya. Pendidikan dapat membuat seseorang untuk memiliki pilihan,
memahami sesuatu, dan menjadi lebih berkembang dan mampu membuat orang
lebih mendasar dalam berpikir. Berpikir untuk mengidentifikasi masalah,
mendapatkan jawaban dan menentukan keputusan. Pendidikan sangat penting
dalam mempersiapkan dan mengembangkan sumber daya manusia yang handal
serta mampu bersaing secara sehat namun tetap memiliki kesadaran dalam
kebersamaan dan ingin bekerja sama dengan orang-orang yang berada di

sekitarnya.

Pendidikan dasar merupakan pendidikan yang lamanya sembilan tahun
yang diselenggarakan selama enam tahun di sekolah dasar dan tiga tahun di
sekolah lanjutan tingkat pertama atau yang sederajat. Sekolah dasar pada
hakikatnya merupakan sebuah lembaga yang diberi amanah atau tugas khusus
oleh masyarakat untuk menyelenggarakan penggalan pertama dari pendidikan
dasar. Menurut Agus (2020:13) pendidikan di sekolah dasar tidak hanya
memberikan kemampuan membaca, menulis, dan berhitung, tetapi juga
memberikan pengembangan kemampuan yang mendasar bagi setiap peserta didik,
pengembangan intelektual, sosial, dan pribadi yang optimal kepada peserta didik
untuk belajar aktif berkembang sebagai manusia, anggota masyarakat, warga

negara, dan makhluk Tuhan Yang Maha Esa dan Maha Kuasa.
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Saat sekarang ini pemerintah Indonesia menerapkan Kurikulum Merdeka
sebagai kurikulum terbaru. Kurikulum Merdeka merupakan penyempurna dari
kurikulum sebelumnya, Kurikulum Merdeka merupakan sebuah gagasan untuk
mentransformasikan pendidikan Indonesia guna menciptakan generasi masa
depan yang unggul. Kurikulum Merdeka mengedepankan proses pembelajaran
yang memenuhi kebutuhan dan karakteristik peserta didik tentunya akan
memberikan kebebasan kepada peserta didik untuk terus berkembang sesuai

potensi, minat, dan bakatnya (Zahir, dkk., 2022:56).

Kurikulum Merdeka dalam penerapannya dimaknai sebagai desain
pembelajaran yang memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk belajar
dengan tenang, santai, menyenangkan, bebas stres, dan bebas tekanan
sehingga dapat menunjukkan kemampuan alamiahnya (Rahayu, dkk., 2022:6313).
Kurikulum Merdeka berfokus pada kebebasan dan pemikiran kreatif. Oleh karena
itu, guru perlu mengembangkan kemampuannya sendiri untuk mencapai

pembelajaran.

Salah satu mata pelajaran yang ada dalam kurikulum merdeka di sekolah
dasar yaitu Pendidikan Pancasila (Fitriyah and Wardani, 2022:237). Pendidikan
Pancasila menanamkan sikap dan perilaku yang didasarkan pada nilai-nilai
Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Pendidikan Pancasila terdiri elemen
Pancasila, Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945,
Bhinneka Tunggal Ika, dan Negara Kesatuan Republik Indonesia
(Kemendikbudristek, 2022). Mata pelajaran ini berkedudukan strategis dalam

upaya menanamkan dan mewariskan karakter yang sesuai dengan Pancasila
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kepada setiap warga negara, dengan menjadikan nilai-nilai Pancasila sebagai
pedoman untuk membangun Indonesia yang lebih baik (Kemendikbudristek,

2022).

Indonesia yang lebih baik akan tercapai apabila dalam proses belajar-
mengajar, harus mampu menunjang kreativitas belajar siswa. Untuk mencapai
pembelajaran yang ideal dan inovatif, perlu dibuat rencana pembelajaran yang
memperhatikan karakteristik siswa yang diajar. Guru merupakan penentu utama
keberhasilann pelaksanaan pembelajaran di sekolah. Oleh karena itu, sebelum
melaksanakan pembelajaran perlu disusun rencana pelaksanaan pembelajaran
yang terdiri atas bahan ajar, pendekatan, model dan metode pembelajaran yang

dapat membantu mengarahkan pelaksanaan pembelajaran.

Berdasarkan observasi dan diperkuat dengan wawancara yang telah
dilakukan pada hari Kamis tanggal 30 November 2023 dengan guru kelas IV-D
SDN 03 Alai Timur Padang, Ibu Kesturi Mardhatillah, S.Pd diperoleh informasi

sebagai berikut:

1. Hasil Sumatif Tengah Semester (STS) pembelajaran Pendidikan
Pancasila semester I tahun ajaran 2023/2024 hanya 6 orang (21%)
yang mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
yaitu 80, dari jumlah siswa sebanyak 28 orang. Di antaranya 11 siswa
perempuan dan 17 siswa laki-laki.

2. Kemampuan bekerja sama siswa masih rendah, dari 28 orang siswa

hanya terdapat 12 orang siswa (43%) yang mampu bekerja sama
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dengan baik, sedangkan 16 orang siswa (57%) belum mampu bekerja
sama dengan baik. Hal ini terlihat dalam proses pembelajaran
Pendidikan Pancasila siswa sibuk dengan aktivitasnya masing-masing
yang tidak ada hubungannya dengan pembelajaran serta malas dalam
berdiskusi. Hal ini menandakan hasil belajar dan kemampuan kerja
sama siswa belum maksimal serta perlu peningkatan kualitas hasil
belajar Pendidikan Pancasila dan kemampuan kerja sama siswa kelas

IV-D di SDN 03 Alai Timur Kota Padang.

Menurut peneliti, hal ini terjadi karena model pembelajaran yang
digunakan oleh guru belum dapat merangsang perhatian serta media yang
digunakan kurang menarik antusias siswa dalam pembelajaran sehingga hasil
belajar siswa tidak sesuai dengan yang diharapkan. Idealnya seorang guru harus
mampu untuk mencari jalan keluarnnya. Terkait hal tersebut guru membutuhkan
model pembelajaran yang dapat menarik antusias siswa dan mampu
meningkatkan hasil belajar serta kemampuan kerja sama siswa dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila. Eliani (2020:39) dalam penelitiannya
menuliskan bahwasanya model team games tournament dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. la menyarankan hendaknya guru dapat menerapkan model feam
games tournament sebagai salah satu alternatif untuk meningkatkan kualitas

pembelajaran.

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti melakukan penelitian tindakan

kelas dengan judul “Peningkatan Hasil Belajar Siswa Kelas IV-D dalam
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Pembelajaran Pendidikan Pancasila dengan Model Team Games Tournament

(TGT) di SDN 03 Alai Timur Kota Padang”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dikemukakan di atas, dapat

diidentifikasi permasalahan sebagai berikut:

1. Siswa masih sibuk dengan aktivitasnya masing-masing.
2. Rendahnya kerja sama siswa saat berdiskusi.
3. Kurangnya perhatian siswa terhadap penjelasan guru.

4. Hasil belajar Pendidikan Pancasila siswa rendah.

C. Batasan Masalah

Mengingat luasnya ruang lingkup permasalahan serta kemampuan peneliti
yang terbatas, maka penelitian ini dibatasi pada peningkatan hasil belajar
Pendidikan Pancasila siswa kelas IV-D dengan model kooperatif team games
tournament pada aspek kognitif tingkat pengetahuan (C1), pemahaman (C2) dan

aspek afektif (A2) di SDN 03 Alai Timur Kota Padang.

D. Rumusan Masalah dan Alternatif Pemecahan Masalah

1. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang ditemukan di atas, maka rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah:

a. Bagaimana peningkatan hasil belajar aspek kognitif tingkat pengetahuan

(C1) dan pemahaman (C2) pada siswa kelas IV-D dalam pembelajaran
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Pendidikan Pancasila dengan menggunakan model team games
tournament di SDN 03 Alai Timur Kota Padang?

b. Bagaimana peningkatan aspek afektif (A2) pada kemampuan kerja sama
siswa kelas IV-D dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila dengan
menggunakan model team games tournament di SDN 03 Alai Timur
Kota Padang?

2. Alternatif Pemecahan Masalah
Alternatif pemecahan masalah yang sesuai dengan rumusan masalah

di atas adalah dengan menggunakan model kooperatif team games

tournament untuk peningkatan hasil belajar dan kemampuan kerja sama siswa

kelas IV-D pada pembelajaran Pendidikan Pancasila.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini
adalah:

1. Untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar aspek kognitif tingkat
pengetahuan (C1l) dan pemahaman (C2) pada siswa kelas IV-D dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila dengan menggunakan model team
games tournament di SDN 03 Alai Timur Kota Padang.

2. Untuk mendiskripsikan peningkatan aspek afektif (A2) kemampuan kerja
sama siswa kelas IV-D dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila dengan
menggunakan model team games tournament di SDN 03 Alai Timur Kota

Padang.
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F. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi guru, siswa dan

peneliti sebagai berikut:

1. Manfaat teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah dan
memperkuat teori-teori pembelajaran dalam Pendidikan Pancasila yang
telah ada dan bisa menjadi bahan kajian untuk penelitian selanjutnya.

2. Manfaat praktis, hasil penelitian ini dapat bermanfaat untuk peneliti lain,
guru dan kepala sekolah sebagai berikut:

a. Bagi siswa, dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan siswa termotivasi
sehingga bersemangat serta senang dalam mengikuti proses
pembelajaran.

b. Bagi guru, dapat dijadikan sebagai masukan pedomann dalam mengajar
serta dapat menerapkan model kooperatif team games tournament ini
sebagai upaya untuk menciptakan keadaan kelas yang aktif dan
menyenangkan.

3. Manfaat akademis, sebagai salah satu syarat bagi peneliti dalam

menyelesaikan studi S-1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD).
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