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ABSTRAK

M.FADHIL ISRIANDA, 2024. Perancangan Aplikasi Modul Ajar Otomatis
dengan Output PDF di SMA Negeri 3 Padang

Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi modul ajar otomatis
pada SMA Negeri 3 Padang. Pembuatan aplikasi secara manual membutukan
waktu yang lama, dengan adanya aplikasi pembuatan modul ajar otomatis ini
dapat mempersingkat waktu guru dalam pembuatan modul ajar. Sistem aplikasi
dianalisis dengan menggunakan UML, termasuk context diagram, data flow
diagram, dan entity relationship diagram. Metode perancangan yang digunakan
adalah System Development Life Cycle (SPLC), yang melibatkan beberapa
tahapan untuk menganalisa dan merancang sebuah sistem. Tahapan-tahapan
tersebut antara lain perencanaan sistem, analisis sistem, desain sistem,
implementasi sistem, dan pemeliharaan sistem. Aplikasi akan dirancang agar
dapat disesuaikan dengan kebutuhan sekolah dan akan dipelihara oleh admin yang
ditunjuk untuk memastikan pengoperasiannya berjalan dengan baik. Penelitian ini
akan memberikan kontribusi pada pengembangan alat inovatif yang akan
menyederhanakan proses perencanaan pembelajaran bagi guru dan meningkatkan
kualitas pendidikan di SMA Negeri 3 Padang, produk modul ajar berbasis
Android di sekolah negeri telah melalui tahapan uji functionality dan uji usebility,
uji functionality produk melibatkan validator untuk menguji produk, dan hasil uji
usebility menunjukkan skor rata-rata 85,00% dengan kriteria sangat layak.

Kata Kunci : Modul Ajar, Android, Sekolah Menengah Atas
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BAB |

PENDAHULAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan aspek penting dalam pembangunan suatu
bangsa, Di dalam sistem pendidikan, modul ajar memiliki peran sentral
dalam memastikan kelancaran proses pembelajaran, Modul ajar adalah
dokumen yang merinci langkah-langkah pembelajaran serta kegiatan yang
akan dilakukan oleh guru selama proses mengajar, Berdasarkan hasil
observasi dan wawancara singkat dengan salah satu guru di SMA Negeri 3
Padang, ditemukan beberapa permasalahan signifikan dalam pembuatan
modul ajar.

Pertama, terdapat variasi format modul ajar yang berbeda-beda di tiap
guru. Hal ini disebabkan oleh tidak adanya konsistensi terhadap format
atau template yang digunakan, sehingga menyulitkan dalam standarisasi
pengajaran, Kedua, proses pengecekan modul ajar menjadi cukup lama
karena perbedaan tata letak dan format yang diterapkan oleh setiap guru,
Pengecekan satu-persatu memerlukan waktu yang cukup, karena harus
memastikan bahwa semua informasi yang dibutuhkan telah terisi dengan
baik.

Ketiga, proses manual dalam pembuatan modul ajar, di mana guru
membuat modul menggunakan aplikasi seperti Word, termasuk membuat

tabel dan elemen lainnya, juga meningkatkan risiko kesalahan dalam
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pengisian informasi. Dengan jumlah guru yang cukup signifikan di SMA
Negeri 3 Padang, pembuatan modul ajar secara manual menjadi tugas yang
memakan waktu dan energi. Dalam aplikasi yang diusulkan, guru hanya
perlu mengisi formulir yang telah disediakan, dengan beberapa poin dalam
formulir yang dapat dipilih tanpa harus mengetik. Setelah formulir diisi,
aplikasi ini akan menghasilkan modul ajar dalam format PDF yang dapat
dicetak atau disimpan.

Ketidakonsistenan dalam format dan konten modul ajar dapat
menyebabkan kebingungan bagi guru dan menyulitkan pihak sekolah
dalam melakukan pengawasan. Selain itu, tantangan dalam evaluasi dan
pemantauan pembelajaran juga muncul, di mana pengawasan dan
pemantauan proses pembelajaran menjadi penting untuk memastikan
bahwa pembelajaran berjalan sesuai dengan standar yang telah ditetapkan.
Dalam bentuk modul ajar cetak tradisional, aksesibilitas informasi yang
terkandung dalam modul ajar menjadi terbatas, sehingga menyulitkan
pengawas sekolah untuk mendapatkan informasi yang diperlukan dengan
cepat.

Secara keseluruhan, latar belakang masalah ini menyoroti kebutuhan
akan adanya inovasi dalam proses pembuatan dan pengelolaan modul ajar
di SMA Negeri 3 Padang. Aplikasi yang mampu menghasilkan modul ajar
secara otomatis dengan output dalam format yang konsisten dan mudah
diakses dapat membantu guru dalam meningkatkan efisiensi, konsistensi,

dan kualitas proses pembelajaran. Oleh karena itu, perancangan aplikasi
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yang mampu menghasilkan modul ajar secara otomatis menjadi relevan
untuk membantu meningkatkan efektivitas proses pembelajaran di SMA
Negeri 3 Padang. Dengan demikian, peneliti mengangkat judul penelitian
yang berjudul “Perancangan Aplikasi Modul Ajar Otomatis dengan
Output PDF di SMA Negeri 3 Padang”.

B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, beberapa permasalahan yang

diidentifikasi :

1. Variasi Format dan Ketidakonsistenan: Terdapat perbedaan format
modul ajar yang digunakan oleh tiap guru, yang menyebabkan
ketidakonsistenan dan menyulitkan standarisasi pengajaran.

2. Proses Manual yang Memakan Waktu dan Rentan Kesalahan:
Pembuatan modul ajar secara manual menggunakan aplikasi seperti
Word mengakibatkan proses yang memakan waktu dan
meningkatkan risiko kesalahan dalam pengisian informasi.

3. Kesulitan dalam Evaluasi dan Pemantauan: Ketidakonsistenan
konten dan aksesibilitas informasi yang terbatas dalam modul ajar
cetak tradisional ~menyulitkan pengawasan dan evaluasi
pembelajaran oleh pihak sekolah.

C. Pembatasan Masalah
Penelitian ini memiliki batasan masalah yaitu:
Aplikasi pembuatan modul ajar otomatis dirancang dengan output

nantinya yang tersusun rapi, siap cetak, dan siap unduh.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka

rumusan masalah yang dapat diajukan adalah:

"Bagaimana Perancangan Aplikasi Modul Ajar Otomatis dengan

Output PDF di SMA Negeri 3 Padang?"
E. Tujuan Perancangan

Sesuai dengan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini

adalah:

"Menghasilkan Aplikasi Modul Ajar Otomatis dengan Output PDF di

SMA Negeri 3 Padang."
F. Manfaat Perancangan
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
manfaat penelitian ini adalah:
1. Bagi Sekolah

a. Meningkatkan Efisiensi Pembelajaran:  Aplikasi ini  akan
mempercepat proses pembuatan modul ajar, sehingga guru dapat
lebih fokus pada pengajaran dan interaksi dengan siswa.

b. Standarisasi Modul Ajar: Dengan format yang konsisten, aplikasi
ini membantu menciptakan modul ajar yang seragam, memudahkan
pihak sekolah dalam melakukan pengawasan dan evaluasi.

c. Pengurangan Risiko Kesalahan: Proses otomatisasi dalam
pembuatan modul ajar mengurangi kemungkinan kesalahan dalam

pengisian informasi, meningkatkan kualitas konten yang disajikan.
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d. Aksesibilitas Informasi yang Lebih Baik: Informasi dalam modul
ajar dapat diakses dengan mudah, memungkinkan pengawas
sekolah untuk mendapatkan data penting secara cepat dan efisien.

2. Bagi Peneliti

a. Kontribusi terhadap Inovasi Pendidikan: Penelitian ini memberikan
kontribusi pada pengembangan teknologi pendidikan, khususnya
dalam pembuatan modul ajar yang efisien dan efektif.

b. Peluang untuk Riset Lanjutan: Hasil penelitian dapat menjadi dasar
untuk penelitian lebih lanjut mengenai pengembangan aplikasi
pendidikan lainnya, serta evaluasi dampak penggunaan aplikasi
terhadap hasil belajar siswa.

c. Peningkatan Keterampilan dan Pengetahuan: Proses perancangan
aplikasi memberikan pengalaman praktis dan pengetahuan baru
bagi peneliti dalam bidang pengembangan perangkat lunak dan

Pendidikan.
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