
BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Produk berupa Modul ajar berbasis Android di sekolah negeri telah 

berhasil dirancang dengan melalui beberapa tahapan, yaitu 

perencanaan sistem, analisis sistem, perancangan sistem, 

implementasi sistem, dan sistem maintenance, perancangan  

produk ini bertujuan dapat mempermudah guru dalam pembuatan 

modul ajar,  perancangan  produk modul ajar berbasis Android di 

sekolah negeri telah melalui tahapan uji functionality dan uji 

usebility, uji functionality produk melibatkan validator untuk 

menguji produk, dan hasil uji usebility menunjukkan skor rata-rata 

85,00% dengan kriteria sangat layak, berdasarkan hasil 

perancangan, maka dihasilkannya aplikasi modul ajar otomatis 

untuk SMA Negeri 3 Padang. 

 

B. Saran 

1. Peningkatan Pelatihan Penggunaan Aplikasi: Disarankan agar 

pihak sekolah mengadakan pelatihan rutin bagi para guru mengenai 

penggunaan aplikasi modul ajar otomatis. Pelatihan ini dapat 

membantu guru memahami fitur-fitur aplikasi dengan lebih baik, 



sehingga mereka dapat memanfaatkan semua fungsi yang tersedia 

untuk meningkatkan kualitas modul ajar yang dihasilkan. 

2. Evaluasi dan Umpan Balik Berkelanjutan: Penting untuk 

melakukan evaluasi berkala terhadap aplikasi setelah implementasi, 

Mengumpulkan umpan balik dari pengguna (guru) mengenai 

pengalaman mereka dalam menggunakan aplikasi akan sangat 

bermanfaat. Hal ini dapat membantu pengembang dalam 

melakukan perbaikan dan penyesuaian fitur aplikasi sesuai dengan 

kebutuhan nyata di lapangan, sehingga aplikasi tetap relevan dan 

efektif dalam mendukung proses pembelajaran. 
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