BAB V
KESIMPULAN

Dalam bab ini, penelitian menyimpulkan proses selama penelitian tindakan
kelas yang telah dilakukan di kelas V SD N 02 Sungai Limau Kabupaten Padang
Pariaman. Selain kesimpulan, peneliti juga akan memberikan saran bagi pihak-
pihak yang terkait seperti, pihak sekolah, guru, siswa maupun peneliti sendiri.
Berikut adalah kesimpulan hasil dari penelitian serta saran yang peneliti

rekomendasikan bagi pihak-pihak terkait.

A. Kesimpulan

Peningkatan aktivitas belajar siswa pada pembelajaran IPS di SD N 02
Sungai Limau Kabupaten Padang Pariaman menggunakan model pembelajaran

Make a Match dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Terdapat peningkatan aktivitas belajar siswa untuk setiap indikator dari siklus
| ke siklus Il dalam hal mengemukakan pendapat dari 50% pada siklus |
menjadi 76% pada siklus 11

2. Terdapat peningkatan aktivitas belajar siswa untuk setiap indikator dari siklus
| ke siklus 11 dalam hal menyimpulkan materi dari 52% pada siklus I menjadi
82% pada siklus 11

B. Saran

Sehubungan dengan hasil penelitian yang diperoleh, maka disarankan
dalam pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran Make

a Match dengan media bermain kartu permainan adalah sebagai berikut :
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Bagi siswa, diharapkan mampu berperan aktif dalam kegiatan pembelajaran.
Dengan menggunakan media kartu permainan siswa dapat terlibat aktif
dalam pembelajaran tertentu akan meningkatkan aktivitas belajar siswa.
Bagi guru, dalam pelaksanaan dengan menggunakan model Make a Match
dapat memberikan kesempatan bagi siswa dalam proses pembelajaran yaitu
meningkatkan aktivitas belajar siswa dengan media kartu permainan dan
dapat dijadikan salah satu alternative dalam proses pembelajaran.

Bagi sekolah, peneliti berharap bahwa melalui penelitian ini dapat
memberikan gambaran tentang peningkatan aktivitas belajar siswa

Bagi peneliti lain, agar penggunaan media kartu permainan menjadi opsi

tambahan agar proses pembelajaran menjadi inovatif dan berkreasi.
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