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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif
berbasis model instructional games pada pembelajaran IPA kelas V Sekolah
Dasar yang memenuhi Kriteria sangat valid valid. Jenis penelitian ini adalah
penelitian pengembangan (Research and Deveopment). Model penelitian yang
digunakan adalah tipe 4-D yaitu define, design, develop, dan disseminate. Pada
penelitian ini hanya sampai tahap develop dikarenakan keterbatasan waktu.
Penelitian ini dilakukan pada semester genap tahun ajaran 2019/2020. Intrumen
penelitian meliputi lembar validasi. Media pembelajaran interaktif berbasis model
instructional games pada pembelajaran IPA di validasi oleh 1 orang ahli media
aspek tampilan dan 2 orang ahli atau guru dalam aspek konten. Berdasarkan hasil
penelitian, pengembangan media pembelajaran berbasis model instructional
games pada pembelajaran IPA kelas V SD dihasilkan media interaktif memenuhi
kriteria valid dengan persentase 82,5% dari aspek tampilan, 95% dari aspek
konten dan 95% dari aspek konten oleh guru kelas. Jadi, dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran interaktif berbasis model instructional games
memenuhi kriteria sangat valid untuk digunakan sebagai salah satu media
pembelajaran IPA di kelas V di sekolah dasar.
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