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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan kebutuhan utama yang harus dimiliki oleh setiap
manusia. Pendidikan itulah yang menjadikan tolak ukur kemajuan suatu bangsa.
Dengan pendidikan seseorang dapat membawa kepada perubahan diri ke arah
yang lebih baik. Pendidikan dapat membentuk kepribadian, keterampilan, dan
perkembangan intelektual.

Menurut Sagala (2013:3),
Pendidikan dapat dimaknai sebagai proses mengubah tingkah laku anak
didik agar menjadi manusia dewasa yang mampu hidup mandiri dan
sebagai anggota masyarakat dalam lingkungan alam sekitar dimana
individu itu berada. Pendidikan tidak hanya mencakup pengembangan
intelektualitas saja, akan tetapi ditekankann pada proses pembinaan
kepribadian anak didik secara menyeluruh sehingga anak menjadi lebih
dewasa.

Artinya pendidikan adalah suatu proses merubah tingkah laku perseta
didik secara sadar dan dewasa sehingga pada akhirnya diharapkan mampu hidup
mandiri di tengah-tengah masyarakat. Upaya untuk pendewasaan peserta didik
tentu diawali dari pendidikan formal, non formal dan informal. Artinya
pendewasaan itu diawali dari pendidikan rumah tangga, masyarakat, sekolah dan
sekolah dasar. Pada pendidikan sekolah dasar mata pelajaran Ilmu Pengetahuan
Sosial (IPS) salah satu mata pelajaran yang dapat merubah atau pendewasaan
peserta didik.

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) tidak hanya bersifat hafalan saja, tetapi

peserta didik diharapkan memiliki pengetahuan dan wawasan tentang konsep-
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konsep dasar IPS, serta memiliki keterampilan dan sikap baik dalam memecahkan
persoalan serta masalah hidup dalam sosial masyarakat yang komplek dan penuh
tantangan yang terjadi di lingkungannya.

Pada hakekatnya IPS adalah telaah tentang manusia dan dunianya.
Manusia selalu hidup bersama dengan sesamanya. Dalam hidup itu mereka harus
mampu mengatasi rintangan-rintangan yang mungkin timbul dari sekeliling
maupun dari akibat hidup bersama. Begitulah IPS melihat manusia dari berbagai
sudut pandang. Menurut Supardan (2009:28), interaksi social merupakan
hubungan-hubungan social yang dinamis menyangkut hubungan secara
perorangan dengan kelompok manusia. Sejalan dengan itu, Sumaatmadja
(2008:1.10), mengatakan pendidikan IPS juga berfungsi mengembangkan
keterampilan, terutama keterampilan social dan keterampilan intelektual.

Jadi Ilmu Pengetahuan Sosial adalah salah satu ilmu yang bisa
menginterkasikan hubungan social atau mengembangkan keterampilan dan
intelektual seseorang hingga pendewasaan. Setelah telah terciptanya pendewasaan
seseorang disana terlihat kreativitasnya dalam suatu melakukan sesuatu baik
dalam berkerja sama maupun secara mandiri dalam keluarga maupun dalam
masyarkat. Sedangkan kreativitas adalah suatu kemampuan seseorang untuk
menciptakan yang baru baik secara teori maupun karya nyata. Menurut Munandar
(2004:12), kreaktifitas adalah hasil dari interaksi antara individu dan
lingkunganya. Seseorang mempengaruhi dan dipengaruhi oleh lingkunganya di
mana dia berada, dengan demikian baik perubahan di dalam individu maupun di

dalam lingkungan dapat menjunjung atau dapat menghambat upaya kreaktif.
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Sejalan dengan itu Semiawan (2010:135), mengatakan bahwa kreativitas
menumbuhkan keseimbangan antara ide baru dalam proses kreativtas itu sendiri.
Kreativitas mencakup juga segi praktis dan analisis.

Kreativnya perserta didik dalam pembelajaran, maka terciptalah sebuah
hasil belajar yang diinginkan, yaitu tercapainya Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM), dengan terciptanya hasil belajar yang diinginkan maka berhasilah seorang
guru dalam melaksanakan pembelajaran.

Dimana hasil belajar merupakan tolak ukur untuk melihat keberhasilan
siswa dalam menguasai materi pembelajaran yang disampaikan selama
pembelajaran. Hal ini menentukan terjadinya perubahan tingkah laku pada siswa
setelah proses pembelajaran berakhir. Menurut Sudjana (2013:22), “hasil belajar
adalah kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa setelah ia menerima
pengalaman belajarnya”.

Berdasarkan hasil observasi yang peneliti lakukan pada hari Rabu tanggal
14 dan hari Kamis 15 Januari 2015 di kelas IV SD Negeri 29 Ulak Karang Utara
menunjukan bahwa, dalam proses pembelajaran saat guru menyampaikan materi
di depan kelas guru hanya dengan mengunakan metode tanya jawab, guru
mengunakan media dalam menjelaskan materi namun kurang optimal, sehingga
siswa kurang aktif dalam pembelajaran, selanjutnya ketika guru memberikan
pertanyaan dari 32 peserta didik hanya 8 Orang (25%) siswa yang aktif menjawab
pertanyaan, 12 orang siswa (37,5%) siswa yang kreatif mengerjakan latihan.

Kurangnya respon terhadap pertanyaan yang diberikan guru kepada siswa,

serta tidak bisa siswa memberikan jawaban yang kreatif dan bervariasi. Terlihat
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bahwa siswa kurang mengerti dengan materi yang disajikan guru, karena strategi
tanya jawab yang diberikan guru kurang cocok dengan karakteristik siswa sehinga
belum mampu meransang kreativitas belajar siswa. Hal ini terlihat selama proses
pembelajaran berlansung siswa kelihatan tidak bersemangat selama proses
pembelajaran dan berbicara dengan teman sebangkunya.

Dari permasalahan di atas, menunjukkan kurangnya kreativitas siswa
dalam pembelajaran IPS, sehingga berdampak pada hasil belajar siswa kurang
optimal, dan banyak siswa yang belum mencapai standar Ktriteria Ketuntasan
Minimal (KKM) yang ditetapkan yaitu75.

Sedangkan hasil wawancara peneliti dengan Ibu Oktora Silvia Weni, S. Pd
selaku guru kelas IV SD N 29 Ulak Karang Utara pada hari Rabu tangal 14 dan
kamis pada tangal 15 Januari 2015, bahwa hasil ulang harian semester 2 tahun
ajaran 2014/2015 siswa pada pembelajaran IPS sangat rendah (rata-rata 58.36).
Dari 32 orang siswa terdapat 25 Orang (78,12%) yang nilainya di bawah KKM,
sementara yang di atas KKM adalah 7 orang siswa (21,9%). Untuk lebih rinci,
nilai ujian tengah semester siswa terlampir pada lampiran 1.

Berdasarkan yang dipaparkan di atas, hasil belajar merupakan hal yang
terpenting dari proses pembelajaran, karena tanpa kegiatan atau kreaktivitas
belajar yang terjadi tidak mungkin seseorang dapat dikatakan belajar. Karena
belajar bukanlah sekedar menghapal sejumlah fakta atau informasi, maka belajar
merupakan tindakan berbuat dan memperoleh pengalaman tertentu sesuai dengan

tujuan yang diharapkan.
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Untuk meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa peneliti
menggunakan strategi active learning teknik tournamen. Dilatarbelakangi oleh
kondisi riil di sekolah sebagaimana yang dijelaskan di atas, peneliti tertarik untuk
memecahkan masalah dengan melakukan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang
berjudul: “ Peningkatan Kreativitas dan Hasil Belajar Siswa Kelas IV Pada
Pembelajaran IPS Dengan Strategi Active Learning Teknik Tournamen — SD
Negeri 29 Ulak Karang Utara.

B. Identifikasi Masalah

Pada latar belakang masalah di atas maka dapat teridentifikasi masalah

sebagai berikut:

1. Siswa kurang mengerti dengan materi yang disajikan guru.

2. Siswa kurang aktif dalam pembelajaran.

3. Strategi tanya jawab yang diberikan guru kurang cocok dengan karakteristik
siswa sehinga belum mampu meransang kreativitas belajar siswa.

4. Selama proses pembelajaran siswa tidak bersemangat, dan saling berbicara
dengan teman sebangkunya.

5. Dari 32 orang siswa hanya 7 orang siswa yang mencapai KKM (21,9%)

sementara 25 orang siswa lain (80,6%) yang lainya di bawah KKM.
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C. Batasan Masalah
Mengingat luasnya ruang lingkup permasalahan, maka penelitian ini
dibatasi pada:

1. Peningkatan kreativitas siswa dalam menjawab pertanyaan pada pembelajaran
IPS kelas IV SD Negeri 29 Ulak karang Utara dengan strategi active learning
teknik tournamen.

2. Peningkatan kreativitas siswa dalam mengerjakan latihan pada pembelajaran
IPS kelas IV SD Negeri 29 Ulak Karang Utara dengan strategi active learning
teknik tournamen .

3. Bagaimanakah peningkatan hasil belajar kognitif tingkat pengetahuan (C1),
dan tingkat pemahaman (C2) siswa pada pembelajaran IPS kelas IV SD
Negeri 29 Ulak Karang Utara dengan satrategi aktiv learning teknik
tournament.

D. Rumusan Masalah dan Alternative Pemecahan Masalah

1. Rumusan Masalah

Pada latar belakang dan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah
pada penelitian ini adalah:

a. Bagaimanakah peningkatan kreativitas menjawab pertanyaan pada
pembelajaran IPS kelas IV SD Negeri 29 Ulak Karang Utara dengan
strategi active learning teknik tournamen?

b. Bagaimanakah peningkatan kreativitas siswa dalam mengerjakan latihan
pada pembelajaran IPS kelas IV SD Negeri 29 Ulak Karang Utara dengan

strategi active learning teknik tournamen?
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c. Bagaimanakah peningkatan hasil belajar kognitif tingkat pengetahuan
(C1), dan tingkat pemahaman (C2) siswa pada pembelajaran IPS kelas IV
SD Negeri 29 Ulak Karang Utara dengan satrategi aktiv learning teknik
tournament.
2. Alternative Pemecahan Masalah
Pada alternatif pemecahan masalah ini, peneliti akan menerapkan dan
melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan strategi Active Learning
Teknik Tournamen di SD N 29 Ulak Karang Utara. Hal ini untuk melihat
kretivitas dalam pembelajaran seperti: guru memotivasi siswa, guru
menyampaikan materi, membentuk kelompok-kelompok yang sudah terbentuk
berdiskusi satu sama lain dengan lembar kegiatan kelopok, siswa melakukan
diskusi kelompok, menjawab, dan menanggapi pertanyaan serta aktif dalam
kelompok. Model pembelajaran yang akan diterapkan tidak akan berhasil jika
tidak ada kreativitas siswa dalam mengikuti proses pembelajaran, yang mana
nantinya juga bermuara pada peningkatan hasil belajar sehingga tercapailah
kreativitas dalam pembelajaran. Dari alternatif pemecahan masalah di atas, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan strategi Active Learning Teknik Tournamen
dapat memberikan peningkatan kreativitas pembelajaran yang mana nantinya juga

bermuara pada peningkatan hasil belajar siswa.

E. Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka penelitian

ini bertujuan :
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1. Untuk mendeskripsikan peningkatan kreativitas siswa dalam menjawab
pertanyaan pada pembelajaran IPS kelas IV melalui strategi Active Learning
Teknik Tournamen.

2. Untuk mendeskripsikan peningkatan kreativitas siswa dalam mengerjakan
latihan pada pembelajaran IPS kelas IV melalui strategi Active Learning
Teknik Tournamen.

3. Untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar kognitif tingkat
pepengetahuan (C1), dan tingkat pemahaman (C2) siswa pada pembelajaran
IPS kelas IV SD Negeri 29 Ulak Karang Utara dengan satrategi aktiv learning
teknik tournament.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dala penelitian tindakan kelas ini dilatar
belakangi adalah sebagai berikut:

1. Manfaat secara teoritis

Manfaat secara teoritis merupakan manfaat secara ilmiah, bermanfaat
untuk peneliti semoga penelitian ini dapat menjadi khasanah, bagi sekolah
menjadi bahan bacaan atau rujukan bagi guru, atau kepala sekolah dan dapat
meningkatkan mutu pebelajaran di sekolah khususnya pada pebelajaran IPS.

2. Manfaat secara praktis
a. Bagi siswa

Bagi siswa, dapat mempermudah memahami materi pada pembelajaran
dan meningkatkan hasil belajar dengan menggunakan Strategi Active

Learning Teknik Tournamen.
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b. Bagi guru
Bagi guru SD, sebagai pedoman dalam menerapkan pembelajaran,
khususnya pembelajaran IPS dengan menggunakan Strategi Active
Learning Teknik Tournamen dalam proses pembelajaran.
Manfaat secara akademik
Manfaat secara akademis yaitu juga dirasakan oleh peneliti dan berguna
menambah pengetahuan peneliti tentang penggunaan Strategi Active learning
Teknik Tournamen, untuk diterapkan nantinya disekolah setelah peneliti

menjadi guru.
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