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PENUTUP 

 

1. Kesimpulan  

             Berdasarkan pengembangan data uji coba media ular tangga berbantu 

PBL untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di kelas 

IV SDN 20 Dadok Tunggul Hitam Padang dapat diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Validitas media ular tangga berbantu PBL untuk siswa kelas IV B SDN Dadok 

Tunggul Hitam Padang yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat valid 

oleh dosen/ahli ahli materi diperoleh penilaian dengan persentase 86% dengan 

kriteria sangat valid, dosen/ahli desain dengan persentase 91%, serta dosen/ahli 

bahasa dengan persentase 90%. Dari data tersebut diperoleh rata-rata validitas 

yakni 89% memenuhi kriteria sangat valid dan dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran di sekolah dasar. 

2. Praktikalitas media ular tangga berbantu PBL untuk siswa kelas IV B SDN 

Dadok Tunggul Hitam Padang yang telah dikembangkan dinyatakan sangat 

praktis yang diperoleh dari 95% penilaian praktikalitas oleh guru dan 93,33% 

penilaian praktikalitas oleh siswa. Dari data tersebut diperoleh rata-rata 

praktikalitas persentase 94,16%  Hal ini berarti media ular tangga berbantu 

PBL sangat praktis untuk digunakan dalam media pembelajaran IPAS.  

3. Pada efektivitas hasil belajar siswa media ular tangga berbantu PBL untuk 

siswa kelas IV B SDN Dadok Tunggul Hitam Padang yang dihasilkan 

memenuhi kriteria efektif dengan persentase 0,78 yang dipersentasekan 
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menjadi 78% sehingga media tersebut efektif untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran IPAS di kelas IV sekolah dasar. 

2. Saran  

              Berdasarkan penelitian yang peneliti laksanakan, maka peneliti 

menyarankan hal-hal sebagai berikut: 

1. Bagi guru kelas IV, berdasarkan hasil validasi yang telah dilakukan, maka 

media ular tangga berbantu PBL yang dikembangkan dapat digunakan sebagai 

salah alternative media dalam proses pembelajaran. 

2. Bagi peneliti lainnya yang tertarik dalam mengembangkan media ular tangga 

berbantu PBL  dapat melanjutkan pengembangan media agar mendapatkan 

hasil media yang efektif serta peneliti selanjutnya dapat menggembangkan 

media ular tangga pada materi selanjutnya. 

3. Bagi pembaca, diharapkan dapat menambah wawasan dan pengetahuan tentang 

pengembangan media pembelajaran yaitu media ular tangga berbantu PBL.  
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