
BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang peningkatan 

hasil belajar siswa dengan menggunakan model pembelajaran Problem Based 

Learning metode Team Game Tournamnet pada materi bangun datar di kelas 

IV SDN 27 Ladang Hutan dapat disimpulkan bahwa: 

1. Pada pembelajaran Matematika dengan metode Problem Based 

Learning dengan metode Team Game Tournamnet dapat meningkatkan 

aktivitas guru. Pada siklus I rata rata presentase guru adalah 69,1% 

sedangkan pada siklus II rata rata presentase guru adalah 81,5%. Hal 

itu menunjukan bahwa aktivitas guru mengalami peningkatan pada 

siklus II yaitu sebesar 12,4%. 

2. Peningkatan hasil belajar peserta didik melalui model Problem Based 

Learning dengan metode Team Game Tournament kelas IV SDN 27 

ladang hutan pada siklus I 62,5% dengan katagori cukup sedangkan 

pada siklus II nilai rata rata 100% dengan katagori sangat baik. Ini 

berarti terjadi peningkatan pada siklus II. Dengan demikian, 

pembelajaran dengan menggunakan model ini dapat meningkatkan 

hasil belajar peserta didik dapat digunakan di SDN 27 Ladang hutan 

karena dapat meningkatkan hasil beajar peserta didik. 

 

 



B.Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dalam upaya 

meningkatkan mutu pendidkan di SDN 27 Ladang Hutan penulis 

mengemukakan beberapa saran yaitu: 

1. Mengingat model Problem Based Learning dengan metode Team 

Game Tournamnet mampu meningkatkan hasil belajar siswa, maka 

dapat diharapkan guru matematika dapat mengunakan model 

pembelajaran ini . 

2. Untuk mencapai kualitas hasil belajar yang maksimal,diharpkan guru 

untuk lebih terampil dalam dan meneglola kelas dan memberikan 

kesempatan kepada siswa untuk berperan aktif dalam proses belajar 

mengajar. 

3. Diharapkan kepada guru dalam penyampain materi ajar kepada siswa 

dengan menggunakan metode / model pembelajaran yang menarik agar 

daya tarik siswa untuk belajar semakin meningkat dan hasil belajar 

yang diproleh juga dapat semaksimal mungkin. 
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